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Kingdom \ ud w* Fin- sianowi noku 

H. " 

nk- riap lepszych cech gier RTS « RF 

* Niezliczone potyczki z udzia 
kilkudziosi^-itł typów jednostek 
zróżnicowanyin terenie. 

:.:- ■ I. .1'-.. . ■ ■ i •.■-■- ’ ’’ 

a Fkspl oraeja n ieknliczących 

|) od z i eni n yel i labir yiii ów. 


i elfy) toczyła ciężkie boje z Rasą 
Ciemności (orki i ogry) o panowanie 
nad kontynentem* Wojna jednak nie 

; v •• W-.;- ^-i""-:- "W •'••:•./ ■: ■ ■:• W *1:.'. *Vj. 

była nigdy tak zaciekła jak teraz* Z dnia 
na dzień armie Rasy Ciemności zaczęły 




przybierać na sile*,, Kingdom Under 
Ftre to najbardziej niesamowite poła*? 

czenia gatunków RTS oraz RPG* 

• • ■ . . 

Dzidki wygodnemu interfejsowi mo¬ 
żesz bez trudu dowodzić dziesiątkami 

.V 

jednostek skupiając się wyłącznie ną 
łąktyce i strategii* Pq krwawej bitwie 


Flemeoiy KPO (poziom doświadcza 


ipą] obecno również w trybie PTI 8. 

* Wciągająca fabuła z iiiespodziewn 
nymi zwrotami akcji* 

* Siedmiu głównych bohaterów posia¬ 
dających unikalne cechy. 

* Ponad 7.0'. różnych jeduńśtek i óll 
p oiężny < ;h zak lę c tu ag i eznyeh * 

* 6 labiryntów (łącznic 12 poziomów) 
oraz HO misji dla jednego gracza, 

•Fantastyczne efekty wizualne. łącz 
n z lipife i alphabhmdnig-iein. 
Dzięki nim graiiką Kingdom Under 

Fire wvz.niiczu nowy standard 

* 

jakości nawet na wolni ej szych 
korupuimieh. 


y.yn 


bohatera i rozegrać w pojedynkę misję 
specjalną w trybie RPG. Wszystkie 
zdolności zdobyte podczas takiej misji 
marą oczywiście wpływ na następne 
bitwy rozgrywane w tryb ie: RTS I : Wyś- 
miernie połączenie strategu w czasie 

rzeczywistym z RPG to tylko jedna 3& 

■ i i „ „ 

wielu mocnych stron gry. 
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Ta-tam.J Mamy przyjemność powitać Was w jubite* 
uszowym wydaniu CLlCKA!Tak,tak,Jakten czas leci.Aż 
nudno uwierzyć, że już od roku, na przekór wszystkim 
mówiącym „eee tam.,, i tak się wam nie uda", 
spotykamy się z Wami regularnle.A jednak - CUCK! ist¬ 
nieje i jeszcze długo będzie Wam towarzyszył! Z tej oka¬ 
zji chcemy też podzielić się z Wami miłą wiadomością. 
Pierwszy CLI CK! w tym tysiącleciu (numer 01/01) 
spi^edał się w liczbie ponad 110 tysięcy egzemplai-zy! Je¬ 
steśmy z tego powodu bardzo szczęśliwi, ale przede 
wszystkim chcemy podziękować Wam za tak duże 
wsparcie. Bez Czytelników nie byłoby CLI CK A! 
To dzięki Waszemu zaufaniu możemy co dwa 


tygodnie wydawać pismo. Niestety, nie możemy długo 
świętować - ti-zeba przecież przygotowywać kolejne 
numery. Każdy CUCK! to przecież ponad 100 stron 
próbnych wydruków i kilkanaście płyt CD z materiałami 
zdjęciowymi, 

A co w tym wydaniu? Pi-zede wszystkim plakat z caL 
kiem nową Larą Croft w wersji filmowej. Do tego jak 
zawsze mnóstwo recenzji gier - wśród nich mangowi 
ONI czy też znani z wielkiego ekranu STARSHIP 
TROOPERS, a dla oszczędnych tanie gry. Specjalnie 
na tę okazję pi^ygotowaliśmy też komiks z życia redak¬ 
cji, w którym wyglądamy (prawie) jak żywi... Życzymy 
milej lelitury! 


JUZ 15 LUTEGO! 







































































WANTED DEAD 


ALIVE 


Pewnego razu na 
Dzikim Zachodzie 
drużyna śmiałków, 
nie bojących się 
śmierci ani hańby, 
wyrusza na prerię 


H keja gry DESPERADOS 
11 rozpoczyna się wkrótce 
f ^mpo wojnie secesyjnej 
w miasteczku El Paso, Kompan ra 
tfwłl kolejowaTwfnnings & Co-Railro- 
ad cierpi z powodu ataków 
" M meksykańskich bandytów dowo- 
*¥ dzonych przez niejakiego El 
Diablo, pragnącego wskrzesić 
powstanie przeciw legalnej władzy* Sze¬ 
fostwo kompanii uznaje, że miarka się 
przebrała I banditos muszą zginąć. Poszu¬ 
kuje więc odpowiedniego człowieka, któ¬ 
ry wykona mokrą robotę. Jest nim łowca 
nagród, jeden z najlepszych rewolwerow¬ 
ców na Dzikim Zachodzie, John Cooper 
Kompania Twinnings & Co-Rstłroad 
zatrudnia go i wypłaci mu niebagatelną 
sumę 15000 dolarów za dostarczenie 
El Diablo żywego lub martwego i 
Wcielasz się (a jakże!) właśnie w postać 
Johna Coopera. Nie działasz jednak 
samotnie — dysponujesz zgraną, pięcio¬ 
osobową załogą. W jej skład wchodzi 
znawca materiałów wybuchowych Samu¬ 
el Westort, specjalizujący się w TNT 
i dynamicie, umiejący zastawić sprytne 
pułapki, dzięki którym przeciwnik efek¬ 
townie wylatuje w powietrze. Jest tu też 
pigularz Doc McCoy* sumienny lekarz dla 
własnej drużyny, a jednocześnie szarlatan 
gotowy otruć wrogów - funkcjonuje on 
na podobnej zasadzie jak znany z RPG ka¬ 
płan. Specjalność „doktorka" to baloniki 
wypełnione trującym gazem. Oprócz tego 
do drużyny należy niebanalnej urody 
pokeczystka Kate 0’Hara, która umie 
skutecznie oczarować każdego przeciw¬ 
nika. Po prostu unosi na moment suknię, 
ukazując podwiązki,! gdy banditos wlepia¬ 
ją dziki wzrok w jej uda, drużyna chyłkiem 
przemyka dalej. Inną sztuczką panny 


Miasteczko 
jakby żywcem ze 
sławnych west¬ 
ernów. Hej t gdzie 
jest Saloon? 


O ł Hara jest rzucanie na ziemię 
kart do gry. Przeciwnik podąża J 
tym tropem,zbierając kolejne asy, aż 
wreszcie wpada na skrzyńkę TNT zo J8 
stawioną przez Sama - i odjeżdża naj- I 
bliższym kursem wprost do nieba. ! 
Kate zna jeszcze inne sztuczki, np, ■ 
oślepianie przeciwników poręcznym I 
lusteręczkiem. Kolejnym członkiem I 
drużyny jest wąsaty Meksykanin I 
Pablo Sanchez - eksbandito, obec- m 
nie wtyka Johna Coopera w mek- I 
sykańskim półświatku. Niezbyt m 
rozmowny przedkłada serię z ka- 
rabinu maszynowego ponad dysku- J 
sjję. Do grupy Coopera należy również ^ 
azjatycka dama Mia Jung, która spraw¬ 
nie posługuje się rurką z zatrutymi strzał¬ 
kami. Jej pieszczochem jest małpka* wyko¬ 
rzystywana do zwodzenia wroga, 
DESPERADOS można traktować jałco 
RPG w styfu WRÓT BALDURA, tyfe że 


Ł z bardzo okrojonymi statysty- 
t kami i naciskiem położonym na 
^ T akcję. Łamigłówki i elementy 
f zręcznościowe uzupełniono 
II l także o elementy taktyczne. 

Gra zostanie podzielona na 
24 misje, w których będą eks¬ 
ploatowane wszelkie westerno¬ 
we klisze: napady na pociągi, 
| Sabo nowe mor dobicia, poje- 
|l cyrk; z... grzechom i kami i wie- 
\ !e innych. Na prerię wkroczy 
Hi. 35 przeciwników dzielnego 
i ■■ iiJK zespołu Johna Coopera. Co 
A ciekawe, n iektó re m isj e od by- 
wać się będą nocą. Panujące 
wszędzie ciemności spra¬ 
wią, że obie strony będą miały kłopoty 
z celnością. Nocą wyostrza się za to słuch, 
zostaną vdęc wtedy wzmocnione efekty 
dźwiękowe. Graficznie całość prezentuje 
się przecudnie — z masą detali (widać 
nawet ozdóbki na daszkach som- 
' N breros!) i bardzo zróżnfeowarty- 
mi środowi s kam] gry* 
Dotychczas, ooza OUTLAWS 
, czy WILD WILD WEST i starym 
MAD DOG MCCREE. nie było 
■jli: ;i | gier akcji osadzonych w realiach 
b*ŚL Dzikiego Zachodu. Temat jest 
więc świeży i wdzięczny, a gra, 
BtSHI zostanie zaprawiona odpo- 
'■ : 'lĄ wiednią dawką czarnego hu mo¬ 
ru, może stać się prze bojem. Ale 
autorzy odżegnują się od trądy - 
I cji zwariowanej komedii:,To nie 
będzie slapstick, raczej coś 
T."' w stylu filmów Sergto Leon ego" 
— mówią, Do tego grę często 
porównuje się z CGMMAND0S (nawet 
brzmi tak trochę podobnie). Pakuj więc 
sombrero i karty do gry! Zapowiada się 
niezła wyprawa! 


Besperados 

P«£.p?afl6si 


Premiera; ustrzec 2001 


Infograjres/ CD Projekt 


PabJo Smrchez 
nie tyiJco świet¬ 
nie wygląda 
(ach te wq$y). 
umie też niezłe 
rtrzeftJć 


■YEf Diabla, czy nie Eł Diablo,- Wyfoi 
j ner środek i walcz jak mężczyzna* 


No tej westernowe) stronie 
znajdziesz trochę zdjęć i wia¬ 
domości. Więcej rarytasów 
dopiero po premierze gry 


Sławni COMMANDOSI tym razem 
w Wykonaniu... westernowym. Będzie du¬ 
żo strzelania, mocnych wrażeń oraz oczy- 
wiście piękne (1 niebezpieczne) kobiety 


Tekst: Piotr „ Al <cz ,J Mańkowski 

















































Nowa edycja klasycznej gry strategicznej w zestawie zawierającym grę Sefflers ił, 
dodatek Bettlers (i: Nowe Misje oraz edytor poziomów .; 



Tę grę oraz inne doskonałe gry komputerowe znajdziesz w nowej serii 


Juz w sprzedaży Settfers Złota Edycja oraz dziewięć innych gier z serii 
„eXtra Klasyka". Nowych wydań klasycznych hitów szukaj w salonach Empik 
hipermarketach i dobrych sklepach z grami. 
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Odrobina akcji, trochę strzelaniny oraz wymiana kopniaków i od razu robi się 
swojsko. Ciekawe, co na takie kfrmdty pawie działaby Lara Croft 

A kcja PROJECT EDEN nawiązuje ko dzięki współdziałaniu całej 

do znanego w literaturze ścień- czwórki uda się doprowa- ^ 

ce fiction nurtu tzw, dystepir, dzić do końca wszystkie JM 

czyli wizji przedstawiających przy- 11 misji. Przywódcą ze- M 

szłość Ziemi w mrocznych barwach: społu jest Carter.To jemu tójfj 

prze ludnie ni e, nadmierny rozwój powierzono kody dostę- łjffly! 

przemysłu i technologiczny terror. pu do systemów 

Wybrańcy co prawda żyją w luksuso- bezpieczeństwa JnD 

wyth apartamentach i oddychają w pewnych regionach jp ^ 

świeżym powietrzem, ale los reszty miast, to także on f 1 

nie jest wesoły.. Pobudowano miasta- komunikuje się f \ 

kolosy zamieszkiwane przez miliony z szefostwem, prze- 

ludzi, a im niżej, tym biedniej. Na sa- kazująe raporty o wykona- A 

mym dnie znajdują się jedynie slumsy. nych zadaniach i odbiera- O 

W PROJECT EDEN dowodzi stę jąc kolejne rozkazy. Hj 

czwórką członków Urban Protection Wspomaga go technik i in- 

Agenty, której głównym celem jest żynier o imieniu Andre 1 

likwidowanie najpoważniejszych za- umiejący zreperować 

grożeń, jakie mogą wybuchnąć w ty- uszkodzone urządzenia al- M 

stąeach miast. I oto nagle w wielkich bo namierzyć słabe punkty M 

zakładach przetwórstwa mięsnego w mechanizmach, które - Lj 

Real Neat dochodzi do awarii sprzę- na przykład - trzeba mtt 

tu. Posyłane tam zespoły techników unieruchomić, Do wy- JW 

znikają jak kamfora. Zostaje podjęta słanej przez UPA ekipy W A 

decyzja, żeby na miej- należy także specjalistka 

sce skierować od komputerów i haker 

\ zespół UPA, Za- w jednej osobie, odziana w c 

czynasz pracę na skórę i bynajmniej nie wywodź? 
feh tv s^y* 11 szczy- z kraju Wschodu Minoko. Bez n 
Ti ' fffrnT 3 \\ cie jednego by się nie u dało, To ona wykrał 

'V z miast, ne z systemów, potrafi ró 

; stopniowo rozwiązać problem z nadgor 

zstępując działkiem albo podłączyć si 
ł "fj do piekła... umieszczonej pod sufitem ka 
jy Każdy Ostatnim członkiem grupy jest 

óTOL' z członków Amber - jednostka do zadań \ 

UPA ma odrębny gających nadludzkiej siły. spec 

unikalne cechy i tyl- od mokrej (ognistej?) roboty, 


W ^arę wciela się nowa modelka, 
Lucy C larkson.Tymczasem zespół 
programist ów z C ore Design 
postanowił zmienić dy scyplinę 
i zamiast kolejnej części TO MB 
RAI DER wypuszcza coś nowego 


Aloże to wróg, a może pnyJodcJ, Kto to wie, 
w takim £wieeie nie możno wierzyć nikomu 


Ach t te nowoczerne wieżowce. Można po prostu 
zgłupieć, zanim znajdzie się wiaćciwg drogę 




































































Takie przyjemne miejtk/e krajobrazy to chleb powszedni w grze* Zrujnowane 
budowie, a w nich czająca się Zło i wszelkie nieszczęście. Bern.. 


potrafi przetrwać w ekstremalnych 
temperaturach J u b przy 
braku powietrza. 

Kierujesz poczynaniami tylko jed¬ 
nego członka zespołu, aczkolwiek 

prowadząc dowódcę* możesz wydać 
pozostałym komendę* aby podążali 
w ślad za nim. Żołnierze 
fiie Zaćhdwufą się' jWniak' 
biernie — jeśli zespół r w™jfejjS 
zostanie zaatakowany, *1 

kiedy ty będziesz pro- m 

wadził Cartera, zaczną W* 

się automatycznie ' - 

bronić. Jak może 
wyglądać współpra- Ml 

ca zespołu? Otóż V 

wyobraź sobie, że Mino- 
ko włamuje się do syste- ■HI 
mu bezpieczeństwa, fajgjf 
dzięki czemu Amber do- K£SBi£?; 
staje się do pilnie strze- 
żonego pomieszczenia. iH ‘ 
Pokonawszy wrogów, chce gljgl 
uruchomić automatyczny mK k 
most, ale ten okazuje się gggj 
zepsuty 


gania nad przepaścią. W trakcie swo¬ 
ich misji zespół UPA napotka wiele 
postaci, z którymi będzie mógł pro¬ 
wadzić dialogi. Fani RPG niech się 
jednak nie cieszą za szybko - w grze 
nie będzie żadnych statystyk! Z waż- 

niej szych ele- 
mentów wpro- 
fcri_ 'jR sadzonych 

gSt-- ®vŁ P r źez Core 

' Design warto 
^wspomnieć 
o zmieniającym się wyglądzie 
członków zespołu. Gdy strzelają, wi¬ 
dać grymasy na ich twarzach. 
Poziom detalu jest tak wysoki, że 
możesz zobaczyć również ich mru¬ 
gające powieki. Zastosowano po 
prostu zupełnie inny system graficz¬ 
ny niż ten znany z TOM8 RAIDER. 
Dzięki niemu znikną ostre wypu¬ 
kłości* jakimi najeżona była Lara 
Croft, na rzecz naturalnie cienio¬ 
wanych, mniej „bryłowatych* 1 
kształtów. Juz na przed- |ł 
stawionych zdjęciach 
widać, ze różnica _ 

jesc naprawdę 

spora. rJJfjlIjfl/jŁ 

Zespół Gore 
Design rozpo- wH 
czął tworze- /3j m 
nie jśaB Aj 
PROJECT MM 

EDEN wraz 

z ukończeniem ^ AiJB 

TOMB RAIDER 2, czyli 
około trzech lat temu. Cieka¬ 
we więc, czy tym razem taka wytężo¬ 
na praca odbije się pozytywnie na ja¬ 
kości gry. Miejmy nadzieję, że tak. 


na miejscu zjawia 
się więc Andre. Gdy wyko- 
nuje swoją robotę, znienac¬ 
ka zaczyna go ostrzeliwać gang wy¬ 
rzutków i wówczas do akcji włącza 
się Carter, osłaniając swojego nie¬ 
ocenionego technika. 

Zespół ma pewien zasób energii. 
Może on posłużyć do przywrócenia 
do życia zabitego kompana albo do 
wytworzenia mini robota* który po¬ 
trafi fruwać i wykonywać niewielkie 
zadania. Wprowadzenie tego pierw¬ 
szego wyjścia wydaje się oczywiste, 
wziąwszy pod uwagę, że zabawy nie 
da się skończyć bez wykorzystania 
cech wszystkich czterech członków 
grupy. Śmierć dowolnego z nich 
oznaczałaby więc faktyczny „gamę 
over" i konieczność cofania 
się do wcześniejszych nagra¬ 
nych stanów gry. 

Na pytanie, czy w PROJECT EDEN 
znajduje się więcej - W| 
elementów przy go- jh 
dowych czy zręczno- gL/ 
i c i o w y e h , W: 

odpowiedź jest ^ 

prosta - tych 
pierwszych. 

W grze jest tro- 

chę strzelaniny, li 

ale za to nie- / 

mai żadnego \^J| j 

skakania, j r \ .. j 

wspinania J , 
się ani JRy 


wwukei^s/nteractjYe.corn 


Mo^y kroduM Ojców t.ąry 


Premium; połowa 2001 


t -wlefoes, 


Gore Design i |m ■Group 


cuch 


Oto czwórka wspaniałych fcofiałerów gry rusza 
do akc/i. Za chwilę miasto będzie u ich stóp 


Na opcjahtęj strome produ¬ 
centa znajdziesz trochę pod¬ 
stawowych informacji o tym 
projekcie i najnowsze sc meny 


Przeniesiesz się do fantastycznego świata, 
w którym dla człowieka pozostało coraz 
mniej miejsca.Twoim zadaniem jest 
oczywiście uch ranić go ód zagłady 
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Po znakomitych RPG FALLOUT i FALLOUT 2 


pojawia się kolejny postnukleamy tytuł. Nie jest 


ednak (niestety) FALLOUT 3, a gra tak' 




w mroźne/ scenerii dodają 


Walki aa śniegu, zasadzki wśród zasp i gonitwy 
grze uroku. Ostatecznie nie samymi pojedynkami gracz żyje 



0 FALLOUT TACTICS jego autorzy 
mówią, że to „spi-ołf 1 ', czyli gra nie 
będąca bezpośrednią kontynuacją 
poprzednich tytułów, ale rozbudowująca 
świat gry. Ten świat to Ameryka w XXII 
wieku, kraj po wojnie atomowej, pełen 
mutantów i bezkarnych gangsterów. 
Część ludzkości żyje tutaj na poziomie 
ludów pierwotnych, inni mają najnowo¬ 
cześniejszą broń, pancerze wspomagane, 
superkomputery i roboty 


Ciemność, widzę ciemność. Czy 
ktoś moie ma lot orkę? 


W FALLOUT TACTICS wcielisz się 
w rekruta Brotherhood of Steel, organi¬ 
zacji, która stara się zaprowadzić porzą¬ 
dek w tym zniszczonym świecie, jak 
przystało na produkty firmy Interplaygra 
ma mocny i precyzyjny scenariusz. Pro¬ 
wadzona przez ciebie postać szybko 
awansuje na dowódcę oddziału, skom¬ 
pletuje załogę i wyruszy wypełniać 
powierzone przez starszyznę zada¬ 
nia. FALLOUT TACTICS będzie 
podzielony na etapy - na 
każdy ma się składać kilka 
zadań głównych i grupa 
pobocznych. 

Oczywiście w FAL¬ 
LOUT TACTICS 
zmieniono wiele 
w stosunku do po¬ 
przednich gier z tej serii. 
Po pierwsze, gracz będzie 
główną postać 
maksymalnie pięciu in¬ 
nych członków 



Bractwa Stali. O ile w FALLOUT 2 moż¬ 
na było kontrolować tylko głównego bo¬ 
hatera, tutaj każda postać będzie czekać 
na rozkazy. To ty zdecydujesz, co ma ro¬ 
bić, gdzie iść i do kogo strzelać. Dodano 
tu także tizy opcje automatycznego za¬ 
chowania postaci: postawę agresywną, 
neutralną oraz defensywną. Jeśli „przełą¬ 
czysz'' bohatera na opcję agresywną, bę¬ 
dzie automatycznie strzelał, jeśli na 
obronną - będzie odpowiadał ogniem 
tylko na atak przeciwnika. Nowością jest 
też możliwość czołgania się i kucania, 
pomocna przy przekradaniu się przez 
pilnie strzeżone rejony. 

Przebieg rozgrywki ma być po¬ 
łączeniem gry czysto taktycznej 
z fabularną, Z gier RPG dodano 
tu możliwość przemieszczania 
się po świecie: powrotu do odwiedzo¬ 
nych lokacji, zwiedzania zniszczonego 
świata i odkrywania miejsc z dodatkowy¬ 
mi zadaniami. Nie zabraknie też spotkań 
losowych, z których słynął FALLOUT 


W grze przede wszystkim będzie się jed¬ 
nak liczyła taktyka. Walki można roz¬ 
strzygać w turach albo- pójść na żywioł 
i sprawdzić się w czasie rzeczywistym. 
Oczywiście, większość misji można wy¬ 
konać tylko dzięki brutalnej sile, ale takie 
mało finezyjne rozwiązanie łączy się 
z dużymi stratami. Nie możesz ich lekce¬ 
ważyć, bo będziesz miał przecież do dys¬ 
pozycji tylko sześć postaci z odrębnymi 
umiejętnościami i doświadczeniem. To 
kolejny element z RPG, Boha¬ 
terowie nie 
tu 

beze- 
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Jałt to dawniej bifw-ało 


FALLQL.IT io przełom w dziedzinie gier 
RPG. Po raz pierwszy autorzy proieKtu po¬ 
rzucili magiczny świat czarów i rycerzy, by 
i bajkowej krainy przenieść się do świata 


przyszłości, tylko po wojnie nuklearnej. 
Druga część przeboju kontynuuje ten wą¬ 
tek. tyle że akcja toczy się w święcie, wzbo¬ 
gaconym q nowe elementy. 


Zasieki no uficach J potyczki czołgowe 
powinny cf się spodobać 




Jt^rjg;[ www. ititerpłay.comffałloutbosPi 


miernymi żołdakami. Podobnie jak 
postacie z wcześniejszych gier, wraz 
z upływem czasu i zasługami będą 
zdobywać punkty doświadczenia, i 

Kiedy postać zginie, można na 

jej miejsce zwerbować nową. 1. 

Niestety, rekrut co nie to, 

co stary wyga, jHjjflEr 

Dodano też mnóstwo jy^PElŁj^ 
broni; włócznie, tulipana, Sr 
czyli rozbitą butelkę, karabi* B > 
ny szturmowe i energetycz- fcfl /V _ 
ne. Będą też wszelkiego ^ 
rodzaju zabawki z wcześniej¬ 
szych gier Jakby tego było mało, 
pojawią się opcje zastawiania km 
pułapek podobnych do ty cii i&y 
z wojny w Wietnamie, Przy po- ■ 
mocy noży, lin i granatów jH 
będzie można zakładać „poty- jG 2, 
kacze" i przemyślne sidła na qy 
nieuważnych przeciwników. 

To nie koniec nowości, W FALLOUT 
TACTICS pojawią się też atrakcyjne po¬ 


jazdy: samochody terenowe, transporte¬ 
ry opancerzone, a nawet czołgi. Nie 
zabraknie też różnego rodzaju uzbrojo¬ 
nych robotów i, oczywiście, mutantów. 
Ich grono oraz możliwości powiększyły 
się w stosunku do FALLOUT Ź 
^ Będą supermutanci w wielkich 

płytowych pancerzach, Deathc- 
yfettfŁ laws t czyli istoty wyhodowane 
z jaszczurów, gigantyczne ro- 
K-jfj bale, Rad skorpiony, zmutowa- 


Mnwet po najgorszym kataklizmie iyde 
wraca do normy, Sq drzewa i kwiatki 

800 na 600 pikseli z możliwością 
sięgnięcia wyżej. Poza tym dodano 
jeszcze jeden „szczegół", na który 
czekało wielu miłośników serii 
- rozgrywkę wieloosobową. Będzie 
ona możliwa zarówno w trybie współ¬ 
pracy, jak \ walki między graczami, 
FALLOUT TACTICS zapowiada się 
bardzo obiecująco. By przekonać 
się, czy spełnia te oczekiwania, trzeba 
niestety poczekać do końca marca, 
bo właśnie wtedy produkt ma pojawić 
się w sklepach. 


■51 ne osy i wiele, wiele innych, 
u% W grze zajdą jeszcze inne 
I zmiany. Przede wszystkim bę- 
Hf™ dzie dużo łatwiejsza w obsłudze 
b i sterowaniu. Zrezygnowano m,in. 

m z ikonek czynności, które pojawia- 
Wff ły się po jednoczesnym naciśnięciu 
i lewego i prawego przycisku mysz- 
Ed ki.Teraz wszystko będzie prost- 
sze i klarowniejsze, Kolejną 
zmianą jest oczywiście roz¬ 
dzielczość, w jakiej zostanie przedsta¬ 
wiona grafika. Standardem ma być 


Falloot lactics 


Posjnuki&arną T aMyjra 


Premiera; marzec 2001 


Intęrplay/ÓD Frojscl 


MB graczy 

- ■ ■ "i k f*ł ł r - 


Trochę mi głupio wchodzić komuś do domu, 
A te skoro zostały tytko same drzwi... 


Jedno wielkie złomowiska, czyli Stany Zjednoczone 
w XXII wieku. Czyi nre piękno wizja? 


Postnuktearna rzeczywistość rządz f się własnymi surowymi 
prawami. Ale ktoś musi przecież pihoWOć porządku 


Strona wspaniało pod każdym 
wzgłędem. Jest tu zatrzęsienie 
opisów, wizerunków postaci, 
brom i ciekawostek o grze 


Na ten produkt na pewno warto 
poczekać. Nowe, wspaniałe możliwości, 
jakie stwarza rozbudowany świat 
FALLOUT na pewno cię nie zawiodą 
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Grand Theft Auto 2 

TAKE 21 PUK YIT - PC, PSX 

Wynik mówi sam za siebie. Mistrz 
kiera. iYTvcy p rzegwii wszystkich 


Diablo 2 

BLIZZARD I CD PROJEKT - 

Wieika n.iedpddzLinka iego notowania. Lider 
utractf wreszcie pierwsze miejsce 


t%- The Sims 

» MAXIS i BA / IM GROUP - 2 € 

2 f^zeiasowanh w top trójca n;a ominęły 


Quake 3 

ID SOFTWARE / LEM- 

Ta kukowa gra nie posiedziała jeszcze 
OS&zniegO tfęrws. Co & skoki 


MiCROPROSE i CD FHOJEHT- K F£l 'C QS: 

Mały awans. 3 cieszy. Okazuje się. że robaki 
też nieźte śle idgaia 


FIFA 2000 

EA SPORTS f IM GROUP - FC PSX 

Mróz za ofenem chwytif i od razu odechdaio 
się ulubionych sportów ' 


Driver 

GT*łTBiACT!YE/L&4/$OMr- PC, PSX 

Znowu awansuje, a jeszcze rtiedzvrnc miał 
zamiar nie wyjeżdżać z garażu 


Sydney 2000 

EłDOS/fM GROUP 


EfbOS/IM GROUP- ? Z S 

Choć teraz wszyscy ekscytują się skokami 
narciarskimi, wśpęfjtpiefim feta działa— 


, Tomb Haider 4 

E/DOS /IM GROUP- PC, PSX GBC 

Co się dzieje 7 . Nowe przygody Lary tak W^s 
pochłonęły, że zapomnieliście gfcuowse? 


Need for Speed: Porsche 

EA / IM GROUP - PC FSX 

Wielki przebój tym razem zamyka pierwszą 
dziesiątkę ncwwaira. Porsche żfedfórf 


1, W losowamu nagród hionq udział 
wyłącznie karty pocztowe lub li¬ 
sty z naklejonym kuponem kon- Ą 
kursowym USTA TOP-20 oraz 
waszą propozycją listy prze- ^ 
bojów - KONIECZNIE musi 
ona zawierać 20 różnych gier* Jp> 

2* Można głosować na każdą 
grę, która legalnie ukazała 
się w sprzedaży . 

3* Gra na ostatnim miejscu na « 
/iście otrzymuje f punkty na 
przedostatnim 2 punkty itd. 

4. Propozycje listy przebojów 
zawierające mniej niż 20 gier 


lub nadesłane e-maiłem sq 
uwzg/ędnrane przy Uczeniu gło- 
A sów, ale ich nadawcy nie biorą 
udziału w losowaniu nagród , 
^ 5* jeś/i Wasze TOP składa się 
^ z więcej niż 20 pozycji , 
uwzg/ędniamy tylko 20 
pierwszych głosów* 

6* Gry, które znajdą się 
^_W w TOP-20 danego numeru, 
otrzymują punkty. Na ich 
podstawie powstaje TOP-7 
7* Gry z grupy pościgowej 
nie otrzymują za to żadnych 
punktów do TOP-7. 


Sim City 3001 

MAXIS / EA /LEM - K 


4^ NBA LW2090 

ESDOS HM GROUP ■ 


Lista TOP 20 w CLICK! powstaje 
dzięki wam! Wśród osób, które nadeślą 
swoje głosy, wylosujemy 
grę SACRIFICE ufundowaną przez: 


% UEFA Euro 2000 

EA SPORT t IM GROUP - PC. 


■-m Starcraft 

BLIZZARD ! CD PROJEKT- K 


EA SPORT/IM GROUP 
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Pokemon Srebrny 

NINTENDO - GBC 

Nqcq tik, mieliśmy nie pisać o Poke¬ 


monach. Nic nie możemy na to goi? 
dzlć, że w USA rrwa szaf na punkcie 
tych miłych stworków. Na razie pro- 
wadzi wersja Srebrna 


Settlers 3 

BLUE BYTE /CD PROJEKTT - PC 

Odrobina bezruchu nikomu jeszcze me 
zaszkodziła. Ludy odpoczywają przed atakiem 


hot Who Wants To Be 

5 *52 a Millionaire 

disney software 

Pieniądze, pieniądze! A potem Hawaje, 
basen z podgrzewaną wodą i X-Box 


Tekken3 

NAMCO / SONY - PSX 

Wspartfafe zabawa w bijatyk? na najwyższym 
poziomie wciąga Was coraz bardziej 


Mario Tennis 

NINTENDO -m GBC 

Japonia do tej pory nie kojarzyła się 
raczej ze światowa stolicą tenisa. 

Ą tutaj proszę , tafta niespodzianka! 
Uwaga! Przebijanie piłeczki wciąga 


Heroes of M&M 3 

300 / łM GROUP ~ PC 

Trochę wysiłku włożonego w działania 
bitewne i od razu są efekty! 






,1.1*.JM 


I V Diablo 

W BLIZZARD / CO PROJEKT- PC 

fi 

7 No cóż W tym rozdaniu nie wiedzie się ani 
starszemu, ani młodszemu Z bmti Diablo 


i y i wiwu urn 


SIERRA / CD PROJEKT- PO 

Wielki powrót przygód sympatycznego, acz 
nieporadnego miłośnika zabaw na statku! 


Settlers 4 


Faraon 

SIERRA j PLAY IT - PC 

_. Pewno każdy z Was chciałby wygrzewać się 
H teraz m ciepłym piasęczku pod piramidami 


BLUE BYTE / CD PROJEKT - 

Po wielkim sukcesie poprzednich części 
przyszedł czas na wydanie kolejnej odsłony 
zmagań Osadników, już nie możemy się 
doczekać kto wygra. Premiera, już tuż, tuż 


Tribes 2 

SIERRA / PLAY IT- PC 

Niby znowu zwykła wałka (której ostatnio nie 
brakuje w grach komputerowych i nie tylko). 
Zapowiada się jednak naprawdę interesująco. 
Nowe opcje, 'nowe pojazdy.. Wszystko lepsze niż 
w poprzedniej części. Na rynku w marcu! 

■ -- mr 1 «&?r j* i*- m * 


Chyba najlepszy skoczek na Uście, Szkoda 
tylko, żc tym razem bardzo w dół 


I V Grand Theft Auto 

W TAKE2/ PLAY IT -PC, PSX, GBC 

1A Ta gra chyba nie może liczyć już na Waszą 
1 • przychylność Znów spada 


The Bouncer 

ELECTRONICS ARTS / IM GROUP - P32 

Ta gra ma być prawdziwym przebojem w dziedzi¬ 
nie. przygodowek połączonych z bijatykami, już w 
marcu przeżyjesz mrożące krew w żyłach przygo¬ 
dy jako i młody „ bramkarz" w batze.,. 


Unreal Tournament 

GT INTERACTIVE / LEM - PC 

Ta gra tó już klasyka. Afc nic nie stoi na 
przeszkodzie, by do niej powrócić 


TfEWm 

I \ 


Icewind Dale 

INTERPLA Y / CD PROJEKT - PC 

Powrót nie okazał się na razie spektakularny. 
Może następnym razem będzie lepiej 


£%. Starship Troopers 

Hpr AltCftOPROSE - PC 

Wołka z Obcymi, zwłaszcza pod postacią obrzydliwych 
robaii r nie Jest kiwa Ale za to jak. przyjemnie zwyciężyć! 


A oto gry, które nie zmieściły się 
iv Waszej gorącej dwudziestce. 
Tylko od Was zależy, czy zajdą 
wyżej i znajdą się wśród hitów 


TAKE 2 

/FLAYiT- PC, P$2 


Bohaterko gry, Konam to wara- 
mowka i bardzo, odważna 
dziewczyna. Chuć jej główną 
bronią jest tyłka mocne kapnię¬ 
cie i pięść (c> dzielnie wałczy 
z p rzedt to widch/ ni Złu 


C&C Red Alert 2 

WESTWGÓDlIM GROUP -FT 


ki. Kessen 

ELECmOMG ARTS'MGROUP- PS2 
Świat japońskie}} wojowników znasz przed? wszystkim 
z fitmu „Shogun ' 1 . Teraz poznasz ga jeszcze lepiej 


')-/ Wrota Baldura 

INTERPLAYS CD PROJEKT -PC 


ELECmOMCS ARTS/IM GROUP- , 

już dawno nie było tak rewelacyjnych wyśdgów. Nie. 
ma na co czekać! Deska w dłoń i w doi stoku! 


MtCROPROSE ł CD PROJEKT- PC 


EA/lMGltOUi 


Tk.Metropolis Street Racer 

SEGA/IMSER- DC 

Coś dla miłośników Dresm&sL Poszalej na ulicach 
trzech metropolii, O na pewno poprawi ci się humor 


<j Nox 

WESTWOOD / IM GROUP - PC 



































































































































Biedna żaba mogła 
spędzić kilka miłych 
chwtf w domowym 
bajorkuNikt nie 
będzie jednak 
zadzierał z Zieloną 
Rodzin ql 
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Najważniejsza w zabawie jest technika skoków, 
jeśli doprowadzisz ją óo perfekcji, wygrałeś! 








Nie tylko ty miewasz kłopoty. 
Żaby również. Popatrz więc na 
świat z „żabiej perspektywy 


W poszukiwaniu dzieci żabi tato lub żab/a mamo będq musieli 
przemierzyć kitka poziomów i uważać na drapieżne kosiarki 


























Żaba w Kosmosie*. Kto powie dział* że to 
niemożliwe. Latać każdy może.! 

N ie masz pojęcia, na jakie straszne 
niebezpieczeństwa może być nara¬ 
żona żaba, Szczególnie, kiedy jest to 
żaba zdesperowana, a do takiego stanu 
doprowadził ją krokodyl. Był on na tyle 
podły. Że porwał wszystkie małe, niewinne 
i bezbronne żabie dzieci. Co za gad! Albo 
z natury jest taki złośliwy,albo musiały mu 
się biedne żaby czymś bardzo narazić. 

Zadaniem gracza jest pomóc żabiemu 
małżeństwu w odzyskaniu przychówku. 
Grając raz panem* raz panią żabą, powę¬ 
drujesz przez szereg miejsc na ziemi i w... 
Kosmosie* na każdym etapie ratując piąt¬ 
kę maleństw. Na szczęście krokodyl miał 
pęknięty worek i zawsze kilku żabkom 
udaje $ię z niego wyślizgnąć. 

Scenariusz poprowadzi cię przez dzie¬ 
sięć rozdziałów, które nie są oderwanymi 
planszami, ale kolejnymi etapami wypra¬ 
wy. Na początku każdego poziomu 
oglądasz krótki film o przygodach żab, in¬ 
formujący, co etę czeka w kolejnej misji. 
Najpierw jesteś w ogrodzie, później tro¬ 
pem krokodyla wędrujesz do centrum 


kosmicznego, a w końcu wsiadasz w ra¬ 
kietę i lecisz w Kosmos, aby tam konty¬ 
nuować poszukiwania, W każdym 
z miejsc czyhają liczne zagrożenia: trzeba 
starannie omijać kosiarki do trawy, samo¬ 
chody, helikoptery na lotnisku, a także 
ptaki i inne stworzenia. Żeby by¬ 
ło jeszcze trudniej, w tej grze 
żaby nie umieją pływać 
i muszą skakać nad wodą. 

Zaraz po rozpoczęciu 
gry łatwo się zoriento¬ 
wać, ie ma się do czy- | 
nienia z bardzo typową 
zręczności ówką. NaEeży 
znaleźć wszystkie żabki, 
omijając wrogów, niebez 
pieczne urządzenia i szereg 
pułapek. Prócz tego zbiera się 
zawieszone w przestrzeni żetony i ła¬ 
pie przelatujące motylki celem zdobycia 
dodatkowego żywota. A będzie on po¬ 
trzebny. Tu musisz się naprawdę szybko 



orientować, bo inaczej już po tobie! Twój 
Żabi bohater porusza się krótszymi I dłuż¬ 
szymi skokami, a takie umie wykonać 
w powietrzu wspaniałe salto. Oprócz 
strzałek do przemieszczania się, potrzeb¬ 
ny jest tylko klawisz długiego skoku i jesz¬ 
cze jeden do wołania żabek. Ty 
wołasz, maleństwo odpowiada 
i już wiesz, gdzie go szukać. 
Kończysz etap, gdy u góry 
ekranu rozjaśni się wizeru¬ 
nek ostatniej z poszuki¬ 
wanych żabek. 

FROGGER 2 został 
najwyraźniej zaprojekto¬ 
wany dla dzieci. Obsługa 
fabuła są bardzo proste 
logiczne. Wszystkie etapy 
jednak nie jest tak łatwo poko¬ 
nać, więc gra może zainteresować 
użytkowników w różnym wieku. Tym 
bardziej, że wybór poziomów trudno¬ 
ści jest duży. 
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Kolorowo i przytulnie jest w świecie żabek No* do czasu * gdy nie pojawi się w nim 
podstępny krokodyl. Drżyjcie zielone skakaczeł 








Melodyjka towarzysząca rozgrywkom 
nie jest zbyt zróżnicowana, ale miła dla 
ucha- Mimo że na razie dostępna jest tyl¬ 
ko angielska wersja gry, to nawet bardzo 
młody gracz szybko złapie, o co chodzi. 
Bohaterowie nie mówią, tylko wydają 
dźwięki, a pojawiające się pisemne komu¬ 
nikaty dotyczą jedynie „klawiszologift 
Duży płus stanowi grafika* w pełni trójwy¬ 
miarowa i bardzo ładna kolorystycznie. 

Całość nie olśniewa oryginalnością, ale 
we FROGGERA 2 gra się miło i napraw¬ 
dę można się wciągnąć w udawanie żaby. 




www. rnicroprose.com 


Strono producenta prezentuje 
się dobrze. Kolorowo i przyjazna 
internautom, szkoda tylko „ że 
jest bardio uboga w informacje 


Fragger 2 


Żabia Zf^tnośsróyfoa 


TęL | Hasbro (CD Prejelrt 1 gracz 

Min- FsnSuni 200, 32 MB RAM. 70 ME HD, 

Zai: Peńlium I 233, 32 MB RAM, 70 MB HD 


Trzym ająca w napięciu gra zręcz¬ 
nościowa dla małych i większych 
dz ieci ze sporym ładunkiem ład¬ 
nej, trójwymiarowej grafiki 




Diwi^k 


Frajda 


u 


Piosty i sensowny scenariusz, łacina i koFotowa 
grafika, duża dswfca Rjmów _ 

Erak ory^irafnosci, to niestety tylito typowa 
zrfczrvo«fćwKa_ _ 
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wego mistrza, josha WaEtzkina., 
^ oraz rozbudowany system po¬ 
mocy głosowe}, obejmu¬ 
jąc/ nrun, wskazówki 
^ ^ /udzmlzm podczas gry, 

p$\ ^i£ rCŁ / Produeenci adresowali 
>gó do początkujących, 
a zwłaszcza do dzieci 
# r U nas, niestety, nie zda to 

r^ 1 egzaminu, gdyż porady 
icut wygłaszane są po ai 


Szachowy mistrz nie zawodzi - wc 
konkurencji mata. Czyżby dlatego, 
że prawie wcale się nie zmienił? 


W grze so opcje dJcr poczqtkti/qcycfł i za- 
awansowanych, więc znajdziesz coś dla siebie 

dziesz wśród nich co, czego potrzebujesz, 
CHESSMASTER 8000 to naprawdę 
świetny program. Jeśli lubisz szachy i nie 
posiadasz żadnej z wcześniejszy cii wersji 
gry, powinieneś się nim zainteresować 
Stawiamy hetmana przeciwko pionom, że 
nie będziesz żałował! 


nglel- 

|^y \ śku - a który z młodszych 
użytkowników komputera 
perfekcyjnie zna ten język? 

Cała reszta przypomina to t co z pewno¬ 
ścią znasz już z innych programów 
szachowych. W CHESSMASTER 8000 
możesz więc rozegrać własną partię sza¬ 
chów bądź przejrzeć jedną z tysięcy do¬ 
stępnych w archiwum. Nic też nie stoi na 
przeszkodzie, abyś w dowolny sposób 
skonfigurował szachownicę (są dwuwy¬ 
miarowe. trójwymiarowe i w rzucie izo- 
metrycznym) oraz piony (kilkadziesiąt 
rodzajów, począwszy od klasycz- 


Plansza dwu-, a może trójwymiarowa? Sam 
decydujesz, ca ci bardziej odpowiada 

miał tym razem niezwykie trudne zadanie. 
Poprzednia część gry spotkała się z nie¬ 
zwykle ciepłym przyjęciem i ciężko było 
w niej cokolwiek ulepszyć. Mimo to jej au¬ 
torom udało się doszlifować inteligencję 
komputera. W efekcie w CHESSMASTER 
8000 gra się łepiGjp tyle że... przeciętny 
gracz tego nie zauważy. Już w wersji z nu¬ 
merem 5000 danie mata komputerowi na 
najwyższym poziomie trudności graniczyło 
z cudem! Bardziej użyteczną nowość 
stanowi za to kurs zakończeń partii, pro¬ 
wadzony przez 24-ietniego międzynarodo- 


O d kilkudziesięciu już lat informatycy 
próbują stworzyć doskonały kompu¬ 
ter. W tym celu tworzą programy 
szachowe 1 uruchamiają je na najnowocze¬ 
śniejszych maszynach, by mierzyły się z naj¬ 
lepszymi. Do niedawna ludzie byli w 
batalii górą, jednak od czasów pojedynku 
Deep Blue z arcymistrzem Kasparowem 
sprawa ma się zgofe odwrotnie. I choć 
CHESSMASTER 3000 działa na zwykłych 
pecetach i zajmuje tylko dwa kompakty, to 
i tak zwykli gracze są bez szans. 

Mattel lnteractive, producent programu, 


Chessmaster mu 


Srajmy d:^ Kaidęgs 


Mattel/ PlaM 


Min: Pentium 235,43 MB RAM, 50 M3 HDD 
Zak Pentium 35D, 64 MB RAW 


Grafitd 


jFX wiara paziomSw iiudnosci, gigantyczne archi' 
wum rozegranych partii, c-ofc-ry ^amgucce-i. 

Pfzecletny dźwięk i grafika, niewiele zmian 
SjĘjp wstosunRu do CKĘSSMASTERA 7030 


jeśli jesteś fanem szachów, to dwie 
płyty z grą CHESSMASTER S000 
potraktujesz jako świętość, jeśli 
Ute.., to naucz się grać w szachy! 
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W SPRZEDAŻY JUZ NA POCZĄTKU LUTEGO 

W KIOSKACH I DOBRYCH SKLEPACH Z GRAMI 


BStołKy 


cena z VAT 


Pełna wersja 
premierowej 

gry RPG Konung 


Detektywistyczna gra przygodowa Case Ciosed 
w roli narratora Piotr Fronczewski 


SPRZEDAŻ WYSYŁKOWA 


Tekst* Atodba# Zatharzewskl 
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pana Muro. Przestępcy nie przebierają 
w środkach, Handlują nielegalnymi * 
technologiami, prowadzą zakaza- A 
ne eksperymenty i nie —JP 

wahają się nawet zaata- . ^ ata; ,,,/ 8 i>-: 
kować lotniska w cen- JA 

ttum miasta. tohóks mBSSLJc^ 

musi więc wykonać A . 

szereg arcytrudrych A 

misji, aby ująć U> 

prawdziwego bos- JpĘ-jjj 

$a przestępcze- SBhjk : - 

go światka. Jest J - f§ 

tu śledztwo r ■ ■•vSBSWw lV— Ł ss ^i 

w magazynach 

i zdobywanie dowodów przestępczej 
działalności Syndykatu, Są liczne pościgi 
i poszukiwanie tajnego agenta policji, 
który zaginął. Jest wreszcie i walka 
z bandytami na lotnisku, Konoko jest 
nie mniej sprawna niż Lara Croft, a co 
więcej, wszystkie akrobacje, skoki 
i przewroty w powietrzu wykonuje 
^ z iście mangową gracją. 

Jeśli już porównywać grę ONI 
do TO NB KAI DERA, to od ra- 
& zu widać, że w tej zaba- 

wie pojawia się dużo 
więcej elemen- 
tów walki. 


K ^“ "io na pistolety, jak 

pięści. Olbrzymie 

wane poziomy 

rzeUwnikow. ją 
strażnicy, cyborgi, 

|| uzbrojeni, od 
^ pistoletów, 
poprzez karabinki, 
do wyrzutni plazmy czy rakiet samona- 
prowadzających.Wymiany ognia w grze 
ONI z pewnością nie brakuje. 

Ale to oczywiście nie wszystko. Gra 
została tak skonstruowana, że amunicja 
zawsze kończy się za szybko.Tu oczywi¬ 
ście zaczyna się karate, i to karate 
w najlepszym japońskim stylu. Są dosy 
pięścią i kopnięcia: z d os koku, obrotu, 
podcięcia. Nie zabrakło także ukocha¬ 
nych przez wszystkich kombinacji, czyli 
„kombosów". tajnych ataków, rzutów, 
chwytów i brudnych sztuczek. Ko- 
nnkrv wr^z z każdą zakoń- 
sukcesem misją 

# y się nowych ma- 

swrów, ciosów 
sraz kombinacja 
Walka wręcz jest 
tu i widowisko¬ 
wa, f bardzo 
skuteczna. Wy- 
starczy 

skuteczną kombi na- 
cją możesz pokonać najpo- 
tężniejszego wroga. ONI 
mogą stanowić dla wie- ® 

lu graczy spełnienie &.'•$ 


powiedzieć, że to takiTEKKEN,w któ¬ 
rym jednak nie chodzi tylko o wygranie 
turnieju i przejście na następny poziom. 
To gra ze zdecydowanie określoną fa¬ 
bułą i bohaterami. Główną bohaterką 
gry jest Konoko, agentka ze specjalnego 
oddziału policji do Zwalczania Prze¬ 
stępczości Technologicznej, a zwłaszcza 
k .. Syndykatu 

^Kk prowa- 

’V\ M . /" d z o - 


J ak najlepiej opisać tę grę? Można 
powiedzieć, że to takie połączenie 
TO MB RAI DERA ze STREET 
FIGHTER, podane w cyberpunkowej 
oprawie, a świat gry bardzo przypomi¬ 
na. ten z anime GHOST IN THE SHELL. 
W końcu jest rok 2032, a wokoło 
superkomputery, futurystyczna broń 1 
pojazdy i Inne zaawansowane 
technologicznie gadżety 
ONI to gra TPP t która umiejętnie łą¬ 
czy gatunki takie jak action-adventure, 
strzelaninę i bijatykę, Można również 


marzeń 

połączonej z bijaty- *^ 5 ®^ 
ką, w której chodzi 
o coś więcej niż tylko o zdobycie 
paru punktów za wygrany mecz. 

Pod względem graficznym grze 
nie można nic za rzucić. Wszystko 
na najwyższym poziomie. Pro- , 
jekty budynków, komputerów 


W grze masz ograniczony dostęp do broni, a co gorsza amunicjo 
zbyt szybko się kończy. No to sobie nie poszaiejesz... 


Hanga ma wielu fanów i równie wielu 
zaciekłych przeciwników. Nie ma co ukrywać 
w ONI występuje dużo postaci z wielkimi 
oczami, ale przede wszystkim 
jest to świetna gra akcji i karate 


Nfł>v.'«!«S?3Ł li&risatli 


Konoko, jak przystało na bohaterkę gry akcji, niczego się nie boi 
i śmiało rusza za wrogiem. Żadna tam z niej słaba płeć 
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zginąć naprawdę bardzo szybko, gdyż 
przeciwnicy też stają się coraz lepsi 
i potrafią skutecznie stosować kombi¬ 
nacje ciosów. Dzięki temu ONI stano¬ 
wią spore wyzwanie. Prosto f szybko 
jest tylko na samym początku rozgryw¬ 
ki, potem poprzeczka ustawiona 
jest naprawdę wysoko. Warto jednak 
trochę się pomęczyć, bo gra może 
sprawić dużą frajdę. Powinna spodobać 
się miłośnikom akcji i walki, a tym 
bardziej fanom anime. 


bierny sprawiało także rózgią» 
feas* danie się czy orientacja w ce- 
iĄ renie. Tutaj tych trudności 
J praktycznie nie ma.Wyscar- 
j czy opanować podstawowe 
• f funkcje, a reszta przychodzi 
./ _// intuicyjnie. Gra nie jest oczy- 
Ą / wiście doskonała. Przede 
•l / wszystkim zręcznościowe eie- 
menty są momentami nieco fru- 
strujące, ale to bądź co bądź 
1-ifk gra, która wymaga nie lada re- 
JP^ fleksu i koordynacji. Do tego 
^ nie można zapisywać rozgrywki 
w dowolnym mo- * 
mencie, tylko 
w punktach 
kontrolnych. 

A te bywają 
oddalone od 
siebie o spory ka- 
wałek. Wystarczy jo- 
den mały błąd i już 
trzeba powtarzać całą 
sekwencję. Trzeba także 
wspomnieć o innych u trud- LJSFf 
nienlach. Miła bohaterka może 
w danym momencie mieć tylko P 
jedną broń zasięgową. Przeć i ęt- 
nie amunicji wystarcza jej na kilka 
bądź kilkanaście strzałów, Dodat- ŁAJ 
kowe magazynki znajduje się na- ym 
prawę bardzo rzadko, a zdobytej ™ 
broni nie można rozładować, aby po¬ 
większyć swoje zapasy. Pozostaje więc 
walka wręcz, a podczas bijatyki można 


i maszyn są po i , >{ /<'■./> 

prostu świetne / j* / 

i doskonale L~'\? 
oddają cyber- 

punkowy 'MA 
klimat , < r 

mrocznej * J f 

przyszłości. i / 

Jedyna rzecz, j ' vT|'| 

która może >} jy > J 

nie przypaść jf \ 

do gustu mm 
znacznej czę- k*'V\ 

ści graczy, to \ 

osławione wielkie ™ \ 

oczy i bardzo uprosz- 
czona kreska na ilustracjach 
postaci. Ale to dotyczy przede wszyst- 
kim filmików i obrazków pojawiających 
się w grze, a nie jej samej (wystarczy 
zresztą spojrzeć na zamieszczone obok 
obrazki). Do dźwięku także nie można 
mieć żadnych zastrzeżeń, jest tu oczy- 
wiście dużo efektów watki - wystrza¬ 
łów, wybuchów, rykoszetów, zaś całości 
towarzyszy szybka i rycinie zna muzyka 
w klimacie techno-rockowym. 

To, co sprawia, że ONI są produktem 
tak udanym, to oczywiście świetny pro¬ 
jekt graficzny r mnóstwo dobrych 
pomysłów na połączenie gatunków. 
W innych grach, w których akcję poka¬ 
zano z perspektywy trzeciej osoby, 
występowało mnóstwo problemów 
i niedogodności. Trud no było jednocze¬ 
śnie sterować kamerą i postacią. Pra- 


MiH: Poritlimi, II 3D0MHe, frf Mfl RAM. uKucI, W 
z .'ii Foniom jir, isja mb Mi, akcsi, po 

Grafika iŹp D*wj v k .g, Frajda jgjj 

i Walka, bijesyiu. koaiiaosy strzelaniny i pościgi. 


falka, bi|B!yk-i. kon>Lmay, sersalanfriy 1 pościgi. 
a ^szysEko ł tiużądawkń cyberpłirtfu! 

MtójscaróŁ akcja jcat upraszczana do ejnnlc 
■wywynHjkiSci, trudno gqc*« rawvs ą-tern en fa 


fl.dre I! jh tt p^forri.godgofnes^co m 


Siwiałam Mae Striker ICff [lite Minia Eemmealm 
.«v $ .-st Striker ~ 

W Ł ssaŁ M 


Elitarna jłfd- Typowy przedsto- Oczy i uszy Syn- 
nostka twoje- WpC(0 j profesji dykutu. W kon- 
go wydziela Raczej me licz na taktach z nim 
policji Niezłe wyrozumiałość mus jsz być W- 
wsporac z jego strony dzo ostrożny 


$icf policji, Po prostu twofa Typowy wo 
Z nim się mo najlepsza przy - fownik Syndy 
dyskutuje, ty i- jadólka t ktoro kotu. Nic itio 
ko wypełnia kontaktuje cię iesz go hkęę 
jego rozkazy 2 bazą ważyć 


Ojejku, jejku! Żeby tak kobietę potraktować. Niestety, gdy 
chodzi o pieniądze, przeciwnicy nic dżente/menomi 


ONI to SZKLANA PUŁAPKA 

w wersji japońskiej, z dużą ilością 
watki wręcijW stylu bijatyk konso¬ 
lowych, Ale czy to źlel Nic! Dobrze 


Śliczno mangowa strona. Nic 
tyJko bardzo kolorowa , ale do 
tego pełna pożytecznych irjjfor- 
mocji, filmików i obrazków 
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z wielu rodzajów broni r pancerzy, które 
również zostały podzielone na napierśni¬ 
ki, nagolenniki* rękawice i hełmy. 
Wybraniec na pewno nie oprze się tak¬ 
że pokusie używania magii. 

Choć pod względem wykonywanych 
zadań wszystko jako żywo przypomina 
DIABLO czy DARKSTONE, to jednak 
EVIL 1SLANDS wzbogacano o szereg 
opcji, których dotychczas w RPG nie wi¬ 
działeś. Są to pomysły zaczerpnięte z gier 
strategicznych czy przygodowych. Twój 
bohater potrafi równie dobrze chodzić, 
jak i biegać. Kiedy trzeba, może się skra¬ 
dać, a nawet czałgaćTe umiejętności bar¬ 
dzo się przydadzą, bo w EV1L ISLANDS 
przygotowano szereg zleceń, które pole¬ 
gają na wykradaniu komuś skarbu albo 


Spotkasz tęż piękne kobiety, obowiązko¬ 
wo noszące skąpe ubranka 

przekradaniu się do obozu Orków czy 
banitów. Poza tym ciekawie rozwiązano 
przedstawienie walki. jest ono bardzo 
proste, ale i oryginalne. Każda postać 
występująca w grze posiada swoją Ży¬ 
wotność, czyłi ilość punktów życia, któ- 


, Tok wygłądp świat 

■ A t ir tk ■ . 


no Wyspach. Na¬ 
prawdę warto go 
od wędzić 


Kolejna gra fantasy. Choć i tym razem nie oferuje 
niczego nowego pod względem fabuły 
czy oryginalnego pomysłu na świat, to opracowano 
ją tak starannie i ozdobiono taką grafiką, 
że nie sposób przejść obok niej obojętnie 
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jaskiń sprawia, że EV[L JSLANDS prezen¬ 
tuje się tak dobrze. Do tego można swo¬ 
bodnie sterować kamerą, obracać ją we 
wszystkie strony dokonywać zbl iżeń i od¬ 
daleń. Autorzy programu nie zapomnieli 
również o muzyce i ścieżce dźwiękowej 
nic nie można zarzucić. 

Dzięki tym zaletom gra wyróżnia się 
spośród zalewu modnych ostatnio RPG. 
Szkoda tylko, że EVIL ISLANDS zamknię¬ 
to w schemacie DIABLO. Przecież pro¬ 
jekt graficzny i cała oprawa produktu ma 
duży potencjał, dzięki któremu można 
stworzyć epicką, baśniową opowieść. 
Mimo tego zastrzeżenia EVIL ISLANDS 
pochłonie każdego fana gatunku i nie wy¬ 
puści przez wiele dni. Przecież takie przy¬ 
gody nie mogą czekać! 


rych trzeba ją po- ^ 

zbawić, aby została S|k 
pokonana. Te jednak 
podzielono na lokacje - 
nogi, ręce, głowa, tułów, ™ ^ 

W trakcie walki można zde- 
cydować się na cios wycelowa¬ 
ny na przykład w głowę przeciwni¬ 
ka. Z drugiej strony, kiedy banda 
goblinów pokiereszuje d nogi, twój 
bohater nie będzie mógł biegać. 
Drugim ważnym atrybutem jest 
Wytrzymałość, Określa ona, 
jak długo postać może biec, wal¬ 
czyć czy rzucać czary Poza Tym 
bohaterowie opisani zostali cecha¬ 
mi takimi jak Szybkość, Zręcz- . 
ność, Siła, Atak i Obrona. 


■ Zdobywają punkty doświad- 
■ cienia i awansują. 

To, co urzeka w EVIL 
* ISLANDS, to jednak przede 
wszystkim przepiękna grafika 
t i mnogość opcji. Już w chwili 
uruchomienia gry I pojawienia 
się głównego menu widać, że jest 
ona wyjątkowo dopracowana. 
Wszystkie krainy wraz z za¬ 
mieszkującymi je zwierzętami, 
^ trollami i smokami zostały 
przedstawione za pomocą szcze¬ 
gółowej grafiki 3D.To właśnie ta 
mnogość detali, różnorodność 
krajobrazów, od pokrytych 
K śniegiem przełęczy poprzez 
” fasy trzęsawiska, grody i ciągi 


Evii Islands 

Diaflg 3P. 


Niyal ln.teraciive ! Coda 


Min: PcnlSum 265.64 MB RAM. Afccd SD 
Za l\ Perciom II 450,126 M3 RAM, Akceł 3D 


Ci-iFsJoi 


kna 3D, połąKertle zasad strategii 
PU, tudaw-.-.a, nastrcja-,va muzyka 


.Sitie^syMność roz 
bardzo przypomina E 


Juk przystała na grę z gatunku RPGj nie zabraknie w niej 
mcgU i rzucania czarów. Uważaj! Ktoś atakuje z tyłu? 


Ten przypominający pagórek grubasek 
miał niestety pecha. Został pokonany 


Takie; strony można pozazdro 
jcić- Utrzymana w klimacie 
gry. sty/izowana na baśń i do 
tego pełno informacji 


EVIL ISLANDS powinna zadowo¬ 
lić każdego prawdziwego miłośni¬ 
ka RFG t zwłaszcza gdy czuje nie¬ 
dosyt po DIABLO 2,** 
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O co tu cb&dn? Jesteśmy żołnierzami 
i żadnego inwentarza paść nie będziemy 


Hopla, hopła. Gdzie podziała się grawi 
tocjo? Czuję się, jak na Księżycu i" 


Żołnierz drogą maszerował... Krótka narada, 
przegrupowanie I można bić stę dała} 


jOd czasów Atiena dobrze wiadomo, jaka broń najlepiej 
sprawdza się no Obcych 


Najpierw była świetna 
powieść Roberta Heinleina, 
potem kontrowersyjna | 
adaptacja filmowa] 

Paula Verhoevena. 

Na szczęście gra dużo więcej 
czerpie z książki niż z filmu 
i jest znacznie bardziej udana 
niż kinowy „hit” 





T ematem STARSHIPTRGOPERS jest 
oczywiście wojna. Okrutne starcie 
między iudżmi i obcą rasą podob¬ 
nych do insektów Arach nidów. Gra 
należy do modnego ostatnio ga¬ 
tunku dynamicznych RTS- 
ów 3D. Nie ma w niej 
drzewka rozwoju techno¬ 
logii Nie trzeba wydoby¬ 
wać dziwnych substancji 
7. „rium" w nazwie (tybe- 
rium, conum i tym 
podobne). Nie ma sta¬ 
wiania baz (wiosek)* 
w których ,,hoduje 1 ' się 
nowych żołnierzy. Sercem 
gry jest walka. Ustawiczne 
zmagania dwóch ras. Dosta¬ 
jesz zadanie do wypełnienia, 
wybierasz żołnierzy na akcję! 
rozdzielasz sprzęt (panterze., 
bron, ekwipunek dodatkowy) i ru¬ 
szasz, Po wypełnieniu misji wracasz do 
bazy (przynajmniej teoretycznie). Oczy¬ 


wiście to, ie nic się tu nie buduje, nie 
sprawia, że gra staje się nudna. Żołnierze, 
którym uda się przetrwać bitwę, zyskują 
doświadczenie, a zdolny dowódca (czyli 
ty) otrzymuje nowy t lepszy 
sprzęt* bardzo przydatny 
w kolejnych wyprawach. 

Akcje* na które jesteś 
wysyłany, okazują się 
trudne i wielostopniowe, 
ale za to sprawiają 
sporą frajdę. Są 
zadania polegające 
wyłącznie na przepro¬ 
wadzeniu brawurowego 
szturmu, są także misje, 
w których eskortujesz sprzęt 
podczas ewakuacji planety 
Nie brakuje też zadań, pod- 
czas których wprost niezbęd¬ 
ne jest wykazanie się umiejętnościami 
komandosa-sabotażysty Oddział, którym 
dowodzisz, jest stosunkowo nieliczny 
masz bowiem do dyspozycji ok. 12-18 lu¬ 


dzi. Dobrą stronę takiego rozwiązania 
stanowi fakt, że możesz poświęcić całą 
uwagę swoim wojskom, a nie musisz czu¬ 
wać jednocześnie nad kilkoma armiami. 
Poza tym, każdy z rwo ich wojaków ma 
imię* nazwisko i doświadczenie. To bar¬ 
dzo ważne! Nieraz przyjdzie jeszcze raz 
ładować wygraną misję, gdyż w trakcie 
jej trwania zginął jakiś wyjątkowo 
przydatny sierżant. 

W grze występuje cała gama różnych 
pancerzy od prostych kamizelek, które 
zostały pokazane w filmie, po różne 
kombinezony bojowe, 
opisane w książce, a których 
w filmie zabrakło 
(cóż, żaden budżet 
rrie jest z gumy). 

Nie mniejsza różnorod¬ 
ność charakteryzuje rodzaje 
broni występujące w grze. 

Są karabiny szturmowe, 
pulsacyjne, granatniki, 
wyrzutnie rakiet 


nuklearnych (a co?!), działka „chaingun” 
czy karabiny do chwytania żywych prze¬ 
ciwników, dzięki którym sekcja wywiadu 
zyskuje nowe informacje o wrogu, z któ¬ 
rym przyszło ci walczyć. Ponadto, tak jak 
w GROUND CONTROL: PARK CON- 
SPERACY, znajduje się tu mnó¬ 
stwo sprzętu dodatkowego. 
Żołnierze mogą mieć apteczki, lor¬ 
netki, granaty z gazem, 
celowniki optyczne 
i inny, bardzo przy¬ 
datny ekwipunek, 
jeśli chodzi o sa- 
































To naprawdę profesjonalna 
strona. Sq recenzje, icrceny, 
porady I demo. Prawdziwa 
skarbnica wiedzy gracza 


Graftka potęguje 
odczucia gracza* który 
czuje się dosłownie 
wciągnięty w akcję 




To się musiało tak skończyć, i po co było się pchać 
no front nędzna paskudo? 
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Seeei Ale 
paskudztwo , 
Zupełnie lokie 
jamo,/dfc zeszłego 
/oto no Alozurdch 


mą grę, to już na początku widać wielką 
i podstawową wadę programu, Jest nią 
niezbyt udany interfejs użytkownika 
t niemożność skonfigurowania klawiszy 
kontrolnych.Ale to nie jedyne zastrzeże¬ 
nie, jakie można mieć do gry. Dużym 
utrudnieniem okazuje się brak jakichkol¬ 
wiek opisów sterowania gną, Wszystkie¬ 


go trzeba się nauczyć w trakcie treningu, 
a następnie podczas gry... metodą prób 
i błędów. Jest to bardzo frustrujące.Czę¬ 
sto zdarza się. że jakiś oddział oddali się 
w niewiadomym celu i kierunku, a kame¬ 
ra nie może za nim podążać... Wszystkich 
opcji, żarów no związanych ze sterowa¬ 
niem wojskiem, jak i obserwacją pola bi¬ 
twy, jest bardzo dużo. 
Aby nauczyć się grać 
w 5TARSHIP TRO- 
OPER5, należy do¬ 
kładnie przejrzeć plik 
Readme file oraz 
FAQ, Najlepiej zaś zaj¬ 
rzeć na stronę gry 
gdzie pojawiają się 
podpowiedzi, jak 
sterować kamerą, 
a jak postępować 
z oddziałami, 

Kiedy już prze¬ 
brniesz przez najgor¬ 
sze, czeka cię kolejne 


zaskoczenie,Tym razem pozytywne. Gra 
jest po prostu rewelacyjna! To nie jakiś 
produkt, który ma promować film czy 
serial telewizyjny. To naprawę bardzo 
udany RTS. Zachwyca grafiką i mnogością 
detali. Projekty i animacje Obcych 
oraz krajobrazy robią w mżenie. Sama 


rozgrywka też jest niczego sobie. 
Możesz zapomnieć o schemacie 
„zaznaczyć wszystkich żołnierzy 
i do ataku! Urrraaaat ł ’.Tutaj twoje 
wojska mogą się poruszać ostroż¬ 
nie albo skradać, atakować każde¬ 
go spotkanego Arachnida albo 
próbować go przechytrzyć. Za¬ 
miast zbliżać się na odległość 
strzału z karabinu maszynowego, 
można z bezpiecznego dystansu 
ostrzelać robale z granatników. 
Kiedy każesz swoim żołnierzom 
postępować ostrożnie, będą 
strzelać do robali i przez cały czas 
wycofywać się tak, by nie wpaść mię¬ 
dzy potężne żuwaczki i nie zamienić 
się w papkę. Arachnidzi są szybcy, wy¬ 
trzymali i diabelsko zajadli. Ale nic są 
ludźmi. Z pojedynczymi wojownikami 
poradzisz sobie bez problemu.Ale, jak to 
pokazano w filmie, Obcy mają t zawodni¬ 
ków wagi ciężkiej. Taki ziejący ogniem 
tan ker w kilka sekund może spalić cały 
pluton. Na szczęście i na takich twardzi fi¬ 
li są sposoby — kiedy sytuacja tego 
wymaga, możesz poprosić o wsparcie 
lotnicze i zbombardowanie danego ob¬ 
szaru. Jak widać, możliwości i broni jest 
nie mniej niż samych Obcych, 

STARSHIP TROGPERS, mimo proble¬ 
mów ze sterowaniem, jest naprawdę 
bardzo dobrą grą.W niczym nie ustępu¬ 
je sławnemu GROUND CO NT RÓL. 
a pod wieloma względami jest od niego 
lepszy Możliwość sterowania zachowa¬ 
niem ludzi, fakt zdobywania przez 
wojaków doświadczenia i własnoręczne 
wyposażanie icb w broń 
oraz sprzęt sprawia* że 
w STARSHIP TROOPERS gra 
stę bardzo fejnie. Żołnierze to jj^ 
nie ty lico zwykłe mięso armat¬ 
nie. liczy się każdy wojak, 

Oprócz dobrych pomy¬ 
słów gra może poszczy¬ 
cić się widowiskową 
oprawą graficzną 
i dźwięko¬ 
wą, Pozo- 
staje 
tylko ży¬ 
czyć so¬ 
bie, aby 
takich pro¬ 
duktów jak STARSHIP 
TROOPERS pojawiało 
się więcej. Znacznie 
więcej. 


Ptmceric bardzo 
przydają się 
w walce* Nie s q 
niestety tak 
wygodne jak pod 
koszulek i jeansy 


A 

Starship Troopers 

Mftpbaćżj^ MS 
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Gmfllta 0 DiwJęk i£ji) Frajda 

Dużo nowych pomysłów, zojryerro z{fobywajq 
4 oświadczę nk’, ilicrna graljKa 

FaMIno oferowanie, tirak moiHwoici zapisu 
mtojl podczas joj i rwania 


Pojedynki z Obcymi pod postacią 
obleśnych robali mają swój urok. 
Ten świetny RTS jest tego najlep¬ 
szym dowodem 


Tekst; Maciej „Srary Płaszcz” jur&wiczj 
Zdjęcia: archiwum Wydawnictwa H.Bauer 

















































T HE WARD jest przykładem klasycz¬ 
nej gry przygodowej z systemem 
sterowania ,.wskaż i kłtknij”. jak na 
grę tego typu przystało, występuje tu 
mnóstwo zagadek, bardziej bądź mniej 
logicznych. Ponadto dodano kilka zadań 
prawie zręcznościowych, gdyż niekiedy 
rebusy i puzzle należy rozwiązać 
w określonym czasie. 

W bliskiej przyszłości na Księżyc zosta¬ 
je wysłana kolejna ekspedycja. Załoga 
Apollo XIX ma zbadać przyczynę nie¬ 
dawnych wstrząsów tektonicznych na 
powierzchni naszego naturalnego sateli¬ 
ty. Tuż po wylądowaniu astronauci prze¬ 
konują się, że nie są na Srebrnym Globie 
sami. Niezidentyfikowany pojazd niszczy 
rch fądownik 3 zabija wszystkich kosmo¬ 
nautów. Wszystkich, z wyjątkiem jednego, 
tego, w którego wcielasz się właśnie ty 
jak widać, THE WARD pełnymi gar¬ 
ściami czerpie zarówno 
z literatury a filmu scien- 1 Jj 

cefiction, jak i z kia- 
horroru. 


olśniewa efektami specjalnymi, a jej 
możliwości graficzne bynajmniej nie 
rzucają na kolana - rozdzielczoćć 640 
na 480 i niewielka liczba kolorów pozo¬ 
stają daleko w tyle za dzisiejszymi stan¬ 
dardami. Na jej korzyść przemawia za 
to duża ilość scen z wykorzystaniem 
technologii motlon eapture, Grę ilu¬ 
struje i wzbogaca także wiele przeryw¬ 
ników filmowych — od króciutkich, 
kilkusekundowych wstawek pokazują¬ 
cych start rakiety czy strzelaninę, do 
potężnych sekwencji w punktach 
zwrotnych zabawy. Kolejnym wielkim 
plusem THE WARD okazuje się oprawa 
dźwiękowa i muzyka. Utwory z gry są 
posępne i niepokojące jak te z filmu 
„Obcy 1 ' czy „Odyseja kosmiczna 2001", 
jako przygodówka gra nie wyróżnia się 
niczym szczególnym, jeśli chodzi o jej 
strukturę. Świetny jest natomiast jej sce¬ 
nariusz. Główny boha- 
i ter* czyli jedyny 
oca tały członek załogi 
Apollo XIX, budzi 
się w jakimś pod¬ 


ziemnym kompleksie, gdzie był 
pr ze trzy mywany jako więzień, 
jak tam trafił? Kim są jego 
oprawcy? Dlaczego zaatakowa¬ 
no jego statek? Odpowiedzi na 
te pytania przyjdzie szukać na¬ 
prawdę długo. Konstrukcja 
całego scenariusza gry została 
tak pomyślą na. że gdy tylko uda 
ci się wyjaśnić jedną zagadkę, 
od razu pojawia się dziesięć 
nowych, i właśnie dlatego THE 
WARD, mimo swoich licznych 
niedoróbek, wciąga. W końcu 
przecież chcesz się dowiedzieć, 
dlaczego bohater został upro¬ 
wadzony Dlaczego Obcy wal¬ 
czą między sobą. Dlaczego 
niektórzy z nich zwracają się 
do twojej postaci - „Strażni¬ 
ku' 1 ? Czym tak naprawdę jest 
baza pod powierzchnią Marsa? 
3 wreszcie, dlaczego znajdują 
się ram ludzie, skoro nie wysła¬ 
no jeszcze załogowej ekspedy- 
cji na Czerwoną Planetę? 

No właśnie! Te wszystkie 
dręczące pytania sprawiają, że 
THE WARD wciąga, chociaż 
nie zachwyca ani nie olśniewa. 
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Grafika 


Dźwięk 


Niskie wymacani sprzętowe, ciekawy 
■scenariusz \ Ęardso doora oprawa dźwiękowa 

Niedsi^ejHa grafika, niektóre Zagadki na 
darte rwuiąwm poziomce, b.rak dynamizmu 
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Żnowu Kosmos. Znowu walka ludzi V Obcych. 
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Ale tym razem, zamiast dynamicznych zrńbgań 
całych* arWiift dostajesz przygodówkę » 




Twdjicł roła wjjrze przez długreztrś pozostaje tajemnicę. By jq poznać, 
trzeba najpierw rozwiązać mnóstwo zagadek i .odbyć porę przygód 


jak widać na obrazku, wszystfcf 
bazy w Kosmosie s<f do siebie 
po<fobne t więc się nie zgubisz 


AaaoatiRatimku! Więc tak wyg/fjdnjc^ kosmici; 


Gekawc strono. Dowiesi się 
z niej wszystkiego o świetie gry* 
przeczytasz o ocenach prasy* 
obejrzysz troiter s screeny 


Tym razem horror na Księżycu, 
jednak zamiast szybkiej akcji 
z bronią w ręku, mnóstwo zagadek 
i puzzli do ułożenia 
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Któż nie chciałby 
pojechać doYegas 
i spróbować szczęścia. 
Dla tych, którym miasto 
hazardu na razie jakoś 
nie po drodze, 
niezastąpiony Microsoft 
przygotował niezwykle 
atrakcyjną ofertę 


jeszcze pokombinować. 
Przy każdym ze stogów 
można rozegrać szybką 
partyjkę, wziąć udział 
w turnieju przeciwko in¬ 
nym graczom albo 
w rozgrywce przeciw 
samemu kasynu. Oprócz . 
tego jest jeszcze możli- * 
wość gry z zegarem, j 
gdzie wygrywa ten. j[ 
kto v/ określonym cza- \ 
sie osiągnie najlepszy 
wynik. Na koniec j 
możesz spróbować 1 ' 
swoich sił w turnieju j 
Wyzwanie dla Za wg* 1 
dowców 2 naprawdę ' 
cennymi nagrodami, 
CASINO ma bardzo przejrzystą bu- j 
dowę. Zawsze można skorzystać także ; i 
z opcji Pomoc, w której każda gra 
została obszernie opisana wraz 
ze wszystkimi jej zasadami i historią po* 
wstania. Aby wrażenie autentyczności 
przebywania w prawdziwym kasynie by-1 
ło jeszcze większe, grę ilustruje prze- d 
świetna ścieżka muzyczna - swing, 
blues i... gwar licznych gości. 

CASINO to dobry produkt, tak więc, 
jeśli chcesz spróbować sił w jednej 
z licznych gier - zapraszamy! W końcu 
nie stracisz ant złotówki, a jedynie 
kilka godzin spędzonych przed 
wirtualną ruletką. 


W MICROSOFT CASINO możesz 
zawczasu podszkolić się w wie¬ 
lu grach losowych, a także 
spróbować opracować własny „sys¬ 
tem 1 * na każdą z nich. Rozrywek jest tu 
całkiem sporo, a wszystkie łączy ten 
sam cel - żądza wygrania jak najwięk¬ 
szej sumy pieniędzy! 

Struktura zabawy jest prosta jak budo¬ 
wa cepa. Na początku tworzysz swoją 
postać - zawodowego gracza. Decydu¬ 
jesz, jak ma wyglądać i otrzymujesz na 
dobry początek pewną sumkę. Następ¬ 
nie decydujesz, do którego ze wspania¬ 
łych kasyn i domów rozrywki 
zamierzasz zajrzeć, W grze występują 
trzy — Treasure Island, Mi ragę i sławny 
Re Hagi o. Aby oddać klimat prawdziwego 
Yegas.grę ilustrują fragmenty filmów po¬ 
kazujących prawdziwe kasyna, tłumy 
hazardzistów, wielkie gale i olśniewające 

przedstawienia, któ¬ 
rymi kuszą wła¬ 
ściciele kasyn, 
W środku ka¬ 
syna są bar¬ 
dzo do 


Czarne przegrywa, niebieskie wygrywa. Dia rozgrzewki 
kiika potyczek z maszyną, a petem siup da rutetfcf 
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Gdy chcesz pobawić się pieniędzmi, to mo¬ 
żesz wybrać się da jednego z trzech kasyn 


juki:' www,m icrosoft.co migi 


Siebie podobne. Ale w końcu nie jesteś 
tu po to, aby zwiedzać, tylko po to aby 
grać, wygrać i zrealizować swój amery¬ 
kański sen o bogactwie.A zatem gry. jest 
ich sporo L w pierwszym momencie 
łatwo się pogubić wśród licznych stano¬ 
wisk z kartami, kośćmi, ruletkami i elek¬ 
tro niczym i automatami, które zalotnie 
mrugają kolorowymi lampkami, obiecu¬ 
jąc wielkie wygrane. 

Zasadniczo w każdym kasynie jest ten 
$am standard i takie same stoły do gier. 
A zatem występują tu - Poker, Black 
Jack, Ruletka, Video Poker, Pai Gow 
Poker, jednoręki Bandyta, Big ć Wheel, 
Baccarat i jeszcze kilka innych. Gry 
oczywiście różnią się 
między sobą. Są takie, 
gdzie wystarczy 
wrzucić żetony i pocią- 
■l gnąć za dźwignię, orm ta¬ 

kie, przy których 
trzeba 


Rozrywek do wyboru, do koforu. Na pierwszy 
rzut oko widućj że projektant lubi ziehny 


Microsoft Casino 
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Microsoft 
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Gra faktyczna o daje wrażenie prawdziwe} 23 ba 
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Casino 






Wyhdr screenów t m formacji 
t o grze to mocne strony te; 
witryny. Dowiesz się na 
przykład, jak podbić Yegas 


Kasyno . bajkowy 
świat wielkich 
pieniędzy, emocji i 
luksusu, 

w którym ty też 
chciałbyś się znoJeżć 
f wygra ćt 


Zabawa w hazard wciąga. Dużą 
zaletą gry jest wierne odtworzenie 
atmosfery kasyna i brak 
możliwości zbankrutowania 


TWTTłTWT n iB: aaTTl i*TS* riii 

Na początku musisz stworzyć własnego gra¬ 
cza, /Vlusi być sprytny i dobrze Uczyć 
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ludziki sa wszędzie 


J uż niedługo pojawi się czwar¬ 
ta edycja przygód małych lu¬ 
dzików, Jednak jeśli chcesz 
poznać ich wcześniejsze losy, to 
SETTLERS 2 Goid jest dobrym wy¬ 
borem. Zasady obowiązujące we 
wszystkich częściach serii są bar¬ 
dzo podobne. Musisz zbudować 
sprawnie funkcjonujące i samowy¬ 
starczalne królestwo, które będzie 
w stanie obronić się przed zakusa¬ 
mi sąsiadów. KEucz do sukcesu leży 
w odpowiednim doborze liczby 
poszczególnych budowli, a tym 
samym pracowników wybranych 
profesji. Pamiętaj o tym, że 
o wydajności zawsze decyduje naj¬ 
słabsze ogniwa Jeśli zabraknie 
żywności i to górnicy zaczną straj¬ 
kować. Nawet kilkunastu drwali 
nic nie pomoże, jeżeli będziesz 
miał tylko jeden tartak lub nie bę¬ 
dzie lasu (bo nie zatrudniłeś leśni¬ 
czego). Niewłaściwa sieć dróg 
potrafi skutecznie zahamować roz¬ 
wój królestwa. Dlatego każdą decy¬ 
zję musisz dokładnie przemyśleć. 


Zaletą gier z tej serii jest duża 
różnorodność misji. Pomimo pew¬ 
nych podobieństw, każde zadanie 
okazuje się jednak inne, dzięki cze¬ 
mu zabawa nigdy się nie nudzi 
(no t prawie nigdy). 


tego, że akcja rozgrywa się w turach, 
gra jest niezwykle dynamiczna, jeśli po¬ 
dobało ci się UFO, na pewno spodoba 
ce się również INCUBATiON. 


nić oddziały Marines, a ty jesteś do¬ 
wódcą jednego z nich. 

Podczas walk w mieście przyszłości 
natkniesz się na wiele ras Obcych. 
Każdy z gatunków wymaga zastosowa¬ 
nia innej strategii walki, co zmusza do 
ciągłej uwagi i natychmiastowej reakcji 
na zmianę sytuacji. Po każdej 
misji dowództwo ocenia twoją sku¬ 
teczność I jeśłi rezultaty tej analizy 
okażą się pomyślne, to będziesz mógł 
zwiększyć liczebność oddziału lub 
otrzymać nowy ekwipunek. Pomimo 


Giry są i vokóf nss 


A waria tarczy otaczającej miasto 
i uwolnienie wirusa, który wy¬ 
wołuje mutacje u rdzennych 
mieszkańców planety, okazały się 
groźniejsze, niż sądzono. Zmutowani 
Obcy stall się niezwykle agresywni 
i zaatakowali ludzi. Ich przewaga 
jest rak olbrzymia, że zarządzono 
natychmiastową ewakuację — jednak 
potrzeba na to czasu. Mają go zapew¬ 


Bfue Był? t CD Prędki 


Dostępne w zestawie kampanie 
i pojedyncze scenariusze (a także 
edytor misji) zapewnią ci zabawę na 
długie godziny. 


wych,. np. wina. Zadania te nie są oczy¬ 
wiście łatwe, gdyż rozwijające się mia¬ 
sto jest łakomym kąskiem. Na pewno 
ściągną do niego złodzieje i inni prze¬ 
stępcy, a być może zaatakują clę woj¬ 
ska innego królestwa. Utrzymanie 
właściwej proporcji wydatków oraz 
dobre stosunki z sąsiadami wymagają 
przemyślanego działania 1 rozwagi, 
Dobrym pomysłem jest zawarcie so¬ 
juszu, jednak jeśli nie dotrzymasz 
warunków, to dotychczasowy sprzy¬ 
mierzeniec obróci się przeciwko tobie. 


Tylko uw£ż$j n£ 

U dało ci się podbić świat jako Ce¬ 
zar? W takim razie spróbuj swo¬ 
ich sił na pustyniach północnej 
Afryki. Rozbudowa imperium fara¬ 
onów odbywa się według tych samych 
zasad, co budowa potęgi Rzymu. 
Musisz zapewnić swoim poddanym 
odpowiednie dostawy żywności, orga¬ 
nizować im rozrywkę czy dostarczać 
odpowiednią ilość towarów Euksuso- 


Bodzar . FiramidaJ na Strategią 


Sierra/Ptayft 


Świat THIEF zasługuje na uwagę ze 
względu na niesamowitą atmosferę 
i naprawdę oryginalne pomysły.Tę grę 
po prostu trzeba zobaczyć. 


łym szermierzem. W otwartej walce 
ze strażnikami nie masz szans. Ate 
potrafisz poruszać się cicho i pozo¬ 
stawać niezauważonym. Umiesz 
otwierać zamki i rozbrajać pułapki. 
Znasz bardzo wiele sztuczek i właśnie 
dlatego jesteś mistrzem złodziei. 

Jako włamywacz i skrytobójca 
uzbrojony jesteś w miecz, pałkę i łuk. 
Twoje zadania to z początku tylko 
napady i włamania, z czasem jednak 
musisz podjąć się niebezpiecznej 
misji, aby uratować świat przed 
siłami ciemności. 


Przygody bohztgfshtegc złodzieja 

T HIEF byt prawdziwą rewolucją 
w grach komputerowych. Choć 
należy do gatunku FPR dalece od¬ 
biega od schematów znanych z DO- 
OM i UNREAL, Do mrocznej krainy 
wkraczasz jako Gar ret, mistrz zło¬ 
dziei, Twoją bronią jest zaskoczenie, 
twoim sprzymierzeńcem mrok. Nie 
jesteś wielkim herosem ani wspania- 




ftCdiSj: ZlOiteGjStae FPP 


Efckja/ IM Group 


ife często trzeba n ozpaiać ogni- 
najlepiej z domków wroga 


mogą sprawie 
więcej przyjem¬ 
ności ni i naj¬ 
nowsze przebo¬ 
je! A do tego nie 
zrujnują ci do 
reszty kieszeni. 


ludziki nie mają szans. Stwórz 
Im bezpieczne warunki życia, 
jak na dobrego króla przystało 


Dabra strategia rurowa z od¬ 
działem Marines w roli głównej, 
jeśli nie lubisz Obcy di, to gra 
jest w sam raz dla ciebie 


Latarnia ną wyspie Faros czy 
piramidy to tylko niektóre bu¬ 
dowle. które mogą uświetnić 
twoje rządy 


Przełom w grach FPP, Zamiast 
wyrzutni rakiet, uzbrój się 
w miecz, tuk oraz strzały L. nie 
da] się zauważyć 


W większości budowli można znaleźć 
cenne rzeczy łub... informacje 


Seiłlers 2 

- —“ i--1 

Soli 

Rodzaj: ImpeffaJisiiyczna Strategia 

B!'je Syte / CD Prcjel-d 
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dynłd i możliwości, nowe opcje han¬ 
dlowe i dyplomatyczne. 

Miłym upominkiem jest dołączony 
do gry plakat i podkładka pod mysz, 


nuklearna — zagrożenie może nadejść 
w każdej chwili i z każdej strony, 

CMUZATION to seria, w której 
znajdziesz dosłownie wszystko 
- walki na lądzie i w powietrzu, na wo¬ 
dzie i pod jej powierzchnią. Nie 
obędzie się oczywiście bez wydoby¬ 
wania surowców, rozbudowy miast 
i prowadzenia badan naukowych. 
Jednym słowem historia ludzkości 
w jednej pigułce, a raczej grze. 

CALL TO POWER rozbudowuje 
oryginalny świat. Nowe jednostki, bu- 


Władzy jest zamze za mało 

W e wszystkich grach tej serii 
mozolnie budujesz swoje im¬ 
perium, zaczynając wyścig 
o panowanie nad światem jeszcze 
w czasach starożytnych. Najciekawsza 
rozgrywka zaczyna się jednak dopiero 
wtedy, gdy pod względem technolo¬ 
gicznym wkroczysz w wiek dwudzie¬ 
sty. Czołgi, samoloty odrzutowe, broń 


Rodzaj: Emperialistyczna Strategia 
Activl3i.t?n /LEiM Cen? 


dzić,gdzie chcesz i jak chcesz. Oczywi¬ 
ście pod warunkiem,że uda ci się unik¬ 
nąć stłuczek. Fanatyczny di kierowców 
nie trzeba chyba bardziej zachęcać do 
tego „trój paku 11 , 


siąt różnorodnych torów i duży wybór 
motocykli sprawiają, że zabawy 
starcza na długo. 

MONSTER TRUCK to z kolei coś 
dfa miłośników wielkich ciężarówek 
i „bigfootówTTo prawdziwa walka na 
rozległych terenach, gdzie przegrani 
kończą na złomowisku. Kilkanaście 
różnych tras i wiele samochodów 
do wyboru powinno zadowolić 
na j wy bred n iej szyć h. 

MIDTOWN MADNESS przeniesie 
cię natomiast do wielkiego i tłocznego 
Chicago. Miasta, w którym możesz jeż- 


Zza kółka świat wffifąda inaczej 

r specjalnej edycji motoryzacyj¬ 
nego szaleństwa znajdują się 

MADNESS, 


mm motocross 

MONSTER TRUCK MADNESS 2 
i sławny MIDTOWN MADNESS. Tej 
trójki znanych gier wyścigowych chyba 
nie trzeba przedstawiać miłośnikom 
szaleństwa na kilku kółkach. 

Pierwsza gra co typowy cross obfitu¬ 
jący w szaleńczą jazdę po wertepach 
i liczne tricki kaskaderskie. Kllkadzie- 


Roęfzaf; Szaleńcze Wyścigi 


Micrp&alt f APN Pćomise 


cielską Devę. Całość to świetna roz¬ 
rywka dla miłośników strzelanin, 
horroru i humoru, którym obrzydły 
Endławe telewizyjne quizy Tutaj akcja 
jest naprawdę wartka i do końca trzy¬ 
ma w napięciu. Jako bohater programu 
DEVIL INSI DE będziesz musiał spene¬ 
trować każdy kąt w starym dom, któ¬ 
ry peszy Się opinią nawiedzonego 
miejsca - zresztą całkiem słusznie. Sta¬ 
ra posesja jest teraz siedzibą Nocnego 
Wyjca, kryminalisty, który nawet ujęty 
i stracony, wrócił z piekła i zabrał ze 
sobą bandę najgorszych recydywistów. 


Teraz ten teren należy do żywych tru-1 : 
pów, zjaw i upiorów, W tej grze 
będziesz musiał zarówno świetnie 
strzefać, jak i rozwiązywać zagadki. 


Telewizja dotrze wszędzie 

M asz ostatnią okazję załapać się 
na diabelskie i szalone show. 
Program, w którym „na żywo 1 ' 
występują zombie i demony z piekła 
rodem, Gra zarówno śmieszy jak 
i straszy, ale na pewno oferuje dużo 
dobrej zabawy. Ciekawe plansze, mno¬ 
gość przeciwników i bohater, jakiego 
gry komputerowe jeszcze nie miały, 
Dzielny policjant Dave, który potrafi 
przemieniać się w mroczną i uwodźi- 


Rodzaj: Telew^jna Akcja 




Greków i podbić dumnych Persów ja¬ 
ko Aleksander? Możesz także jako 
Cezar wprowadzić swoje wojska do 
Wiecznego Miasta albo... pokonać go 
w roli Pompejusza Mariusa. Spróbuj, 
jeśli chcesz. Gra zasługuje na uwagę 
ze względu na autentyczność zapre¬ 
zentowanych strojów i militariów. 
Również taktyka i sposoby walki 
mają jak najdokładniej oddawać rze¬ 
czywistość starożytnych kampanii. 
Trzeba jednak przyznać, że gry pre¬ 
zentowane w Kolekcji XXI wieku 
zdążyły się już zestarzeć przede 


wszystkim pod względem grafieznym, 
THE GREAT 8ATTLES to seria 1 
przede wszystkim dla miłośników sty-1; 
Iu retro. 


Rowiąż węzd gordyjski 

P od tym tytułem kryją się wielkie 
bitwy Aleksandra Wielkiego, 
podboje Cezara i batalie Hanni¬ 
bala, Udostępniono zarówno opcję 
gry dfa jednego gracza, jak i możli¬ 
wość zabawy przez sieć lokalną albo 
Internet. Każdy tytuł z serii zawiera 
scenariusze pojedynczych bitew jak 
i wielkie kampanie. 

Czy zdołasz pokonać Rzym jako 
Hannibal? Czy uda ci się zjednoczyć 


Rodzaj: Starożytna Strategia 
i nteractWe Magie f Manksoit j Cena: 29 zł 


Oceny gier zostały przyznane 
skali tanich produktów! 


Rodzaj 


Pfotf, oceno Dystrybutor Ceno 


Tytuł gry 


Piatf. ocena Dystrybutor Ceno 


Ceza r 3 Strategio 

Ciosa Cambat 4 Strategia 

Destwaion Derby 2 W yścigi 

Br treme Msault Symedctor 

FIA- 18E Super Hcmet Syrm/fator 

Hojthkfns FEf Przygodówka 

Kroniki Czarnego Księżyca Strategia 
Lew Leon Zręęznośćówko 

Ncmad Seul Przygodówka 

Pr rn ce of Persfa 3 D A ctfon 

flofly Chotnpionship Wyścigi 

Sega: Gniew Wikingów Straiegfo 

The Seft/ers T Strategio 


PJ^y k 
Play k 
CD Projekt 
CD Projekt 
(M Group 
CD Projekt 
CD Projekt 
CD Projekt 
IM Group 
Play it 
LEM 

CD Projekt 
CD Projekt 


BdlduCs Gate Ziota Edycja RPG 
C&C Megcrbo* 

Gigimd 2000 # f 
(Need for Speed 4, 
CitCTiberian Sun, 

Rfa 2000) 

Giganci 2000 #2 
(Flfa 2000 . 

Sriperbrkę 2000, 

TigerWoods 2000 ) 
Roitercooster Tycoon 
Zfata Edycja. 

Senkrs 3 Ztow Edycja 


CD Projekt 99 zt 

IM Group 59 zt 


Różne 


Manager 

Siratęgto 


Udana konkurencja oryganah 
nych gier z tej serii, choć nieco 
kłopotliwa w „obsłudze” - jod- 
nak można się przyzwyczaić 


Kilkanaście okienek, wiele opcji do 
wyboru - f«wo s/ę zgubić 


Da; upust swojemu szaleństwu. 
Usiądź za kierownicą samocho 
tłów rajdowych, big footów i in¬ 
nych szybkich pojazdów 


Jazdo pod prąd zawsze kończy się 
kraksą - więc nie ryzykuj 


Szalony pastisz telewizji i hor' 
rorów, Weź udział w turnieju 
trudniejszym niż Agent i poko¬ 
naj piekielnych przeciwników 


Wciel się w postać legendarne¬ 
go wodza i zmieć 1 powierzchni 
swoich przeciwników - tylko nie 
lekceważ jego umiejętności 


Wadą gry jest jej przestarzała grafika. 
Akurat no czasy Aleksandra Wielkiego 
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Londyiisfcr Big Ben zobaczysz W większo¬ 
ści misji rozgrywanych w stoiicy AngUi 

przedmiot. Zanim zaczniesz jeździć tak, 
żeby zadowolić surowy program i zal¬ 
iczyć dany poziom, na pewno minie 
sporo czasu. Tymczasem wykonywanie 
tej samej misji po raz kolejny tylko po 
to, żeby zdobyć kilka punktów więcej, 
może 5 tę szybko znudzić. 

Z drugiej strony zadań jest aż 250, 
więc jeśli masz pewną wprawę, to zaba¬ 
wy starczy na długi czas. Tym bardziej, że 
misje są bardzo różnorodne - od 
prostych rajdów na czas, do wyprzedza¬ 
nia jak największej liczby samochodów 
na zatłoczonej ulicy (oczywiście 
bez stłuczek). 

Dodatkową zaletę stanowi bardzo do¬ 
bra oprawa muzyczna MSR. Muzyka* 
którą słychać z samochodowego radia, 
doskonale pasuje do miasta* w którym 
się ścigasz. Możesz takie sam ułożyć 
kolejność odgrywanych utworów lub 

K VW I ■WJ h =1 V* 1 jf r ■ ni ■ j ma ■ i * "iJ m n i w r w ■ / i mm m 

też zdecydować się na jakiś gatunek mu ¬ 
zyki. Jeśli więc uważasz się za dobrego 
kierowcę, to siadaj za kółkiem - trzy 
metropolie stoją dla ciebie otworem! 


f Niestety, wchodzenie w zakręt 
z prędkością ponad 150 km/b i gwał¬ 
towne operowanie hamulcem oraz ga¬ 
zem nie ma większych konsekwencji 
- wyjście z poślizgu jest dość proste.Jaz¬ 
da z taką prędkością po ulicach San 
Francisco powinna wysyłać samochód 
w efektowny wyskok na każdym pagór¬ 
ku, tymczasem nic takiego się nie dzieje. 
Te uproszczenia sprawiają jednak, że na¬ 
wet początkujący kierowcy będą 
w stanie w miarę szybko opanować 
sztukę utrzymania się na drodze, 

MSR ma jedną poważną wadę. Na po¬ 
czątku masz do dyspozycji jedynie trzy 
samochody i kilka tras. Dopóki nie 
uzyskasz odpowiedniej liczby punktów, 
tzw. Kudos, nie będziesz miał dostępu 
do nowych dróg i maszyn. Ponieważ 
poziom trudności jest bardzo wysoki, 


Za każdą poważniejszą stłuczkę otrzy- 
masz punkty karne, jedź więc ostrożnie 


[dis pokonanie limitu może być dla począt¬ 
kujących rajdowców dość trudne. Nie 
wystarczy bowiem jak najszybsze po¬ 
konanie trasy, gdyż znaczącą część 
Ku do s otrzymujesz za styl jazdy — im 
więcej poślizgów 1 innych samochodo¬ 
wych akrobacji, tym lepiej. Oczywiście 
te manewry wydłużają czas przejazdu, 
więc musisz zachować odpowiednią 
równowagę pomiędzy szybkością i sty¬ 
lem. Dodatkowe utrudnienie stanowią 
ujemne punkty karne za wszelkiego- ro¬ 
dzaju stłuczki e uderzenia w jakikolwiek 


Do wyboru nnosz kr/kadzlesf^t samochodów' znacznie różniących się porometmmi jaz 
dy, więc dobrze srę zastanów, który najtępiej nadaje się do danego zadania 


winno zadowolić najbardziej nawet wy¬ 
brednych rajdowców. 

Pod względem realizmu MSR plasuje 
się pomiędzy typowymi wyścEgami 
zręcznościowymi* a realistycznymi sy- 
imitacjami. Różnice pomiędzy samocho¬ 
dami nie ograniczają się jedynie do ze¬ 
wnętrznego wyglądu* choć 
miłym urozmaiceniem jest 
możliwość zmiany koloru la¬ 
kieru czy barwy szyb we 
wszystkich maszynach* który¬ 
mi przyjdzie ci jeździć. Każdy 
z samochodów zachowuje się 
inaczej na drodze* ma inne 
przyspieszenie, czy przyczep¬ 
ność. Z tego powodu przed 
każdym zadaniem warto się 
zastanowić, który z pojazdów 
wykorzystać. Szkoda tylko, że 
nie opisano dokładniej para¬ 
metrów samochodów — dk 
początkujących może to by 
pewne utrudnienie. 


J ak wskazuje tytuł, miejscem wyści¬ 
gów są największe metropolie świa¬ 
ta. Do twojej dyspozycji oddano aż 
trzy miasta - Tokio, Londyn i San Franci¬ 
sco. Są one niezwykle dokładnie odwzo¬ 
rowane — bez trudu można rozpoznać 
poszczególne domy czy skrzyżowania. 
Skopiowano nawet takie drobiazgi, jak 
znaki drogowe albo parkowe ławeczki. 
Jeśli więc kiedyś odwiedzisz któreś 
z tych miast, bez problemu rozpoznasz 
znajome miejsca. 

Tak precyzyjne przeniesienie ulic do 
pamięci konsoli nie oznacza 
oczywiście, że pomkniesz przez najm¬ 
niejsze uliczki każdej metropolii. Nie 
możesz jeździć według własnego 
uznania* a do wyboru masz jedynie 
przygotowane przez autorów trasy. 
Na szczęście nie jest to zbyt wielką 
wadą, gdyż znajdziesz ich aż kilkadzie¬ 
siąt. Także wybór samochodów jest 
bardzo duży - 40 maszyn znanych 
marek, np. Mazda czy Alfa Romeo, po- 


249 *3 filera/ Lan ser 1 1 1-2 -at 
» Wytatuuj*; Jamp P&ęk. VWU, Kierownicę 

Grafika 


Dźwięk 


Dokładne odwzorowanie miast, wiefa tras ; aa' 


mochodów p p wyboru 

Zbył wy»ki poziom Irudnosoi pierwszych Zn 
dan, brak dokładnego opisu samochdow 


nego opisu samóchdow' 


Nawet w największych metropoliach zdarzają się 
drzewa, choć przez parki będziesz yeźdz/ł dość rzadko 


Szaleńcze wyścigi 
po ulicach miast są 
niezwykle niebezpieczne 
Jednak w MSR możesz 
bez obaw sprawdzić 
swoje umiejętności 




f Na razie znajdziesz tutaj jedy 
nie krótkie informacje o grze. 
S dfe wkrótce po/owrę rrę kody 
i wyniki innych kierowców 

0NRQI^V^H^HII 


jeśli uda d się szybko zdobyć od¬ 
powiednie umiejętności, to zabawa, 
będzie przednia.Jeżeli nie dasz ra¬ 
dy, to utkniesz na pierwszej misji 
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Jeżeli masz lęk wysokości 
i nawet ogromne pieniądze 
nie zmuszą cię do wyjazdu 
w góry, zagraj w SSX 


N a początku nie będzie łatwo. Staniesz 
na mecie szaleńczego wyścigu po za¬ 
śnieżonych i oblodzonych trasach, 
a jedyne, co dostaniesz do dyspozycji, to 
deska bez kijków, Szybko poczujesz się jak 
pewien dinozaur, bohater filmu „Toy 
Stor/ 1 , który miał za krótkie rączki, żeby 
naciskać w tym samym czasie „uciekaj 0 
i ..strzelaj 1 '. Najpierw powinieneś zaprzy¬ 
jaźnić się ze wszystkimi przyciskami na 
padzie, Każdy z nich pełni bowiem mniej 
fub bardziej ważną rolę. Po trasach można 
mknąć dzięki zwykłym strzałkom na kon¬ 
trolerze, ale o wide fepiej używać analogo¬ 
wego drążka, No dobrze, już wiesz, jak się 
skręca, przyspieszano hajda na tory? Hola, 
hola! Nie tak szybko. Pozostał jeszcze 
temat wygibasów. Wiadomo przecież, że 
sama jazda na desce nfe jest tak efektow¬ 
na, Co innęgo akrobacje na rynnie, wyska¬ 
kiwanie w pełnym pędzie w powietrze 
I łapanie się za deskę z dołu, z góry, skrę¬ 
ty.,, Uff, każdy zawodnik potrafi wykonać 
mnóstwo charakterystycznych dla siebie 
ewolucji (wszystkie dokładnie wytłuma¬ 
czone w C 2 W„ księdze tricków), Trzeba 
tylko nauczyć się je robić, co na pewno 
zabierze sporo czasu. Co więcej, do więk¬ 
szości skoków trzeba się przygotować, 
przykucnąć, wybić,a potem jeszcze dobrze 
wylądować. Jedna pocieszająca wiado¬ 
mość... W 5SX można wybrać kilka 
rodzajów zabawy, a nie we wszystkich 
najważniejszą rolę spełniają akrobacje, 
W Race liczy się przede wszystkim jak naj¬ 
szybsze przekroczenie (albo przekoziołko¬ 
wanie 


dził się ani przez chwilkę. Oczywiście, 
wszystkie trasy (tak jak i zawodnicy, deski 
czy ubranka) nie są dostępne od razu. 
Chęć ich zdobycia zmusi cię do dziwnych 
rzeczy, np. wygrania serii wyścigów (nieste¬ 
ty aż trzy razy trzeba zmieścić się w pierw¬ 
szej trójce) albo do skorzystania z kodów 
(u nas na 33 stronie). Postacie szaleńców 
(czyfi kierowców deski) zostały wykonane 
po prostu bajecznie. Mają efektowne stro¬ 
je (czasami nawet aż za bardzo,..), w czasie 
jazdy zachowują się jak żywi (oczywiście aż 
do pierwszego upadku, którego normalny 
człowiek by nie przeżył), komentują wyda¬ 
rzenia, a nawet czasami zerlają do tyłu na 
konkurencję. Warto jeszcze wspomnieć 
o ładnej muzyce, która zmienia się wraz 
z akcją na ekranie, 

Na koniec mamy jeszcze jeden argument 
na korzyść gry Wyobraź sobie, że mkniesz 
po torach, śnieg leci spod deski, lekko 
i miękko bierzesz zakręty.., A na kanapie 
siedzi grupa fanów (koleżanek lub kole¬ 
gów} i podziwia każdy twój ruch. Dla takiej J 
chwili naprawdę warto żyć (i kupić SSX). "| 


twój miernik adrenaliny, dzięki któremu 
możesz śmigać po torze jak burza. 

Halo! Afeż proszę nie uciekać! Rozumie¬ 
my, że przeraziła cię wizja ostrych zmagań, 
ale nie dowiedziałeś się jeszcze, co dosta¬ 
niesz od gry w zamian za trud zgłębienia 
jej tajników! A jest tego całkiem sporo, 
Praede wszystkim cudowna grafika. Nasy¬ 
cona kolorami, dopracowana prawie 
w każdym szczególe (tylko widzowie na 
stadionach wyglądają źle), z ośnieżonymi 
stokami* oblodzonymi rzekami (tak, tak, 


po tym też da się mknąć) czy parkami 
z drzewami. Będziesz mógł zmierzyć się 
na jednej z ośmiu tras, któro doskonale re¬ 
prezentują XXI wiek, Masz ochotę na jaz- 
dę w gigantycznym pinballu (zgadnij, kto 
zagra rolę kulki?), to spróbuj Tokyo Mega- 
ple>:. Spragniony słońca i widoku oceanu? 
Przewodnik z S$X zabierze cię na trasę 
Aloha fce Jam! Musisz tylko opanować 
skoki nad przepaściami. Dodatkowo każda 
trasa kryje różne skróty, ułatwienia, lepsze 
i gorsze miejsca. W SSX nie będziesz nu- 


) przez linię mety i zostawienie za 
plecami namolnych konkurentów (którzy 
nie zapomną, do czego służą łokcie i pię¬ 
ści). Freeride pozwoli ci zbadać każdy tor 
bez potrzeby rywalizacji z kimkolwiek 

i czymkolwiek. Dopiero w Showoff zaczy¬ 
na się cyrkowa jazda i okłamywanie sił 
grawitacji. Musimy jednak roz- 
czarować miłośników pręd- 

■ 4 ^/ kości. Akrobacje przydają się 

/JB! 1 . także w normalnym 

iiW'W- wyścigu. Jeżeli dobrze 
yf\ je wykonasz, zwiększa 
się (na jakiś czas) 


RąMfei/jiją Jazda 
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Szaleńcza 
jkisuJd nadoscę 


Efektowne oknobac/c to nie tyjfko sposób no zadziwienie widzów. 
Przy ich wykonaniu podnosi się też twój poziom adrenali ny _ 


Zawodnicy 


ii n iir 

łtśu J»wa NłTłLriłi 

frj Jimir łjłp i 0p 

;UV 1 r. Bjf 


cusłomizo 


t W/H - Cl.4\ 

Do wyboru, do koloru. Deski, koszulki, 
spodenki. Wszystko no wyciągnięcie ręki 


Nie oczekuj 
przestrzega* 
rtia zasad fair i 
play, Konkti- 
rencjo/odzie , 


jedna z najlepszych gier na PS2, 
jakie wydano do tej pory. Nie 
pierwszy rai posiadacie PC będą 
zazdrościli,oj będą,.. 


Oczywiście 


nie mo gb zabraknąć jazdy 
na rynnie i Innych podobnych rzeczocb 


Na swojej dradze spotkasz włe/e orygi¬ 
nalnych przeszkód, np. figurkę w parku 
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Dwa lata to bardzo 
długi okres 
w świetie gier. 

To prawdziwa 
Próba Czasu... 


Główną zaletą PRÓBY CZASU jest kilka ory¬ 
ginalnych światów, w których możesz budować 
swoje imperium. Są one bardzo różnorodne, 
dzięki czemu za każdym razem zabawa wygląda 
zupełnie inaczej. W Midgard spotkasz rasy zna¬ 
ne z mitologii Wikingów, a jednym ze sposo¬ 
bów zwycięstwa Jest zbudowanie Wielkiej 
Machiny ObEężntczej* Z kolei w świede Fanta¬ 
sy pojawiają się elfy oraz inne stworzenia 
występujące w najpopularniejszych powie¬ 
ściach tego gatunku. Każda z ras ma swoje 
słabe i mocne strony,co wprowadza do gry cie¬ 
kawe urozmaicenie. Nie zabrakło oczywiście 
oryginalnego świata, znanego wszystkim miło¬ 
śnikom serii. Ciekawostką jest natomiast moż¬ 
liwość kontynuacji gry po wysłaniu statku 
kosmicznego — kolonizujesz wtedy inną plane¬ 
tę i spotykasz rasę Obcych! Dzięki temu każdy 
powinien znaleźć świat dla siebie. 

Równie atrakcyjnym rozwiązaniem okazuje 
się rozbudowa imperium aż na czterech ma¬ 
pach jednocześnie. Raz jest to kilka planet, in¬ 
nym razem podziemia* dno morza, ziemia j 
i chmury. Zmusza to do zupełnie innego 
planowania rozwoju imperium — teraz 
grozi cl atak z kilku stron naraz. . 

Niestety, to już koniec zalet PRÓBY 
CZASU. Co prawda szata graficzna 
uległa poprawie w stosunku do C1VIU- J: i 
ZATION % ale były to raczej fcosme- 
tycme zmiany — a gra w wersji 
angielskiej ukazała się prawie JŁ 
Óva kia rnnul Od tamtego Jttm 

czasu wieEe się zmieniło i obsc- K&| 
nie grafiką którą prezentuje T \ 

PRÓBA CZASU jest delikatnie 
mówiąc archaiczna. Poza tym w tej wersji usu¬ 
nięto większość elementów urozmaicających 
zabawę* np. filmy ilustrujące zakończenie prac 
nad cudami świata. 

Także sztuczna inteligencja sterowanych przez 
komputer jednostek dalej pozostawia wiele do 
życzenia. Jeśli wydasz im rozkaz przemarszu na 
drugi kraniec kantyn etu* to najprawdopodob¬ 
niej utkną gdzieś w ślepym zaułku, np. zatoczce. 
Z kolei komputerowi osadnicy potrafią masze¬ 
rować w tę i z powrotem przez kilkanaście tur, 
zanim „zdecydują się", co robić dałej. 

Zaletą PRÓBY CZASU miała być polska wer¬ 
sja językowa. Niestety, tłumaczenie stało się 
przysłowiowym ,.gwoździem" do trumny. 
Większość dłuższych opisów, występujących 
np. w Cywibpedii* jest pod względem języko¬ 
wym katastrofalna. Zdania wyglądają rak, jakby 
były tłumaczone słowo po słowie przez osobę 
nie mającą większego pojęcia o zasadach gra¬ 
matycznych i składniowych rodzimego języka, 
W niektórych przypadkach doszukanie się sen¬ 
su wypowiedzi wymaga dłuższej chwili zastano- 
^ wienia t usunięcia (lub dodania) kilku zna- 
** ków interpunkcyjnych. Można także spo- 
| ^ tkać kwiatki typu: „1 Miasta, 18 Jed- 


0 Złotej Hordzie wspomina sifi często. gdy dke yn&ĄrjL+yył: 

tńeąr/ecmt ń?iań i sprawić, Ig s^otyjwaly .^ię frpięj. Ts 
wjfcułfeająfstsaj^ęiift^y rirachu- zmnym nam świetle kawaleria 
$£MVń irton anrtfiKkw^erny& ^^jezraeteeKiarne siły 

ni« rapcnkały równego ^ae, zsś ich okdizmi 
zdoinoJcferm jeń&y nie p«kŁaw r fcy sądzić, że eoj tafcie.so 


łdidyfcetaiefc ni&api. Hilas Jsfci pcwodyją ich tumski, rtikriTn 

zs.ćmwt chim? potfc&iiąfc# tódft, frScUcza się po ńenń bum 
feopyt i stall gdy Horda co napotka na drodze. Ni* 

wchodź na dzikie ziemie bez2Wsdowc6tt , ł j jeśli nic wiesz w pełni, 3t 


nić ^szczasz włafmena tefety drfafań Złotej fiordy. 


jak się okazuje, mieszkańcy Azji żyli w pawilo¬ 
nach — człowiek uczy się przez cafe rycie 


Want 


S trategie z serii CfVIUZATlQN zdobyły 
swoją popularność dzięki uproszczonemu 
odwzorowaniu realiów rozwoju cywiliza¬ 
cji, stosunkowo prostym zasadom, a jednocze¬ 
śnie niezwykle dużej swobodzie w kierowaniu 
rozbudową imperium. Masz wpływ praktycznie 
na każdy aspekt funkcjonowania mocarstwa: od 
ciebie zależy kolejność prowadzenia badań na¬ 
ukowych. tempo rozwoju miast czy wysokość 
podatków. Decydujesz także o ustroju społecz¬ 
nym oraz stosunkach dyplomatycznych z inny¬ 
mi cywilizacjami - jesteś władcą absolutnym. 


jedną z groźniejszych jednostek jest „N Złoto Hordo J 
Po przeczytoniu opisu rzeczywiście ogarnia grozaf 


k nostki"* które w żadnym wypadku nie 
■-% powinny się pojawić, skoro grę przygoto- 
* wano w „profesjonalnej polskiej 
wersji językowej". 

|jr j Dodatkową wadą tłumaczenia okazuje 
5| * się brak konsekwencja w nazewnictwie 
#JT budowli. Angielski „Markeiplace" to raz 
„Bazar", a innym razem „Targowi- 
sko". Także „Dom Pieniądza" 
Ł i „Dom Rachunków" to 

1 \ jedm i Ca sarna ht/JowiŁi, 
"Jr Takie wpadki utrudniają 

•MW. ęęW orientację w zaletach 

poszczególnych technolo¬ 
gii oraz planowanie kierunku badań, 
jakby tego było mało. tłumaczenie niektórych 
wyrażeń wydaje się co najmniej dziwne.Wystę¬ 
pujący w grze „Dom Opłat" to nic innego jak 
„rogatki", ale to słowo widocznie nie było zna¬ 
ne tłumaczowi. Jeszcze dziwniejsza jest nazwa 
jednej z technologii — „Mularstwo" - w orygi¬ 
nale „Masonry”. Znaczenia należy szukać w sta- 
ropolszczyżnie, dziś dawno wyszło z użycia i nie 
uświadczysz go w Słowniku Poprawnej Polsz- 
czyzny.W tej sytuacji jedynym miłym akcentem 
są wywołujące rozbawienie literówki, np. „Me¬ 
chanizm zegarowy". 

Tak pod względem 
graficznym, jak i ofe¬ 
rowanych możliwo¬ 
ści. CYWILIZACJA 
2: PRÓBA CZASU 
jest grą spóźnioną co 
najmniej o rok. Jeśli 
natomiast chodzi 
o tłumaczenie, 

to C2:PC zasługuje 
co najwyżej na 
określenie „wersja 
pól skawa’. 


Cywilizacja II: Próba Czasu 


Rozwój miasta odbywa 
się według sc/iemotu 
znanego z poprzeć- 
. nich gfer serii 


Bjgożyłng Strąlsgpą 


73 zł _ jMjcropmse / CD Projekt. M-7 graczy 

Min: Pertti™ 166.16 MB RAM, 6D MB HD 
Z-a\ Pentium tt 300,32 MB RAM, SCO MB HO 

Crafilta & Teksty PL © Frajił ój? 


Kii^a różnych do wyboru, rozgrywka 

na czterech- masach je^y-toczośj^i^ 

FaE3?n* spolsczenie. srchaięzna szala graficz¬ 
na. r.i^c^ęo^afia sztuczna to.=e-:gefltf£ 


Jeśli jesteś fanem tej serii 1 koniecz¬ 
nie thóałbyś mieć wszystkie edy- 
qe* to lepiej zastanów się nad za¬ 
kupem wersji anglojęzycznej 
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pięknymi animacjami (w końcu grę wyda- 
no na DVD), dzięki którym zauważysz, 
że wojna to nie tylko machanie szabelką, 
ale także intrygi, emocje, zdrady, śmiech 
i płacz, miłość i nienawiść, A prawie 
wszystko (oprócz nieco dziwacznych 
strojów bohaterów) zgodne z Faktami 
historycznymi. Możesz je trochę 
zmienić, np. piied walką przekupując 
dowódców wroga. 

Gra wciąga niesamowicie Tutaj nie 
można się śpieszyć, trzeba wszystko 
przemyśleć, a nie lecieć na wrogą 
z głośnym „Urrra! 11 . Szkoda tylko, że udo¬ 
stępniono tylko kilkanaście misji i lepsi 
stratedzy powinni uporać się z nimi bar¬ 
dzo szybko. Zawsze wtedy można jednak 
podejść wroga od innej strony krzaków 
i zabawa zacznie się od nowa! 


W łaściwie nie można się dziwić ta¬ 
kim wątpliwościom. Prawie każdy 
element K ESSEN A jest mocno 
związany z historią Japonii, jego akcja do¬ 
tyczy starć klanów Tokugawa i Toyotomi 
(1 ich popleczników) w okolicach roku 
1600 i porusza tematy tak dobrze znane 
w Polsce, jak fakty dotyczące walk ple¬ 
miennych na wyspach Tonga. Trochę 
wstyd, bo kluczowa w grze bitwa pod Se- 
kegaharą to jedno z najważniejszych starć 
w historii Japonii. W zapełnieniu luk 
w edukacji na pewno pomoże ci KESSEN, 
wprowadzając w bajeczny świat wielkich 
bitew, spisków i potężnych rodów. W tę 
strategię (a raczej bitewną symulację) 
można się wprawdzie świetnie bawić bez 
znajomości historycznych faktów,ale war¬ 
to przed jej rozpoczęciem zajrzeć do en- 
cykopedii udostępnionej w programie. 

Na początku nie masz w KESSEN1E 
■ lif/rgo wyboru-Wcielasz się w ley- 
• i flkugawę* szefa klanu Tokugawa 
i • icę sił Wschodu. Dopiero kredy 
iiItimc iyvi całą pierwszą kampanię, bę- 
• i i. f mógł zmienić bieg historii i zostać 
pi rywódcą sił Zachodu, Za każdym ra- 
ni ni rzeka cię jednak niezła przeprawa, 
W ogromnych bitwach uczestniczą 
bowiem tysiące wojowników 
^ •' f różnych formacji, Takie starcia 
m powinny zadowolić zarówno miło- 
śników R.TS* jak i strategii turo- 
K wych. W czasie walk czas 
fik płynie bowiem normalnie, ale 
i m zatrzymuje się, kiedy przej- 
H dziesz na mapę strategiczną 
W (możesz wtedy spokojnie po- 
^ dejmować decyzje). Twoja 
. roi?, nie ogranicza się tylko 
Ł do wydawania rozkazów 
w czasie potyczek. W prze- 
■ rwach musisz podejmować 
decyzje dotyczące włączenia 
Ł danych jednostek do armii, 
ich ustawienia czy cehi ata- 
ku. Na szczęście obsługa 
tych wszystkich opcji 
Tą jest naprawdę prosta. 


O ;i _—. 

jjfly 1 tmpflwww. kmm ed.ć&m 


mu „bojowego szału”. Ich zaletą okazu¬ 
je się bardzo efektowne przedstawie¬ 
nie graficzne (i trzęsący się Duałshock 
np, pity strzelaniu z balisty). Kiedy znu¬ 
dzi ci się oglądanie w kółko tych 
samych animacji, możesz je łatwo prze¬ 
rwać jednym przyciskiem,jednak dzięki 
nim można lepiej wczuć się w kii mat 
walki, pogłębiany też przez bardzo do¬ 
brą muzykę. Aż serce się kraje na myśl 
że do gry nie dołączono opcji zabawy 
dwuosobowej.,. Afe KESSEN to nie tyl¬ 
ko bitwy. Starcia przeplatane są prze- 


Nad taktyką najlepiej dobrze się zasta¬ 
nowić przed starciem, bo później mo¬ 
żesz zostać oślepiony dosiconałą grafiką 
s dynamiczną akcją. Wystarczy tylko 
zbliżyć kamerę na poie walki, a możesz 
obserwować kilkadziesiąt trójwymiaro¬ 
wych wojowników walczących ze sobą. 
Postacie są dopracowane, bogate 
w szczegóły i chociaż najczęściej wyko- 
nują w kółko te same ruchy,'to ich 
działania i tak wzbudzają podziw, jed¬ 
nostki mają również specjalne ataki za¬ 
leżne od rodzaju ugrupowania i pozio- 


Kessen 

SąnH!rą;3& S-faSega 

2ś9zl 'ElecsomG Ana/IM Giąu 


1 gnat* 

4 WytfO-zystuje: Nierr-ory Card, C^el StroćK 

Grafika 0 Diwi^'0 Frajda ł |jp) 

jHt Bs;cłq iadra eraFi‘-£, ÓGpraeciwanie- cząści 
bitewnej i Fabularnej. pasująca muzyka 

DziwaezrŁe ubóóiy nrisfctóiycłi wodzów, brak 
frytsi cwuosotK^egO. naato ftiisji 


( Długo nie było wiado mo, czy KESSEN z ostanie 
w Europie. Co dziwne, głównym zarzutem prze 
grze była jej największa zaleta: oriental ny ki j irn2 


W/elkr ieyosu 
zawditęczo 
swojej ukocha¬ 
nej Okatsti nie 
tylko życie 


Słowo KESSEN oznacza 
wojnę decyzji W ciasto 
starć będziesz Ich musiał 
podjąć całkiem sporo 


Znajdzicsz tutaj wszystko! ćt > 
przyda się dobremu dowódcy, 
tadnc to poty, i co ważna, 
historyczne informacje 


KISSEM fieg powinien zawieść 
zarówno miłośników strategii, jak 
l japońskiej historii.Zmagania 
wielkich klanów to jest to! 


O rany' Wracam do swoich. Wstyd 
mr, re tok dziwacznie wygładoin. 


W czasie takiego ataku trzęsie się nie 
tylko pod. afe tez nogi wrogów 
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Tekst; dteksati dra „Krupifc" Cwałtna 






















































jak to zwykle bywa w przypadku 
wyścigów Formuły 1 t musisz wykazać się 
dużymi umiejętnościom/ na córze 


stały przejrzyście opisane. Możesz 
stworzyć swój własny pmfil 
\ kierowcy i śledzić statystyki, 
Niemnie} jednak tzw. „for- 
\ mę M gry należy uznać 
za kiepską. Czyżby dla- 
tego, że producenci 
zmierzali do premiery 
w tempie wyścigu 
I Formuły 1? Bardzo 
m szkoda, bo gra jest 
Wr bardzo realistyczna 
f Ef P 0c ^ względem technicz¬ 

ny nym i może spodobać 
Br się w i e I u fanom sza I e ńczy ch 
wyścigów FI, 


W głównym menu programu do 
wyboru masz standardowe ^ 
opcje typu: Quick Race, 
Champronship, Grand- / 

Prix czy też Test / __ 

Day (do testowania 
poszczególnych sa- 
m o chód ów). 

Przed 


rozpoczę- 
ciem wyścigu powi- 
niereś odpowiednio 
ustawić kamerę. W/Jl 
Masz do wyboru wi- 
dok z kokpitu lub z he- ^B 
Itkoptera. Niestety, 
samochody z lotu ptaka 
wyglądają jak puszki po konser¬ 
wach, a poruszają się, najłagodniej 
rzecz biorąc, nienaturalnie. Widok 
z kabiny jest o wiele lepszy pod 
względem graficznym, niestety odnosi, 
się wtedy wrażenie dużego zwężenia 
toru. Do tego ustawienie widoczności 
na 100% pochłania za dużo cennej 
mocy procesora. 

Grafika, nawet przy ustawieniu 
wszystkich detali ^min. widoczny za¬ 
sięg, rozdzielczość, lusterka, budynki, 
tablice reklamowe itd.), nie zachwyca. 
Przypomina grafikę dwuwymiarową 
z czasów, kiedy mało kto myślał 
o akceleratorach. Dobrze dopracowa¬ 
ne są tylko animacje (np. podczas nauki 
jazdy, kiedy wypadasz z toru ). 

Duże zastrzeżenia budzi też dźwięk. 
Chociaż można go dowolnie regulować 
- począwszy od ustawień ryku silnika 
na odgłosach otoczenia kończąc — to 
pozostaje zawsze podobny. Przypomina 
świst przejeżdżających wyścigówek sły¬ 
szalny na trybunach, a ty przecież 
siedzisz za sterami bolidu. 

Słabą grafikę i dźwięk gry rekompensuje 
przyjazne i proste w obsłudze menu. Po¬ 
szczególne opcje zo 


com 


Dla mnre/ wprawnych graczy nie ma innej możliwości, jak tylko poćwiczyć przed 
prawdziwymi zawodami. Zwłaszcza wchodzenie w wiraże przysporzy sporo problemów 


W yścigi Formuły 1 cieszą się dużą 
popularnością zwłaszcza _ m 

mułatorem, a to oznacza^X. 
że aby skutecznie ustanawiać 
nowe rekordy, nie wystarczy być 
,+tylko" zwykłym kierowcą. Potrzebna 
jest jeszcze znajomość zasad działania 
samochodu wyścigowego. Musisz np. od¬ 
powiedzieć sobie na pytanie, jaki wpływ 
na równowagę będzie miało ustawienie 
proporcji siły hamowania na przód boli¬ 


du albo jak wyregulować poprzeczki 

I lzgowe, aby uzyskać 

\ sterowność na 
cie, by samochód 
ał lepszą przyczep- 
tość, bądź też czy 
ustawiać twarde re¬ 
sory, czy miękkie 
itd. Takich zależno¬ 
ści jest sporo 
i trzeba dużo cza¬ 
su, aby się w tym 
wszystkim połapać. 
Oczywiście możliwe 
| ustawienia standar- 

dziwych miłośników 
^rów takie podejście 
do tematu byłoby czystą herezją. 
Kiedy już przygotujesz swój bolid pod 
względem technicznym, możesz go 
sprawdzić na dostęp¬ 
nych torach i na 


SszęnofrfWyśdgi. 


mm I EA-Spór fe/;IM G rono i gracz. 

Min: Pantiym 233,64 MB RAM, ISO MB HD 
ZalL PWillium. 3pO, 64 MB RAM. MO MB HU 

Grafika Dźwięk Frajda ■ - 


RetfUucie.TWMe opcje $yiwu!ac^ne r niewielkie 


Mała srywalncić, niędopteccwana grafiką 


i kiepska muzyka 


mssisj ha m 

Ten rodzaj gier ci-eszy się ogromną 
populaniqśclą, o czym świadczy Choćby 
fakt wydawania przez producentów 
kolejnych edycji poszczególnych- dyscyplin 
sportowych. Dfatego leż wyścigi Formuły 1 
przenoszą się z platform PC oraz PSX na 
najnowszą konsoli PS2, 


Widok z kokpitu samochodu jest napraw¬ 
dę emocjonujący.^ Drzewa, tor i drzewa 


Ostatnio jak grzyb 


o deszczu pojawiają 


się nowe 


samochodowe 


razem firma EA Sports 


której tytuł mówi sam 


Na stronie słynnego producent 
ta sportowych przebojów mo¬ 
żesz obejrzeć modefe wozów 
i przejrzeć nowe wiadomość; 


Gra przede wszystkim dli mania¬ 
ków zmian parametrów technicz¬ 
nych samochodów i ich późniejsze¬ 
go testowania 
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Tekst: Krzyszto f BJue” Biuj 



















































































I 



Pamiętasz Jeszcze Lemmingi? 1 tym razem 
musisz pomóc głupiutkim zwierzątkom, 
aEe, jak wskazuje tytuł, są to OWCE! 

mótna zdradzić 


II a wet najmądrzejsze istoty, 
■U pozbawione kontaktu z wyna- 
I V Łazkami techniki, w końcu 
cofną się w rozwoju, Tak też J 
stało się z owieczkami, które 
przyleciały z odległej planety, by 
obserwować rozwój żyda na Ziemi, 
Minęły wieki i futrzane istoty zupeł¬ 
nie zapomniały o swoim pochodzeniu. 
Teraz są tak głupiutkie i bez pomocy 
pasterza nfe potrafią uniknąć czyha¬ 
jących zewsząd niebezpieczeństw, 

Tym pasterzem jesteś oczywiście ty, 
a twoje zadanie to przeprowadzenie 
owieczek przez najróżniejsze pozio¬ 
my, Tylko dzięki tobie dotrą na górę 
Muflon, gdzie czeka je... Nie, tego nie 




Empire l IM Group . 1 gracz 


Min: Pentium 133 , 32 ME RAM. 320 MB HDD 
Ztd; Pcrnliumise, 32 MB RAM, 320 ME HDD 


Grafika 


Dźwięk 


Wecie zabawnych elGimetów, cisfc&wfr t rótne. 
rodne poziomy, tadna 

Erak rrLoiliwośd zabawy w kilka osób, mgglp- 


by być wtacel ooaoinćw 


Postęrz weede nie mus/ mieć dwóch nóg t 
choć umiejętność biegun Ja jest niezbędna 


Dodatkowe punkty otrzymasz m-m, m prze¬ 
gonienie owieczek przez zbiorniki z farbą 


(uwaga 


MVj 


CliCKS 29 


1 a MLtMijil 


Owczy K^tr 


Wiejskie 


Park Jurajski 


N&turmujLi 


Miczku; (1U) 


Owcz^: tei mu 


iy i i i; : 


Wybici? pasterka 


Adam 


Bui ck 


Bardzo przyjemna zręcznościówka. 
z owcami w roli głównej, Do tego 
tłumaczenie jest udane, pełne hu¬ 
moru i pasujące do klimatu gry 


Musisz otworzyć tę bramę 
:i rtrugioi strony. 


Tekst;Andrzej „Cfwjahneczkn" Cwnfinu 




































Tym razem gra bez ambicji i niewymagająca 
myślenia, a jedynie refleksu. Wspaniała 
rozrywka w pracy, gdy szef nie patrzy 


Wylegujące się nq plaży kury chyba ignorować fakt ; że 
polujesz. W końcu każdemu należy się uriapik 


do MOGM PRO- 

JECT, który tymN 
razem ^■ygiądrL bar-B 

dzo zabawnie. I B| 

Oprócz tego, w grę 
można bawić się rów- 
nież w Internecie i po ,, 
sieci lokalne}. \jL j 

KURKA WODNA to si £Ęr 
świetna rozrywka dla 
ciężko pracujących lu- 
dzL Nie trzeba przy T®jjj \ 
nie} myśleć, a widok 'iJPw ' " 

ustrzelonych straszy¬ 
deł wyraźnie uspokaja ner¬ 
wy i niweluje wszelkie frustracje. Pomy¬ 
ślano także o zabawie w godzinach 
roboczych i umieszczono możliwość 
szybkiego zamykania programu. Opcja ta, 
zgodnie z tradycją, nazywa się . 

„Szef idzie" 5 . Nożna śmiało fflf . 
powiedzieć, że KURKA jako 
program tego typu (czyli mżA 
stworzony z myślą o pracy przy ' 
kom p ute rze) s p raw u}e jŁ " S j 

się o niebo lepiej niż yćj 

pakiet M ic rosoft Offl ce, J j —\ 


Broni się przede wszyst¬ 
kim tym, że posiada całkiem 
przyjemną grafikę i naprawdę du¬ 
ły to hu moru .Widać, że jej twór- 
śf.fi com pomysłów nie brakowało. 
P : Każdy poziom jest inny a wraz 
m z kolejnymi etapami zmienia się 
| h; również obiekt twoich polowań. 
| . Kiedy dojdziesz na planszę tropi- 
jf | ka Iną, zauważysz z pewnością, że 
tutejszy drób bbowiązkowo Eata 
j; ' w przeciwsłonecznych okuła- 
* ^ radu a niektóre ptaszyska 
' bezczelnie przesiadują pod pla¬ 
żowymi parasolami i popijają kok¬ 
tajle. Ułożone w grze plansze to 
jednak nie wszystko. Do KURKI WOD¬ 
NEJ dołączono jeszcze pakiet narzędzi 
pozwalający twoitzyć własne poziomy. 
Przykładowe Poziomy Użytkowników 
znajdują ssę już w grze głównej. Są tam 
nawiązania do innych produktów TO- 
FWARE INTERACT1YE, między innymi 


(~:f ) hyba z takim założeniem powstała 
■ gra KURKA WODNA. O co 
łł w niej chodził O strzelanie do kur 
Nie, nie, nie jest to poważny symulator 
polowania. Bynajmniej. KURKA WOD¬ 
NA to lekka i zabawna gra zręcznościo¬ 
wa. Cała atrakcja polega na tym, aby na 
poszczególnych planszach zestrzelić jak 
najwięcej*., kurek, oczywiście. Za każde¬ 
go trafionego ptaka otrzymujesz punkty, 
które zbierasz.Jeśli twój wynik przekro¬ 
czy odpowiednią wartość, wędrujesz na 
kolejny poziom rozgrywki. Oczywiście, 
nie każde zestrzelenie liczy się tak samo. 
Są kurki, które latają całkiem blisko cie¬ 
bie, są takie, które fruwają zupełnie 
daleko, jeszcze inne to kurki-sa- /JjT | 
mobójcy, pikujące wprost na/jł 
swego oprawcę. Poza tym, są ™ j 
jeszcze spadochroniarze, sannolo- ' ■ s 
ty, kurze jaja czy kury ukrywające ‘ l i U 
się w... klozecie,Aby zabawa była jesz- 'w? 
tze ciekawsza i zarazem trudniejsza, 
na planszach znajdują się różnorakie 
przedmioty. Jedne z nieb warto ze-' 
strzelić, gdyż dostaje się za to dodatko¬ 
we premie, do innych strzelać się nic 
powinno - za to zabierane są punkty. Je¬ 
śli chodzi o twój arsenał, to raczej ustę¬ 
puje on temu znanemu z QUAKE,ale nie 
ma co marudzić. Na kurki wystarczy. 
Twoją podstawową bronią jest szybko¬ 
strzelny pistolet. Pozostałe zabawki nale¬ 
ży „odebrać" przelatującym ptakom. Są 
to: granatnik, którego jeden strzał możne 
zdjąć kilka znajdujących się blisko siebie 
celów oraz bomby do zawieszania w po¬ 
wietrzu (nie pytaj, jak!), eksplodujące po 


- m 

Gra zawiera plansze przypominające podzwrot¬ 
nikową sawannę* To tom też są kuraki ? 

kilku sekundach.! to w sumie cała 
\ treść zabawy,Trzeba przyznać, że 
śmiercionośnych przedmiotów 


www.fcurkgwodfFip+fil 


Reklamo dźwignią honóiu. Wiedzą 
o tym mifusmsfye i ciągną banner 




Flasza ZręcpiaśKWka 


119,95 jjJ r.Top ware Interactjy6-_| [ iT an aay 1 


Miń: PwKum 1 G 5 . 32 MS RAM, 1 DC MB HDD 
Żal: Pentium m, 64 MB RAM 


Grafika 


Dźwięk 


Bardzo dużo humoro, zabawa odpręża r orośna 
czas’ 


f przy ni ej inito- spędzić 


Maty wy!ićr OSćji, plMSZ i brom ( |>o ^IkmUFis- 

sigciu mi nutach gra zaczyna byc umarta 


Oj kolejne nadlatują* Do czego to podobne, by zamiast sie 
dzieć na grzędzie i znosić jajka 3 tak się rozbijać 


Kury są wszędzie. Powtarzam, wszędzie. Raaatunfcuł 
Czy ktoś może mrtić obudzić Z tego drobiowego koszmaru ? 


Strona dystrybutora zawiera 
sporo przydatnych informacji 
np, o sposobach rozgrywki 
w.SiecLjezt tu takfedemo 


Trzeba przyznać* że twórcy gry 
wpadli na karkołomny pomysł. 
Strzelanie do kur może się wydać 
cokolwiek dziwne, ale wciąga 
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Oto kolejna gra autorów stawnego AZTEC 
EMPIRE.Tym razem jest to strzelanina FPP, która 
bardzo przypomina pierwszego QUAKE’a! 


Nt estety, wszystko, co pokazano w grze. Grafika pozostawia wieje do życzenia, 
mija się z wcześniejszymi obietnicami Wszystko wydaje się trochę niedzisiejsze 

G rę zapowiadano Jako prawdziwe 
wydarzenie wśród „shooterów 11 
FPP. Projekt graficzny - Shirie 
- miał zapewniać różnorodność plan¬ 
sz, zarówno wielkich, otwartych tere¬ 
nów, jak i pełnych detali labiryntów. 

Do tego gra miała olśniewać dyna¬ 
micznymi efektami świetlnymi, 
cieniami, lustrzanymi odbiciami. 

Obiecywano niespotykane dotąd 
możliwości, oryginalne plansze, 
różnorodność broni, wspaniałe ani¬ 
macje i niesamowitą wręcz szczegó¬ 
łowość postaci, 

Tym czasem,., gra mocno rozczaro¬ 
wuje, delikatnie mówiąc. Plansze są 
takie, jak te w QUAKE czy UNRE- 
ALU. Ot, plątaniny korytarzy, most- 
ków, wind i zapadni. Nie im tu żadnej 
oryginalności, żadnego pomysłu i żad¬ 
nej logiki, jeśli chodzi o broń, to 
faktycznie jest różnorodna. Masz 
pistolet, śrucówkę, karabin ma¬ 
szynowy, wyrzutnię rakiet, gra- ^ 
natnik 


No, to teraz sobie postrzelamy. Pytanie 
tylko , do czego. Do trawnika? 


tychże postaci i kompletny brak 
szczegółów. Opcje gry? Klasyka - de- 
athmatch, capture the flag, arcade. 
Cóż, pomimo tego w HE RED TEAM 
można by było grać, gdyby nie liczne 
błędy w programie, fatalna, kanciasta 
grafika, dziwaczny dźwięk i mnóstwo 
innych niedoróbek. Niestety, tak wła¬ 
śnie prezentuje się HI RED TEAM, 
Poza tym, aby móc zagrać w grę, ko¬ 
nieczny jest dostęp do Internetu albo 
podłączenie do sieci lokalnej. Nawet 
skromnlutka wersja Single 
Player, która jest swego 
rodzaju wprowadzeniem 
do zabawy, wymaga 
A połączenia się z serwe- 

Ł rem ’ ^ cz > ri ‘ n to 

Slł r wiąże, wiadomo 

"" °p^nlenia- i prze- 

t, stoję w rozgrywce. 

■ ^ smutkiem należy 

m stwierdzić, że HI RED TE- 

j/ljKkt- W AM nie posiada niczego, 

Jf czego nie miałyby inne gry 

Ptfcj *'\ tego typu, a co gorzej, pod 

MHH względem grafiici czy ory- 

yRsJj ginalnych pomysłów i roz- 

IjHjW wiązań pozostaje za nimi 

daleko, daleko w tyle. 


miotacz plazmy (bo 
tym chyba są świecące, fiole¬ 
towe kuleczki) i „spawar- 

chodzt o postacie, 
to również nic nowe- BWJ 
go - grubi faceci, gib- fj 
kie dziewczyny w jakiś {jj 
futurystycznych pan- 
cerzach, ludzie-roboty. H 
Nowością są chyba tyl- 
ko fatalne 


animacje 


Pseud&quako 


New Media Gen/COpĄ. 


1 Min: PenUuni 233,33 m RAM, Akcel 3D 
Zal: Pflrttliain II 300, 126 MB RAM, Mcal SD 

-Grafika 'i© DjWięk €i> Frajda 


Tnidrw dopalrzyii się wtelu zalet. Jęśęii ktoś 
ęlłcgi' ntech sam psazuka 

Grafika, Ety dźwięk, brak pomysłów, wtómgść 


w e.ioe.urtkó do 


Trzeba przyznać, ±e przynajmniej fironf 
masz tuta; sporo do wyboru 


Trudno napisać coś dobrego o tym 
produkcie* bo po prostu jest prze- 
starzały f nie może konkurować 
z innymi grami na rynku 



Day of The Desfroyer 

Saga MIGHT & MAGIC ciągnie się jak brazylijski 
serial. Jej kolejna, ósma, część nie różni się zbytnio 
od części siódmej, szóstej, piątej... 


IGHT & MAGIC VIH to gra 
RPG, ale nie ma nic wspól¬ 
nego z modnymi ostatnio ty- 
łączącymi szybką akcję 


tułam! 

z mocną fabułą.To gra starego typu, 
stworzona na wzór pierwszych 
komputerowych RPG ze słynnym 
EYE OFTHE BEHOLDER na czele, 
JeŚlt chodzi o scenariusz, bohate* 
rów i mechanikę, to ciągle pokutu¬ 
ją tu wszystkie wielokrotnie ograne 
schematy z AD & D. Tego, że Lochy 

latach 70. 


i Potwory powstały 
ubiegłego wieku* a teraz wkroczyli¬ 
śmy w dwudzieste pierwsze stule¬ 
cie, autorzy gry zdają się nie 
zauważać. Wszystko tu jest po sta¬ 
remu “ rycerze* smoki, czary typu 
„kula ognista”, magiczne eliksiry 
e zaklęte miecze. Klasyka, która jed¬ 
nak ciągi er ma fanów, 

W tej części cyklu dla „odmiany" 
trzeba uratować świat od zagłady. 
Zagraża jej tytułowy Niszczyciel 
(ups, chodzi oczywiście o Destroy- 
era. w końcu to wersja PL). jeszcze 
raz musisz stworzyć swojego 
bohatera (wybierając między profe- 

— a j ■ _ j. a. i 

sjami takimi jak Rycerz, Kleryk, Ne- 
kromanta itd.), zebrać drużynę 
awanturników i ruszyć na szlak 
wielkiej przygody. 

Mówiąc krótko i konkretnie: 
MIGHT & MAGtC VIII; ma kiepską 
grafikę w styki retro 1, można by 
rzec, takaż muzykę, a do tego sche- 


Zabawa przypomina inne, dobrze ci 
znane, klasyczne RPG 


ło miejsc, które można odwiedzić 
i splądrować. Poza tym twórcy pro¬ 
gramu postanowili nieco rozbudo¬ 
wać schemat rozgrywki - dodali 
między innymi możliwość grania 
Istotami, które niegdyś zaliczały się 
do twoich najgorszych wrogów. 
Pomiędzy wspomnianymi „profesja¬ 
mi” pojawiają się więc wampiry, 
trolle czy mtnotaury, 

W wersji PL został przetłumaczo¬ 
ny zarówno tekst, jak i kwestie bo¬ 
haterów. Teksty, czyii wszelkie, opisy 
i podpisy, są w zasadzie bez zarzutu 
(z wyjątkiem nieszczęsnego De- 
stroyera, który jakoś nie brzmi zbyt 
swojsko). Jednak głosy aktorów nie 
robią najlepszego wrażenia. Przez to 
spolszczenie nie może się równać 
do tego z doskonale udźwiękowio¬ 
nych gier, jak SHGGUN czy 
PLANESCAPE TORMENT Może to 
problemy techniczne albo brak cza¬ 
su, bo przecież 


o braku profesjona 
lizmu nie może być mowy. 


Będq też widoczki na bajkową krainę 
Wierzyć się nie chce, że tam straszy 


3D0/IM £roup 1 gracz 


Mir: Penfium 166, 32 MB RAM, 375 MB HD 
Zfli: Pentium 300, 64 ME3 RAM, 376 MEJ HD 

Grafiki © Teksty PL Frajda 


Miłośnicy serii na pewnu ^chwyceni, bo 
zncwLF znajda, się w ukochanym święcie 

To ko!cjna c^ć MM, klćta nl& wnosi wiele 
nowego, a czasy si$ zm^ają,,. 


Tekturowe óomki, zasieki i baszty. Oto, co 
czeka cię w święcie Mt&M VIII... 
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Gra wierna tradycjom RPG. Są tu 
taj bohaterowie, skarby i potwory. 
Zanim jednak wy ruszysz w bój, 
dobrze się zastanów.,, 
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Poczciwy TETRlS to przy taj 


A k strowac 

S gj[ fk B{ grze zabawka dla dzieci. Dlaczego więc J 

I 9ht ■ niektóre elementy FANTAVI5!ON a 

■L I wskazują na to, że jest ona skierowana 4 

NI do najmłodszych graczy? już na począt- 1 

li ' " .J /f 9 V JFą ku wita dę film,pokazujący dziewczynkę 

Q M ^ ^ (jakieś 5 lat) i chłopczyka (około 3 lat), f 

oferującej dzieciom owsiankę.Aż dar- j 
jerwerki stają się modne kt przechodzą po plecach,.. Pani . 

irzed każdym Sylwestrem. nadaje się do gry mniej więcej H 

Yiadonno, mtło przywi- ^^SP>§^SKKa tak, jak stonka na strażnika 
Iowy Rok efektownymi plantacji ziemniaków, 

cha mi. O wiele bez- Pozostaje jeszcze jeden 

niej : est jednak zagrać poważny problem. Gra 20- 

ANTAV3S10N - grę IgjflrWstała wydana na P52 i kosz¬ 
ta jącą na odpalaniu fajer- tuje małą fortunę (249 zł), 

ów. Zasady zabawy nie są A co oferuje oryginalnego? 

tplikowane. Na ekranie Na pewno ładną grafikę i na- 

;uwają się ku teczki różnych kolo- prawdę dobre efekty świetlne (ach. 

Jeżeli połączysz przynajmniej trzy te wybuchy!). Spodobać mogą się także 


Musisz potoczyć ze srobq i-dżnokoJorowe 
ku/ftf, Zfi/linn będzie za późno! 


efektowne projekty poszczególnych po¬ 
ziomów (chociaż podczas odpalania fa¬ 
jerwerków na pewno nie będziesz miał 
czasu na podziwianie widoczków). Już 
do jakości dźwięku można jednak mieć 
spore zastrzeżenia. No i do tego ta nie¬ 
szczęsna panL.Tak dopracowana gra 
mogła pojawić się na każdej platformie. 
A skoro ukazała się na Playstation 2. to 
sporo kosztuje. Oj za dużo, za dużo! 


FanlaVision 

ttgzfrri Fajrtas frąaa Ząt3«« 


SONY 


• Wyfrorzystire: Memory Cind. DualShocfc 

Graffla \^j Diwpęk fJCjjfeJ Fra* 

JjfV Ładna grafika, dopracowana projekty j 
rańw. ereklawno wytHidry i cjshswy jx 


Slaii/ dźrfi^Si, wysoka cena. Eatai.ta Fektc^.s, 
Gm imae.szjflftio zrtijędbęcic 


Bach! Soch! Niech żyje Nowy Rok, No¬ 
we Tysie?dedeJ Niech żyje ludzkość! 


Nazwa gry pochodzi od słowa FANTAŚTK 
Czyż by m iała to być fantastycz na zabawa? 


Efektowne 
fajerwerki to 
główna zdieto 
gry. Napraw¬ 
dę jest na co 
popatrzeć 


FANTAYISION to gra przede 
wszystkim dła cierpliwych i wy- 
trwafych miłośników fajerwerków, 
i do tego dosyć bogatych 


koszykówka manager2001 


Twórcy gry Liga Polska Manager tym razem wyszEi 
naprzeciw miłośnikom rodzimej koszykówki. 
Czyżby więc Koszykówka Manager 2001 
rozpoczynała nową, nie kończącą się serię? 


R ecenzja tej gry może sprowadzać się 
do jednego zdania. KOSZYKÓW¬ 
KA MANAGER 2001 Jest bliźniaczą 
siostrą LIGI POLSKIEJ MANAGERA 
2000! Jeżeli więc miałeś do czynienia z tą 
ostatnią pozycją to już wresz, czego mo¬ 
żesz się spodziewać. Wszystkie opcje, ja¬ 
kie występowały w wersji „kopanej" gry, 
zostały przeniesione do wersji „rzuca¬ 
nej". Jest więc biuro* gdzie załatwiasz 
sprawy techniczne związane z działalno¬ 
ścią drużyny (transport, hotel itp,).Jest też 



Zanim stworzysz siiperdrużynę, rmisi/sz 
trochę posiedzieć w papierkowe; robocie 


opcja rozbudowy infrastruktury 
hali (od budowy bufetu aż po loże dla 
VIP-ów). Możesz także korzystać z usług 
banku (brać kredyt) lub angażować stę 
w Inwestycje giełdowe (kupno, sprzedaż 

akcji). Do tego jest 
jeszcze szpital, w któ¬ 
rym twoi zawodnicy 
leczą kontuzje i, oczy¬ 
wiście, opcja... „kupna 
meczu" (zakamuflowa¬ 
na!). Oprócz tego nie¬ 
zmienione zostały 
takie pozycje jak „ofer¬ 
ta reklamodawcy", któ¬ 
ra daje możliwość 
zamieszczania reklam 
czy też szeroko poję¬ 
te „niezależne zdarze¬ 
nia" (prośba o pożyczkę, 
informacja od łowcy 
talentów, oferta kupna 
zawodnika itp). 

Oczywiście wszystkie te 
opcje podporządkowane są 





Cztjjfeiz się zagubiony? 2 czasem zassiesz 
menedżerem dorkonafy n/ 


nadrzędnemu celowi, jaki sobie pos^wKeś. 
Może to być awans dc? wyższej klasy roz¬ 
grywek lub, na przykład* walka o Superligę* 
Aby jednak osiągnąć sane szczyty, rie wy¬ 
starczy zarabiać pieniądze grą na gełdzie. 
Do twoich obowiązków należeć będzie 
również ustalanie taktyki zespołu też 
prowadzenie treningu. Jeżeli nie odf£ w 'ada 
d ta ostatnia możEiwość, możesz złudnić 
asystenta, który będzie szkolił za ciebie ko¬ 
szykarzy z twojego teamu, Gc 2 > w iśde 
wszystko to sporo kos^uje, a do d^pozy- 
cji masz ograniczony budżet. Musi£ kon¬ 
trolować wydatki, gdyż w przeciwny* 1 
może ssę zdarzyć, że oAoje saldo przekro¬ 
czy dopuszczalny debet, co jest r ńwno- 
znaczne z końcem gry. 

Nie można nie wsporTnieć o tym.^k wy¬ 
glądają same mecze. Nie ma tutaj nnowy 



^^czy no boisku nie pooglądasz* poob- 
SGr wuje sz za to zmianę wyniku 


° ^dnej animacji. Masz jedynie możliwość 
obserwowania w czasie rzeczywistym 
zganiającego się wyniku i, w zależności 
od potrzeb, dokonywania zmian zawodni¬ 
ków bądź taktyki. Nie wszystko przy tym 
^ os tało dopracowane w szczegółach (brak 
li, wykluczeń, mała liczba opcji taktycz- 
n / c h). Cała gra jednak jest tak zrobiona, 
a ^y nie zanudzić i jednocześnie dać satys- 
fe^ję z osiąganych wyników. 



Manager 2001 

SJwŚiż ZKąfl S*& ittepm 

M.Trzasha / MartoScft 1 gracz 


' Win: Pentium 2M. 32 U B RAM 
Zs3r Pentium II233, 32 MB RAM 


EH v " tóę dla facp-W kos^lcćwtó duże 

.K‘, przajoyEfośe mr&nj 

ffABrak nowatorskich iczwiaiań, zty. rr-sEa ifct&a 
sSrybutćw zawodrtkóiw 


KOSZYKÓWKA MANAGER MOI 
to pierwszy manager z tej seriE. 

H lejmy nadzieję* że kolejne będą 
Znacznie lepsze 












































































































































Przenośne odtwarzacze minidisców 
pozwalają na uzyskanie muzyki o jakości 
niewiele gorszej niż w zwykłych 
odtwarzaczach CD. Do tego są bardzo 
wygodne w obsłudze i poręczne 




inFO 


74 minuty muzyki na niewielkim 


O dtwarzacze minidisców można kupić już 
od Kilku lat, al&ich używanie nie by to do 
tej poty opłacalne dla zwyktogo użytkowni¬ 
ka. Urządzenia te byty drogie i Irudno do¬ 
stępne. Dyski również nie zachęcały swoją 
ceną. W tej chwili odtwarzacze kosztują 
o wiete mniej, a ceny dysków są porówny¬ 
walne z cenami ply( CD. Zreszią same dys¬ 
ki tworzy się przy pomocy tej samej techniki 
oo ptytki, czyli zostały one podzielone na tak 
zwane klastry. Klaster to najmniejsza jed¬ 
nostka pojemności dysku. W jednym można 
zapisać dwie sekundy dźwięku stereo albo 
cztery zwykłego. Chociaż całkowita pojem¬ 
ność minitiiscu wynosi zaledwie 160 MB, to 


mieszczą Się na nim 74 minuty muzyki, czy¬ 
li tyle samo, co na CD zawierającym 650 MB 
danych. Jest to możliwe dzięki odkryciu So¬ 
ny, zwanemu ATRAC (Adaptatora Tnrns- 
fomi Acouslic Codtng), czyli specjalnemu 
systemowi kodowania danych. Jego działa¬ 
nie jest związane z długościami lal dźwięko¬ 
wych, Człowiek słyszy tyrko dźwięki o czę- 
stojliwośdach z pewnego zakresu. ATRAC 
usuwa podczas najjrywania niesłyszalne dla 
człowieka tony, pozostawiając tylko to. co 
może zarejestrować ludzkie ucho. Ten za¬ 
bieg pozwala na znaczną oszczędność, 
a jakość muzyki jest tylko minimalnie gorsza 
niż w przypadku CD, 


• Do odtwarzacz/ lepszej jakości dołączo¬ 
no specjalnego pilota z przyciskami sterują¬ 
cymi. Podobne urządzenia można znaleźć 
w niektórych walkmanach. Służą one do ła¬ 
twego sterowania odtwarzaczem schowa¬ 
nym np. w wewnętrznej kieszeni kurtki albo 
w plecaku. Jeśli chcesz zmienić wysokość 
dźwięku albo przewinąć ulubioną piosenkę, 
nie musisz sięgać do odtwarzacza, wystarczy 
użyć pilota, 

• Zazwyczaj znajdują się na nim najważniej¬ 
sze przyciski, takie jak odtwarzanie, zatrzy¬ 
manie, przewijanie, pauza i głośność. 

• Przewód od słuchawek wkładasz do pilo¬ 
ta, którego kabel podłączasz do odtwarzacza. 


, • w.. ■ . .. 




w kawałkach 


Wyświetlacz - 

• Każdy odtwarzacz minidisców posia¬ 
da wyświetlacz, na którym pojawiają się 
informację o stanie baterii, o tym, czy 
w środku jest płytka i ile muzyki się na 
niej znajduje. 

• Podczas odtwarzania wyświetla się 
tytuł utworu oraz czas jego trwania. 
Z kolei w czasie nagrywania pojawia się 
specjalny symbol informujący o tym, 
w jakim trybie pracuje urządzenie. 


laser 

ii Podobnie jak w czytnikach CD, dane z mini¬ 
disców czytane są przy pomocy lasera. Służy on 
także do zapisywania informacji na dysku. 

• Podczas nagrywania laser rozgrzewa po¬ 
wierzchnię dysku, a następnie wprowadza infor¬ 
mację w postaci ciągów zer i jedynek. Tym 
dwóm wartościom odpowiadają dwie różne 
barwy światła. 


Przyciski sterujące 

• Każdy odtwarzacz posiada przyciski 
służące do sterowania. Zestaw przyci¬ 
sków jest doskonale znany z innych urzą¬ 
dzeń muzycznych. Oprócz odtwarzania, 
zatrzymywania, pauzy i przewijania 
urządzenie posiada również przycisk od¬ 
powiedzialny za nagrywanie. 

• Oprócz tego w każdym odtwarzaczu 
znajdziesz pokrętło albo dwa przyciski 
służące do ustawiania głośności i kilka in¬ 
nych guzików pełniących różne funkcje 
(np, pozwalających na wyjęcie dysku), 

• Niektóre odtwarzacze posiadają spe¬ 
cjalną blokadę, po uruchomieniu której 
nie można włączyć żadnego przycisku. 
Zapobiega ona przypadkowemu użyciu 
jakiejś funkcji. 


¥Wlec 

• l llnldisc oznaczany skrótem MD ma 
i' dnie c 6,4 cm i wygląda jak mniejsza 
wi r ą.i CD, Właściwy dysk znajduje się 
plastikowej osłonie o grubości około 0.5 
► in i pozostałych wymiarach 7 na 7 cm. 


i i .i u y s k u 
i się około 
MU MB danych 
nil u * 160 MB 

umrykhco odpo- 
((hfi mniej wlę- 
i nj /4 minutom 
u d t w a rżanego 
il Więku, 


odtwarzaczy, oprócz 
i ■' i słuchawkowego, posiada 
Mw./iur/ wejście, do którego moż- 

ftft i. limikrofon, a także 

■ |'iir służące do połączenia np. 
Mlljkrórymi kartami dźwiękowy- 

. .'■■■ cen sposób można połączyć 

IhIi WiH zacz z komputerem. 
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Rodzaje kart pamięci 

Pojemność odtwarzaczy MP3 
możesz zwiększyć dzięki specjal¬ 
nym kortom pomięci* Miesłety* 
no razie istnieje ich kilko nic- 
kompatybilnych standardów * 
O niewiele odtwarzaczy Limie fco- 
rzystać z więcej niź jednego typu 
kar t Z togo powodu t kapując 
odtworzocz MP3, musisz się za- 
sto nowie* czy nie będziesz wyko¬ 
rzystywał kort pomięci do 
innych cełów* np. jako nośnik 
zdjęć do aparatu cyfrowego. 
Niestety* karty pamięci są bar¬ 
dzo drogie - niewiełe tańsze niż 
odtwarzacz minidisc.^ 

Obecnie na rynku dostępne są 
trzy rodzaje kart pomięci. Korty 
CompoctFiosh są drogie i duże 
{<54 MB - ok, 950 zł). Tońsze są 
natomiast korty SmartMedia 
(64 MB - ofc, 800 zł), o Ich cena 
porównywalno jest z ceną naj¬ 
mniejszych kart MuitiMedia, 


Przenośne odtwarzacze to doskonały wynalazek XX wieku! 
Dzięki nim możesz słuchać ukochanych wykonawców, kiedy 
tylko chcesz i gdzie chcesz. Nie tak dawno dokonała się 
kolejna mała rewolucja i na rynku pojawiły się odtwarzacze 
minidisców i plików MP3. Choć na pierwszy rzut oka 
są siebie podobne, w rzeczywistości znacznie się różnią 


pewno warto się zapoznać z zalecam* 
i wadami obydwu urządzeń, aby nie 
podjąć pochopnej decyzji. 


MB - mniejsza wersja CD 


P rzewaga minidisców (MO) X 
i odtwarzaczy MP3 l nad zwy¬ 
kłymi walkmanami jest bezdy¬ 
skusyjna, Te pierwsze urządzenia 
oferują o wiele lepszą jakość dźwięku, 
większą pojemność i szybszy dostęp 
do wybranych utworów. No dobrze, 
ale czy wygrywają rywalizację z prze¬ 
nośnymi odtwarzaczami CD? Oczywi¬ 
ście,. że tak. ich pierwszą zaletą są 
niewielkie rozmiary. A do odtwarza¬ 
cza CD musi zmieścić się całkiem 
spora płytka! Druga, nie mniej ważna 
sprawa, to sposób zabezpieczenia 
utworów. Wyobraź sobie, że właśnie 
kupiłeś za ostatnie pieniądze najnow¬ 
szą płytę np. Red Hot Chilli Peppers 
i: kiedy wyjąłeś ją w autobusie, chcąc 
zmienić zawartość odtwarzacza, nie¬ 
chcący ją porysowałeś.„ A przecież 
minidist chroni specjalna plastikowa 
obudowa... Mq dobrze, pozostaje tyl¬ 
ko odpowiedzieć na pytanie, co wy¬ 
brać? Minidisc* a może odtwarzacz 
MP3? Przed pójściem na zakupy na 


Piytę CD, nagraną w komputero¬ 
wej nagrywarce, można odsłuchać 
w zwykłym odtwarzaczu, który nie 
kosztuje zbyt wiele. Kupno od¬ 
twarzacza minidisców to jed¬ 
nak ciągle spory wydatek 
(1200 -1800 zł)! Na cym jed¬ 
nak kończy się przewaga 
płyt nad rrsinidtsca/nL Każdy 
kto biegał lub jeździł na ro¬ 
werze z odtwarzaczem CD, wie* 
takie urządzenie nie najlepiej 
sprawuje się przy różnych 
wstrząsach. Natomiast odtwa¬ 
rzacze minidisców nie posiada¬ 
ją tej wady. Większość z nich 
ma pamięć podręczną V i nawet 
położenie ich w pobliżu źródła 
mocnych wstrząsów nie prze¬ 
szkodzi im w pracy. 

Olbrzymią zalecą minidisców 
jest ich optyczne wyjście cyfrowa 
(5/PDIF) r . dzięki któremu można ko¬ 
piować do nich dane z odtwarzaczy CD 
{posiadających podobne wyjście) bez 
żadnej straty jakości. W ten sposób 
można też podłączyć odtwarzacze do 
niektórych kart dźwiękowych. Takie 
kopiowanie ze źródeł analogowych wy¬ 
maga jednak wykonania pewnych dodat¬ 
kowych operacji. 
Po połączeniu 
odtwarzaczy 


Oryginalny pilot to obowiązkowe 
wyposażenie najlepszych MD 

minidisców i CD powinieneś użyć spe¬ 
cjalnej testowej piytki CD, zawierającej 
izw. Sygnał OdB. Służy ona do ustalania 
sygnałów, z jakimi może pracować 
odtwarzacz CD. Dzięki temu uzyskasz 
najlepsze warunki przy przegrywaniu 
z jednego urządzenia na drugie. Podob¬ 
nie powinieneś postąpić przy nagrywa¬ 
niu z mikrofonu. Najpierw sprawdź* 
z jakimi sygnałami będzie współpracował 
odtwarzacz. W ten sposób w nagranej 
przez ciebie np. piosence młodszej 
siostry nie będzie paskudnych trzasków 
i innych zakłóceń. 

Przegrywanie na minidisc wiąże się jed¬ 
nak z pewnym utrudnieniem: musi ono 
trwać tyle samo* ile czasu zajęłoby od¬ 
tworzenie wszystkich utworów. Piosenki 
Carlosa Santany zajmują 74 minuty? No 
cóż, tyle samo czasu musisz poświęcić na 
wciśnięcie dzieła tego artysty do swoje¬ 
go odtwarzacza. 


Wiefe MD umożliwia również nagrywanie, jednak wtedy ich 
cena jest o kilkaset złotych wyższo 
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Tekst zćsbóf CLICKJ: Zdjęcia: materiały prasowa producentów: SONY, AIWA, JVC 












































nie ma. Dlatego ich dzieła są jeszcze 
bardzie] wytrzymałe niż odtwarza¬ 
cze MD. Cieszy takie niewielki 
. rozmiar specjalnych kart 
pamięci„ rozszerzających moż¬ 
liwości takich odtwarzaczy, 
Do tego podobnych kart używa¬ 
ją nowoczesne urządzenia cyfro¬ 
we. np. kamery. 

Wydaje się, ze MP3 to idealne 
urządzenie przyszłości, ale warto za¬ 
stanowić się nad jego wadami. Pierw¬ 
szą z nich jest format. MP3 to rodzaj 
skompresowanych plików muzycz¬ 
nych. Upakowanie pozwala zmniejszyć 
rozmiar plików (zajmują dziesięć razy 
mniej miejsca) i przyspieszyć ich prze¬ 
kazywanie (np. w Internecie). Pliki MP3 
można odtwarzać tylko w specjalnych 
urządzeniach i na komputerach. 

Drugi problem to ceny.Zwykłe odtwa¬ 
rzacze MP3 nie są takie drogie, ale mają 
dosyć małą pojemność, Standardowe 32 
MB ich pamięci wystarcza zaledwie na ja¬ 
kieś pól godziny słuchania, Dokupienie 
dodatkowej karty pamięci to, niestety, 
koszt rzędu nawet kilkuset złotych. 
Natomiast na minidiscu może znaleźć się 
do 74 minut muzyki. 


t A TKAĆ -system kompreso¬ 
wania danych dźwiękowych 
opracowany przez firmę Sony. 
Dzięki niemu na nośniku 
o określonej pojemności moż¬ 
no zapisać znacznie więcej 
utworów; ATRAC odpłtrowuje 
dźwięki nie rejestrowane przez 
ludzkie ucho, pozostawiając 
jedynie te słyszalne. W ten 
sposób piosenko zajmuje 
mniej miejsca. 


Proste odtwarzacze AID nie mają wy¬ 
świetlaczy, ale ich ceno jest przystępna 


Harty pCHtiifti — korty zwięk¬ 
szające pojemność pamięci 
w przenośnych odtwarzaczach 
MP3* Pozwalają na przechowy¬ 
wanie większej Uczby utworów; 
a także mogą być stosowane 
w innych urządzeniach cyfro¬ 
wych, np * w aparatach. 

® MD - skrót od angielskiego 
słowo minidisc, ozn a czające¬ 
go rodzaj nośnika danych - 
jest to płytka o budowie 
podobne/ do CD, ale mąijącą 
średnicę 6*4 cm, i znajdująca 
się w obudowie o wymiarach 
7 x 7 x 0.5 cm, Mo jednym 
minidiscu mieszczą się 74 
minuty muzyki* 

€ MP3 - skrót od MPEG- T Au¬ 
dio Layer iff. jest to rodzaj 
kompresji p lików dźwięko¬ 
wych* Pozwala ono na prawie 
dziesięciokrotnie zmniejszenie 
objętości plików przy zacho¬ 
waniu jakości* MP3 jest forma¬ 
tem międzynarodowym, czyli 
każdy plik ma taką samą 
budowę , niezależnie od tego, 
gdzie powstał. 


jest tak wiele modeli MD, że na pewno 
znajdziesz taki, który ci się spodoba 


Kompresja plików powoduje, że 
jakość dźwięku MP3 jest gorsza niż 
w min idiotach. Nie ma co się jednak 
oszukiwać, taką różnicę może wyłapać 
bardziej doświadczony meloman. Jeże¬ 
li więc zamierzać kupić sprzęt, na 
którym posłuchasz muzyki podczas 
jazdy autobusem, powinieneś wybrać 
odtwarzacz MP3. 


Odtwarzacze MP3 różnią się od 
wszystkich pozostałych odtwarzaczy 
tym, że nie posiadają żadnej mechani¬ 
ki, Ich twórcy wyszli bowiem z założe¬ 
nia, że nie może zepsuć się coś* czego 


■ Ulubione utwory możesz przegrać ze swojej 
płyty CD do odtwarzacza MD dzięki optyczne¬ 
mu wyjściu cyfrowemu. Nie musisz się jednak 
obawiać , że podczas tej operacji nastąpi utrata 
jakości dźwięku. 


WUv*‘/ 


■ Pamiętaj jednak, żeby wcześniej użyć testowe; 
płytki- Nie chcesz przecież, żeby utwory zostały 
wzbogacone o mało efektowne trzaski i szumy . 


■ jeśli nie masz cyfrowego wyjścia opty¬ 
cznego w swojej wieży audio, nie pozostaje 
ći nic innegOj jdfc wymienić sprzęt łub**, 
poszukać dobrej klasy karty dźwiękowej 
jnp.Sound Biaster Livet w pełnej wersji )♦ 


A Pomięć podręczna - wystę¬ 
puje w mirridiscoch i stanowi 
zabezpieczenie przed wstrzą¬ 
sami* Otóż urządzenie nie od¬ 
czytuje utworów na bieżąco, 
aJe z pewnym wyprzedzeniem, 
łV takiej pamięci prze¬ 
chowywane jest zawsze około 
40 sekund muzyki. Kolejne 
dane zwalniają miejsce dla no¬ 
wych fragmentów utworów , 
Nawet gdy przejściowo nastą¬ 
pi utrato kontaktu Jasera z po¬ 
wierzchnią dysku, nie ma to 
i tak najmniejszego wpływu na 
muzykę nagraną w pamięci 
podręcznej. Użytkownik nawet 
nie zauważy, że coś się stało. 

S 5IPD?P - rodzaj wyjścia, 
dzięki któremu można kopio¬ 
wać dane cyfrowe bez żadnych 
strat. Piosenka przegrana z CD 
na minidrsc zachowuje więc 
taką samej jakość jak oryginał. 


•••»• r. 

Najpierw trzeba przygotować 
mj|HfsĆ> nagrywając no niego ufu 
błonę otwory.*, 


*.*później można juz słuchać muzyki wszędzie, gdzie się 
tyłka chce. Aż do wyczerpania się bateryjek) 
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W to, że znajomość języków obcych się 
przydaje, nie wątpi nikt. Jednak nawet jeśli 
bardzo dobrze znasz angielski czy niemiecki, 
nadal spotykasz się ze słowami, których po 

prostu nie rozumiesz. Wtedy 
najczęściej sięgasz po słownik 


byt ko, ne bytiw ^ 

ie ne coinpi 


jest więcej niż cyfr.,.} i 

Niektóre modele dodat- % 
kowo posiadają głośniczek 
i potrafią odczytać wyszuka¬ 
ny wyraz, Oczywiście rozwój elektroniki 
nie ominął słowników, które zaczęto 
wyposażać w coraz to nowsze funkcje 
ułatwiające posługiwanie się językiem 
obcym. Są to między innymi tabele 
czasowników nieregularnych czy proste 
rozmówki przydatne wtedy, gdy 
chcesz np. spytać na stoku rodowitego 
Austriaka, jak zjechać z góry E to 
najprostszą trasą. 

Dalszy rozwój zmienił słowniki 
w urządzenia tłumaczące. Początkowo 
słowniki potrafiły tłumaczyć tylko proste 
wyrażenia, obecnie radzą sobie nawet 
z dosyć skomplikowanymi tekstami. Na¬ 
dal jednak nie nafeży im ufać bezgranicz¬ 
nie, zdarza się bowiem, że popełniają 
podstawowe błędy, które rozśmieszyły¬ 
by do łez twojego nauczyciela. Coraz 
więcej słowników potrafi też wypowia¬ 
dać określone wyrazy, a niektóre są 
nawet w stanie sprawdzić poprawność 
wymowy użytkownika (poprzez system 
rozpoznawania dźwięku). 


Wpisywanie sl&w 
i wybieranie po-* 
szczególnych funk¬ 
cji na mcrferikie/ 
k/awratijrce może 
być męczące. 

I Na szczęście wiele 
/ (przeważnie dróż-* 

, '' szych) mode/i e/efc- 
- ironicznych 
. r tłumaczy wypo¬ 
sażona w p!a- 
slifcowy rysik 
f -—\ (tok; sam 
jak w 

■ ■ pafmto- 
1 -pachjf. 
który 

fLjTsr J ułatwia 

korzysta¬ 
li fe z wszystkich 
funkcji urządzenia 


podczas wyjazdu 
na narty na ośnieżone 
stoki Austrii czy w szkole, 
gdzie po prostu nie można za¬ 
brać ze sobą komputera? Nie jesteś 
wcale skazany na podręczne słowniki 
z papieru, zawsze możesz skorzystać 
z ich elektronicznych odpowiedników! 


z podręcznym komputerkiem nie doty¬ 
czą jedynie obudowy* podobnie jak 
w większości palmtopów, ekran Part¬ 
nera jest czuły na dotyk i obsługuje się 
go specjalnym piórkiem. Umożliwia nie 
tylko tłumaczenie pojedynczych słów 
(słownik zawiera ponad milion wyra¬ 
zów i wyrażeń) oraz całych tekstów 
(wpisywanych z klawiatury bądź prze¬ 
syłanych z komputera), ale oferuje tak¬ 
że kompletny kurs amerykańskiej 


o rządny słownik za 
zwyczaj ma 


postać kriku ^ 
! ' opasłych tomów: Przekopanie się 
przez nie w poszukiwaniu jednego, 
nawet stosunkowo prostego słowa* 
może zabrać ci wiele drogocennego 
czasu, W takiej sytuacji lepiej skorzy¬ 
stać z komputerowych wersji tradycyj¬ 
nych słowników. Wygodny program 
szybko wyszuka odpowiednie słowo 
lub wyrażenie i po kłopocie - wszyst¬ 
ko staje się jasne, Ale co zrobić, gdy 
potrzebujesz słownika 


Przenośne słowniki elektro¬ 
niczne wywodzą się wprost 
od zwyczajnych kalkulato¬ 
rów. W zasadzie proste mo¬ 
dele za bardzo się od nich 
nie różnią. Mają większą 
klawiaturę (w końcu liter 


V PtWHł ! : - 

7 . 

fc RłNretłi* 
li tf. 1 ! 
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Bardzie; skomplikowane 
słowniki umożliwiają 
nie tylko tfumoczenie 
pojedynczych $tow } 
cła także naukę ich 
wymowy* Ponadto t 
jeśli masz chwiię 
* czasu, możesz tak- 
^ że sprawdzić swo* 
ją znajomość da¬ 
rtego języka za 
^ pomocą przygo¬ 
towanych testów 


Taką trochę szumną* ale w pełni zasłu¬ 
żoną nazwę otrzymał Partner firmy Ec- 
taco. Zewnętrznie przypomina on 
palmptopaz podręczną klawiaturą i cie¬ 
kłokrystalicznym wyświetlaczem 
w górnej części obudowy. Skojarzenia 


mniejsze mo¬ 
dele można bez trudu schować 
do kieszeni spodni Jat kosz uf/ 
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wyposażając swoje produkty w dodatko¬ 
we możliwości. Większość z nEch potrafi 
pracować jako prosty kalkulator, część 
oferuje bardziej zaawansowane funkcje 
matematyczne, włącznie z kreśleniem 
wykresów. Pozwoli d to np. sprawdzić, 
czy poprawnie wykonałeś zadanie z ma- 


odmiany języka angielskiego, Do urzą¬ 
dzenia dołączono specjalny podręcznik, 
w którym zapisano sporą dawkę teorii 
na temat angielskiej gramatyki (między 
innymi listę czasowników nieregular- 
nych), Zawiera on także sporą liczbę 
wskazówek na temat budowy zdań 
i praktycznego używania języka. Swoją 
wiedzę możesz od razu sprawdzić, wy¬ 
bierając jeden z przykładowych 
testów TOEFL. Gdy go wy- 
pełnisz, elektron i czny 
tłumacz podsumuje ^ ", | : i 
twoje umiejętności 
i bezlitośnie wyła¬ 
pie błędy. System 
korekcji wymowy a 
pomoże przećwiczyć 
akcent. Komputerek 
poda d polski wyraz 
lub wyjrzenie, a ty bę- $ 

dziesz musiał wymówić 
je głośno (oczywiście po 
angtehkn). Porem system ’ <; >'ś | ' 
przechwytywania mowy V 
wyłapie błąd w wypowiada- ‘Ar 

nych przez ciebie zdaniach 
i wyrazach. Dzięki temu bę¬ 
dziesz mógł dobrze przygotować się 
przed spotkaniem oko w oko z cudzo¬ 
ziemcem, Oczywiście, zawsze możesz 
liczyć na podpowiedz (także 
dźwiękową). Szkoda tylko, że wielkość 
urządzenia zmusiła konstruktorów do 
zastosowania maleńkiego głośnika 
- czasami po prostu trudno zrozumieć 
słowa wymawiane przez lektora. Poza 
tym wszystko działa bez zarzutu, 
a zabawa w tłu macza jest całkiem przy¬ 
jemna, W przerwach pomiędzy powta¬ 
rzaniem kolejnych słówek możesz 
skorzystać z 2 MB notatnika elektro¬ 
nicznego, udostępniającego większość 
niezbędnych akcesoriów, od prostej 
bazy telefonów do aplikacji pozwa¬ 
lającej odbierać pocztę elektronicz- . / 
ną poprzez internet. Szkoda tylko, 
że cena urządzenia (ok, 1900 zł) 
jest taka wysoka. 


Artykuł 4 
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Ałiefctóre słowniki etektrontezne mogą współpracować z komputera 
mi, co ułatwia tłumaczenie dłuższych tekstów 


Oryglnatey kształt 
obudowy czy rzuca¬ 
jące się w oczy łto- 
tery, to jedynie 
opakowaniei 
Uczy się przede 
wszyftkim dostęp 
do dodatkowych 
funkcji, np, 

£v podręcznego 

/ ńotesu, 

książki te- 
O łćfonicz- 

••/T. O nejcry 

'•<; j;-< - O zegarka 


między nauicą słówek. Bardzo ciekawą 
funkcję posiada Lartguage Teacher EGP 
97 i r. Otóż, dysponując dwoma takimi 
słownikami, można się porozumiewać 
poprzez wpisywanie wiadomości (po¬ 
dobnie jak SŃS w komórkach), które 
urządzenia wymieniają poprzez port 
podczerwieni. Taką funkcję można 
wykorzystywać do bezgłośnego poro¬ 
zumiewania się np. w czasie lekcji 
(o zastosowaniu podczas klasówek wo¬ 
limy nie wspominać...) Chyba więc 
warto pomyśleć o zakupie tale przy dat- 
nego urządzenia. 


Niestety, elektroniczne słowniki m należą 
do łanich urządzeń. Jedynie ceny najprost¬ 
szych medali są w miarę pjzystępnś. 


Eclaco ML 101 
Ectaco ER 3(1-00 
Ectaco PC 750P 
£ctaco EGP 2300T 


100 zi 
375 2 \ 
750 zl 
855 źi 

nnn -,J 

900 zi 
1320:1 


Ecisco EP5SGHT 


Więcej Informacji znajdziesz na stronie 
www.fictaco.com 


tematyki. Część posiada 
także niezwykle pi^zydatne opcje no¬ 
tatnika elektronicznego, pozwalające ko¬ 
rzystać z kalendarza, planu dnia oraz za¬ 
pisywać w pamięci urządzenia adresy,nu¬ 
mery telefonów czy krótkie notatki. Nie¬ 
które modele dają możliwość połączenia 
z komputerem w celu synchronizacji da¬ 
nych. Dzięki temu nie będziesz musiał 
dwa razy wklepywać adresu czy numeru 
telefonu kolegi, możliwe stanie się także 
przegranie do słownika notatki napisanej 
w domu na „dużym 51 komputerze. Oczy¬ 
wiście, nic nie stoi na przeszkodzie, aby 
zrobić odwrotnie, czyli zanotować coś 
w notatniku, a następnie przenieść to do 
PC i wydrukować w domu. Niektóre 
słowniki posiadają również proste 
gry, pozwalające zrelak¬ 
sować się po- 


Współczesne podzespoły 
elektroniczne mogą pełnić wie¬ 
le różnorakich funkcji. Wyko¬ 
rzystują to producenci słow¬ 
ników elektronicznych, 


Najpoważniejszym 
mankamentem 
eiektronicznych 
tłumaczy jest ich 
wysoka cena , < 

Najbardziej roz¬ 
budowane modę- 
te mogą kosztować 
nawet prawie 2000 zł 
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■I r Zdjęcia z ferii zimowych zazwyczaj nie 

j przedstawiają żadnych niesamowitych 
I scen. No, chyba że uda ci się uchwycić 
| na fotografiach pierwsze zjazdy na 

r snowboardzie twojej babci albo narciarza 

I 

—--J wleczonego przez wyciąg orczykowy... 

dynę, czego potrzebujesz, to prosty pro¬ 
gram graficzny (my użyliśmy PaintShop 
Pro) oraz skaner do zeskartowania swo¬ 
ich zdjęć. Jeśli nie masz żadnych cieka¬ 
wych obrazków, możesz też skorzystać 
z internetowych zbiorów darmowych fo¬ 
tografii, I jeszcze jedno: program Paint¬ 


Shop Pro należy do kategorii Shareware, 
a jego testowa, 30-dniowa wersja, znajdu¬ 
je się w Sieci pod adresem www.jasc.com 
oraz na płycie CD z wydania CLICK! 
Extra o THE SIMS. Uwaga, program zaj¬ 
muje ok, 30 MB, przy jego ściąganiu najle¬ 
piej więc korzystać ze stałego łącza, 


J est jednak sposób, dzięki któremu 
możesz urozmaicić nudne zdjęcia. To 
fotomontaż - cudowna metoda na 
ośmieszanie znanych postaci, przekonanie 
niedowiarków o istnieniu UFO, albo,.* 
wmówienie kolegom, że spotkałeś Larę 
Croft na spacerze po szkolnym boisku. Je- 


...( ładne 
screerły i ulu 
pjone/ gry 


Lara fuż 
opuściło 
nasz kra / 


1. Barzęlzta 

Aby przerobić zdjęcia, będziesz 
musiał użyć następujących 
narzędzi: 


■■ LUPA (Zoom) - powiększasz 
r^v_ I lub zmniejszasz nią obrazek. Po 
\h5- wybraniu tego narzędzia kliknij 
lewym klawiszem, aby powięk- 
Oję^szyć obraz, a prawym, aby go 
x zmniejszyć, 

i 3 ZNIEKSZTAŁCENIA (Defor- 

mation) - dzięki tej opcji możesz 
nie tylko zmiejszać wielkość po- 
szczególnych elementów obra- 
zu,ale także Je zniekształcać. 

+ pi PRZESUŃ (Mover) - służy 
do przesuwania wybranych frag¬ 
mentów zdjęcia. 

LASSO (Freehand) - tym na¬ 
rzędziem możesz zaznaczać 
wybrane fragmenty obrazka 
i poddawać je dalszej obróbce. 

PIPETA (Dropper) - siuży do 
precyzyjnego dobierania koloru 
narzędzi rysunkowych. 

PĘDZEL (Raimbrush) - jest 
podstawowym narzędziem ry¬ 
sunkowym, może przyjmować 
różne kształty, w zależności od 
wybranych opcji, 
rfl STEMPEL (Clone Brush) 
j£k - specjalny rodzaj pędzla, kopiu- 
JiśśmJ jąty obraz z jednego miejsca 
w drugie. 


n 



2. Bohater ostatniej akcji 

Rozpoczynamy nasze małe fotograficzne 
oszustwo. Na początku musisz zeskanować 
zdjęcia, które wykorzystasz do wykonania 
fotomontażu. My użyliśmy fotek z zimowe** 
go wypadu na narty oraz podobizny bo- 
sfc/ej Lary Croft. Dzięki temu będziemy mo¬ 
gli pochwalić się, że spotkaliśmy na stoku 
bohaterkę Tomb Raideral 

0 Rozpoczynasz od wczytania obrazka z panną 
Croft. Potrzebujesz samą jej postać, bez tła.Aby 
pozbyć się niepotrzebnych części, trzeba użyć 
LASSA. Najpierw jednak wejdź do menu na 
górnej belce, wybierz VIEW, potem TOOL- 
BĄftS. Upewnij się, że jest włączona opcja 
TOOL OPTIONS PALETTE 

• Teraz po wybraniu narzędzia LASSO możesz 
w okienku TOOL OPTIONS FREEHAND 
zmieniać jego działanie. Ustawiając SELEC- 
TION TYPE na FREEHAND zaznaczasz obszar 
„ręcznie” używając POINT TO POiN l. zazna¬ 
czasz punkty i łączysz je linią prostą. 

0 Wybierając dowolną technikę,zaznacz swoją 
postać (Larę). Nie musisz tego robić bardzo do¬ 
kładnie. Gdy już dotrzesz do początku obrysu, 
kliknij prawym klawiszem myszki. Postać po¬ 
winna zostać obwiedziona „pływającą'' ramką. 

# Teraz wybierz z górnego menu EDIT, 
a potem COPY. Wejdź ponownie do menu 
i wybierz PASTĘ - AS NEW IMAGE. W ten 
oto sposób postać znalazła się na nowym ob¬ 
razku pozbawionym (na razie) tła. Poprzedni 
obrazek możesz zamknąć, ponieważ nie 
będzie ci już potrzebny. 



SkanowWife, Najpierw zgromadź 
potrzebne materiały, a jeżeli nie masz ska¬ 
nera, skorzystaj z pomocy kolegów łub 
z archiwów zdjęć w Sieci 
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Wystarczy 
dobry pomysł 
i już mus* 
extrafotfcę/ 


3. Przi/gotowanie elementów obrazka 




jest no to inny 
wroctd stan pc 


Teraz trzeba usunąć niepotrzebne t/o wi¬ 
doczne za Lorą. Można by pozbyć się go 
korzvstoiąc z /assa albo gumki, jednak 

iposób, pozwafa/ący przy- 
początkowy w (prawie) każ- 
vr . t momencie pracy* 


• W tym celu wy bierz z górnego menu 
KASK - NEW - SHOW ALL, a następnie 
z tego samego miejsca EDI i , Od tej chwili 
narzędzia rysunkowe zaczną działać w specjal¬ 
ny sposób (ale o tym za moment). 

• Przed rozpoczęciem pracy powiększ obraz 
przy użyciu LUPY tak. abyś mógł wygodnie 
pracować nad zdjęciem. 

Wybierz pędzel, Czy 
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jąc kolorem czarnym 
(menu z prawej strony 
ekranu) kasujesz obra¬ 
zek, a używając białego 


Dobrze dobrony rozmiar 
pędzla znacznie ułatw/ cf 
pracę. Pamiętaj o tymi 


- przywracasz go z powrotem? Teraz już 
wiesz, o co chodzi — musisz ostrożnie pozbyć 
się całego tła dookoła postaci. 

• Nie musisz się męczyć z ogromnym pędz¬ 
lem! Wybierz jego odpowiedni rozmiar z okna 
TOOL OPTIONS PAINTBRUSH. 

• Najpierw jednak w zakładce CUftSOR 
AND TABLET OPTIONS zaznacz SHOW 
BRUSH OUTLINB. Dzięki temu zobaczysz 
na ekranie rzeczywisty rozmiar pędzla. 

• Możesz też rysować (a właściwie kasować 
rysunek), korzystając z Unii prostych. W tym 
celu przytrzymaj wci¬ 
śnięty SHIFT i kliknij 
myszką na początku 
e końcu linii. 

• Gdy już skończysz 
pracę i będziesz miał na 
obrazku tylko i wyłącz¬ 
nie samą postać, wejdź 
do menu MASK i wyłącz 
funkcję EDIT. 

• Teraz przyszła pora 
na pozbycie się maski. 

Wybierz MASKS, DELE- 

1E i odpowiedz twier¬ 
dząco na pytanie kompu¬ 
tera. Maska zostanie 
usunięta i otrzymasz go¬ 
tową do użycia postać. 

Uwaga, kasując maskę, 
tracisz możliwość po¬ 
prawienia niepotrzebnie 
skasowanych fragmen¬ 
tów obrazka. Przed uży¬ 
ciem tej funkcji upewnij 
Się, że wszystko jest do¬ 
brze przygotowane (nie 
zostały śmieci). 

• Jeśli chcesz użyć innych 
obrazków do montażu, 
przygotuj je dokładnie 
w ten sam sposób. 



4. montowanie 

Powo/i zbliżamy się do końca pra¬ 
cy, jeśli masz /u± przygotowane 
wszystkie części swojego montażu, 
możesz przystąpić do połączenia 
ich ze sobą. 


• Wczytaj do programu zdjęcie stano¬ 
wiące podstawę twojego montażu 
(u nas jest to pucołowaty narciarz). 

• Powróć do zdjęcia z Larą (lub inną po¬ 
stacią). Wybierz z menu EDIT (rys. poni¬ 
żej), opcję COPY, a następnie wróć do 
głównego obrazka i wybierz PASTĘ - AS 
NEW LAYER, Postać znajdzie się na 
obrazku na osobnej warstwie. 



Ber i 


Obróżek trzeba wkleić 
na nową warstwę ■ 


Co to są warstwy? Można porównać 
je do przezroczystych folii, zawierają¬ 
cych poszczególne elementy obrazki 
Dzięki temu, że tło z tobą i Lara będą 
na osobnych warstwach, możesz je nie¬ 
zależnie od siebie zmniejszać ! przesu¬ 
wać tak, aby uzyskać jak najlepszy efekt 








Wszystko pod kontrolą* Przy montażach z wielu elemen¬ 
tów kontroluj wskaźnik LAYER PALETTE! 


Tool Gptions - Eraser 




Shapec 

J Ffouftd “3 


Ske: 


Hardness: 


Opedty: Step- 


f~ BuUd up biush 


Derssit^ 


Gumka pomoże ci pozbyć się 
śmieci na ostatnim etapie 
produkcji swojego zdjęcia 


• Jeśli chcesz demontować więcej niż 
jedną postać, musisz powtórzyć 
powyższe czynności tak, aby każdy 
element zdjęcia znalazł się na 
osobnej warstwie. 

• Obejrzyj uważnie obrazek, jeśli do¬ 
okoła postaci znajdują się jakieś niepo¬ 
trzebne pozostałości, starannie usuń 
je za pomocą gumki. 

• Najprawdopodobniej jedna z posta¬ 
ci na zdjęciu nie pasuje za bardzo do 
drugiej. Zobacz, bohaterkaTomb Raide- 
ra jesc duża, postać obok wygląda jak 
karzeł,Trzeba to naprawić. 

• Pracując na warstwie z domontowy- 
waną postacią (zobacz w LAYER 
PALETTE. aktywna warstwa jest pod¬ 
świetlona na granatowo), wybierz na- 


Zw/cbrowane 
zabawy,.. Poza 
prostym po¬ 
większaniem 
i zmniejszaniem 
to narzędzie 
oferuje dużo 
więcej opcji 
zniekształcaniu 
elementów ob¬ 
razka. Wystar¬ 
czy poekspery- 
mentować 
z wciśniętymi w 
różnych kombi¬ 
nacjach klawi¬ 
szami ALT, 
SHIFT oraz 
CONTROLMi- 
fej zabawy! 
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rzędzie DEFORMATION-I Teraz, „ła¬ 
piąc kursorem 15 za narożniki zaznaczo¬ 
nego obszaru r przesuwając myszkę, 
możesz zmieniać rozmiary postaci. 

I 1 Na koniec wybierz z menu LAYEftS 
opcję MERCE - MERCE ALL Ta funkcja 
złączy wszystkie warstwy ze sobą, dzię¬ 
ki czemu otrzymasz gotowy obrazek. 


który możesz 
wy drukować,, 


zapisać na dysku lub 


No tym kończymy zabawę ze zdjęcia* 
mi, może jednak tobie uda się przygo¬ 
tować jakąś śmieszną fotkę? Jeśli tak, 
przyślij nam jej wydruk - być może 
czeka cię niespodzianka... 
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Również niektórzy operatorzy Sieci 
komórkowych oferujq nowe dzwonki, 
np, no stronie wwwip/usgsm.pi 
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Jnnym przydatnym programem dio 
twórców me Jody/e k /est R7NG fiOX 

morki przypominać będzie serię cha¬ 
otycznych dźwięków. Fragment nie po¬ 
winien być również zbyt długi. 

Mając zapis nutowy melodii, możesz 
samodzielnie wprowadzić go do tele¬ 
fonu bądź posłużyć się kolejnym 
programem do konwersji nut na 
sekwencje klawiszy. Służy do tego 
program ToneKey. Dzięki niemu 
otrzymujesz prostą serię klawiszy, 
które należy kolejno wprowadzać 
w edytorze melodii. Nie możesz za¬ 
pomnieć o ustaleniu tempa, w którym 
melodia ma być odgrywana. Bez tego 
usłyszysz serię pisków. Metoda ta ma 
te zaletę. Że dzięki wyżej wymienio¬ 
nym programom możesz stworzyć 
dowolną liczbę melodii. Nie wymaga 
też posiadania sporo kosztującego 
(powyżej 60 zł) specjalnego 
kabelka do łączenia komórki z kom- 


N iestety, telefony komórkowe mają 
zwykle niewielki wybór melody¬ 
jek, a jeśli nawet jest w czym 
przebierać - i tak do wykorzystania na¬ 
daje się jedynie kilka z nieb. 


startzane są razem z programem do 
konwersji), a w skrajnym przypadku 
możesz sam je stworzyć (patrz ramka). 
Używając programu o nazwie MidiZto- 
ne, poddajesz plik obróbce, w wyniku 
której otrzymujesz zapis nutowy 

(Kl I I h — Kinging Tones Text Tran sfer 
Language) melodii zapisanej w pliku 

MIDI. Fragment wybrany do prze- 
- i. tworzenia powinien spef- 

* * niać kilka kryteriów. Po 

r ŚN ć ć. --.i.4 pierwsze, musi zawis- 
! rat wyraźny i łatwo 

^ W* J rozpoznawalny mocny 

% rytm. inaczej sygnał ko- 


Unikalne melodyjki spotyka się rzad¬ 
ko. A przecież ich stworzenie nie jest 
takie trudne. Istnieją trzy podstawowe 
sposoby zrobienia własnego dzwonka. 
Pierwszy, najprostszy, po¬ 
lega na wykorzysta- j ^§ggg 2 s b . 
niu wbudowanego JHS I 
w komórkę edy- 

tora melodii, 3t$ ; . 

Problem polega M 
na tym. że wy ma- u ■ r*- 

ga on podania I - * l§ 

dokładnej nota- S a nj 

cji nutowej oraz |l ^ . _ 2 ^ 

tempa, w jakim |k - if ~ 
melodia ma być ! l|v$V " 

odgrywana, ~^*^**j 

W przezwycię- 

żeniu muzycznej a ^ / 

ignorancji po- Ij 

mogą ci zestawy 

programów, pifr 

Różnią się one [.! 

vi zależności od U ^ 

telefonu, na jakt \ ^ 

chcesz wgrać me- ! 

lodię. Najbardziej 

rozpowszechnione na 

naszym rynku są progra- 

my do aparatów Nokii. 


BQ Pliki MIDI możesz stwoizyć na kilka sposo¬ 
bów. Zapewne masz jakiś ulubiony utwór 
nsgrany na twardym dysku komputera w for¬ 
macie MP3. W celu przekonwertowania go na 
plik MIDI należy użyć programu do konwersji 
na format pośredni - WAV, r.p. Mp32wav. 

■ Tak wygenerowany plik WAV należy na¬ 
stępnie wczytać do edytora plików muzycz¬ 
nych , np.: Sound Forge i lam poddać 
dalszej obróbce, 

■ Obróbka może sprowadzać sią wyłącznie 
do wycięcia fragmentu utworu, który ma być 
zamieniony na dzwonek. Można jednak, ko¬ 
rzystając z okazji, odfiltrować szumy i inne 
niepotrzebne dźwięki (np.okląski publiczno¬ 
ści z utworów koncertowych) czy też popra¬ 
wić jakość nagrania. 

□ Wycięty fragment utworu zapisz w osob¬ 
nym pijsi i przekonwertuj na plik MIDI z po¬ 
mocą programu Midiaoris. O ile konwersja 
MP3 -> WAV przebiega najczęściej bez inge¬ 
rencji użytkownika, \o konwertując plik WAV 
do MIDI musisz podać kilka parametrów. Mie 
ma na to uniwersalnej recepty I parametry 
należy dobierać metodą prób i błędów (choć 
na pewno przyda się elementarna 
wiedza muzyczna). 

M Samodzielne tworzenie plików MIDI nie 
jest może najprostszą czynnością, 3te dzięki 
niemo otrzymasz laki' dzwonek do komórki, 
jaki sobie wymarzyłeś. Jeśli jednak jest to dla 
ciebie zbyt trudne, zawsze możesz użyć go¬ 
towych plików MIDI dostępnych w intern ecie. 


Podstawą twojej dzia¬ 
łalności będą pliki 
w formacie MIDI. Ich 
zdobycie nie stanowi 
kłopotu (często do- 


Ze strony www.yoLfrmobiie.com możesz wysytać no swój teiefon 
zorawno nowe dzwonki, jak i toga. Musisz się tylko zorejGStrowoć 
(za darmo) jako użytkownik serWiSu 


j Dźwięk dzwoniącej 
komórki nie dziwi już 


Dzwonki Plus 


| zagrać znany 
rzefaój, melodię 
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W najlepszej sytuacji są posiada¬ 
cze telefonów Nokia, Ich sprzęt 
pozwala nie tylko wpisywać 
melodyjki z klawiatury, ale i pro¬ 
gramować je przy pomocy kom¬ 
putera i połączenia kablowego 
(metoda ryzykowna) albo wiado¬ 
mości SMS* 


CZEGO POTRZEBUJESZ? 

• Jeśli chcesz wpisać muzyczkę 
samodzielnie, przyda ci się pro¬ 
gram wyświetlający zawartość 
pliku MIDI jako... kombinację kla¬ 
wiszy do wciskania w telefonie lub 
w formie nut. 

• Wejdź do opcji programowania 
muzyki i wpisz cały utwór 


A MOZĘ BY TAK KABELEK? 

• Przede wszystkim potrzebny ci 
będzie odpowiedni przewód. Mo¬ 
żesz go kupić w sklepach z akce¬ 
soriami GSM lub na giełdach 
e le ktron i cznych. 

• Potrzebujesz tez odpo¬ 
wiedniego programu do komuni¬ 
kacji z tel efonem * up* Nokia 
Logo Manager. 




•> , y 


. T 










:•••. ”vi f r* c: 

1 1 1 i- 




i 








Twojfl S.ai:|,nsn.'i 
mes 3-1 vfr . L tuta> 


Z 4 g?atuj Fi! 

CłM fflP s>l - 
Gin rdp.fi oh - 
ruj. UNH hm * 
H-rtHaHłfc - 
SiH WAfi.EE iSHS - 


■'■pjJsrląj. tfu! ffiu BwilSgl 


: . 


► Sfltt-LOEk 
>■ LOtJO 

► Schematy kabli 
fcftfst monitor 

► Vlbro vi N 3210 

► Nowb yry h MU 21?) 

* FiaaiiowaniaTia^ 
T10 

nNloloikle 
os'wlłtlonhi w K 321 C 

► EJonignłrti!' 
t d |oforni M D=k,|ci 32J D 


013 itrwfii* 700U 

r?a .c-j«4 t tnk wciłTbym t yayc' wtspriklm S-ji ę i^rawls * 

Roku - N l/tóikiłj prie:\vlo YYMC-atóy i flOwratofit. rtó gOti» Ł l»k 
trieho Ł o^ji jó u&j: i nr dc tolęFenÓw 


r Oporowa 
i $tartQWO 
> empy 
■ Slomons 323 


ZT.Z 


ii 


> sloclotv* 

i <!& talłifOPL^Yf 




> Wszystkie sioi;l 


W 


0 pftrYfl r-ł CS M 


Gifchung* 


Rmifcluy atfuh trkkthMjnikiityjiiyLli ■ >n 


iijkii Mfeisj ■i-rs-rri stlcr fer NC BUK 
GSHTosIt - VI.012, ossiugme ju mł^iJLO i 9460 
Mflkl* LoęonłHŁ;tr i.ibT.3 (n« iri4k4dj 
MteutraKl loffewB 
Mitfjt^idhl Tfium fliikar muI* 

tJ jitia Lit-t; F tai hor bu Pajjn 

Fliftis Sa^yy iJfl iMm? N5CK r«K<tr fnm 
SiflHi(-S tl S wł? trłlfi^Ł Jłlutfon: by 6j'J 


OswftnUl ds totatoitów A'eatłl [by fcanrić) 


v: oiEatirm czottic mjiri pnuaz nu jisubli'my :f ipizD^ęra, wił L t 
jHbł : !l Jłju ; crł-S-u flc- m, b ■ j (t3 r lt4> 


nj WflFZO 

driłpijzyę;'! na tgmal 
nij:rtj łondy. 
H3rd£0 g 

{ifi0ihy?anl4 mi icli 
nł ton otlrus 
arahLWum 




At?y ćlTi^iywiit’ 
nfc o imiłnaGh w 
tarwiKs '.'.'pi j: sw-ój 
3dr#ł ^-rna f. 


Twoi i 


Etn 


I--I-D śtiiej Iły; 


Wieie priydatnyah programów do tworzenia i wgrywania wiasnych dzwonków znaj 
dziesz pod adrosęm www,swiatgsm.iq r pi 


puterem. Minusem jest czasochton- 
ność T bo zadowalające wyniki uzysku¬ 
je się metodą prób i błędów, np. 
wycinaniem z pliku MIDI różnych 
sekwencji melodii. 


Pofącz sie., 


Drugi sposób różni się od pierwsze¬ 
go metodą przesyłania do komórki 
gocowej melodii w formacie RTTTL za 
pomocą kabla bądź SMS-a z wykorzy¬ 
staniem specjalnego centrum dostę¬ 
powego (automatycznie czynność tę 
wykonuje program SmartSMS). Do 
porozumiewania się z komórką po¬ 
przez kabel potrzebny jest specjalny 
program (np.: PC-composer) potrafią¬ 
cy rozpoznać dany model aparatu. 


[riessoii 


Również do Ericssona możesz 
wpisać własny dzwon ek* n i este¬ 
ty, w większości przypadków 
musisz to zrobić ręcznie. 


CZEGO POTRZEBUJESZ? 

• Przyda ci się programik Erics¬ 
son Musie Box, dzięki któremu 
stworzysz i przesłuchasz melo¬ 
dyjkę. Wszystko dzięki minikla- 
wiaturze, która pojawi się 
na ekranie.*. 


JAK TO ZROBIĆ? 

• Wybierz utwór w formacie 
RTTL t który ci się podoba i wklej 
go do programu, 

• Posłuchaj, czy dobrze brzmi 
i czy na pewno ci się podoba*** 

• W telefonie wejdź do opcji za- 

isy wanta własnej melodii 

i wpisz wszystkie nuty. 


Format RTTTL uzyskasz konwertując 
plik MIDI za pomocą program 
Midi2Tone. Mając odpowiedni kabel, 
można wgrywać do komórki nie tylko 
nowe melodyjki, ale {jeśli dany model 
na to pozwala) także logo startowe, 
jak f wykonywać Inne czynno¬ 
ści. Trzeba się jednak liczyć 
z faktem, że ingerencja w opro¬ 
gramowanie komórki może 
zakończyć się jej zablokowaniem. 

Metoda centrum dostępowe¬ 
go niesie za sobą dwojakie 
utrudnienia. Po pierwsze, 
w Polsce takie centrum nie 
istnieje. Aby skorzystać z zagra¬ 
nicznego, niezbędny jest mo¬ 
dern L. gotowość zapłacenia 2 
zł na minutę międzynarodowego połą¬ 
czenia, Po drugie, nie wszystkie telefo¬ 
ny akceptują wgrywanie tonów 
melodyjek tą, metodą. 


Przez Internet 


Osoby chcące jak najmniejszym wy¬ 
siłkiem wgrać do komórki nowy 
dzwonek, mogą skorzystać ze specjal¬ 
nych serwisów internetowych. Po¬ 
dzielić je można na dwa rodzaje,Jedne 
zawierają jedynie gotowe sekwencje 
klawiszy do wprowadzenia do edyto¬ 
ra dzwonków. Bardziej zaawansowane 
serwisy umożliwiają wybór I przesłu¬ 
chanie pliku MIDI, a potem automa¬ 
tyczne przesianie go pod wskazany 
numer telefonu (nie zawsze pozwalają 
jednak wysyłać dzwonek za granicę). 
Nie wszyscy producenci telefonów 


• Podłącz telefon do komputera, 
włącz oba urządzenia, wybierz 
View/Edit ruigtone i za pomocą 
schowka wkjejaj w okienko frag¬ 
ment melodii w formacie RTTTL, 

• Teraz wybierz Send i pocze¬ 
kaj, aż telefon odbierze dzwo¬ 
nek i oczywiście zapisz go 
w pamięci aparatu. 


WUZYCZKA Z SIECI 

• Możesz skorzystać z interneto¬ 


wych serwisów wysyłających 
dzwonki poprzez SMS* jak je obsłu¬ 
żyć? To zalęży od serwisu* Tam też 
znajdziesz potrzebne informacje. 


inro 


limm, flis sialsj! 


■ Programowanie dzwonka przy pomocy 
kabelka mośe zaszkodzić twojej komórce. 
Przez pomyłkę możesz np, uszkodzić opro¬ 
gramowanie swojego aparatu, co kończy się 
wizytą w serwisie i wydatkami. 

■ Nie wszystkie modele komórek pozwala- 
ją na wpisanie własnej melodii. Dc „muzy¬ 
kalnych" telefonów należą między innymi: 
Nokia 3210, 61x0. 7110, 53x0, 3110i, 
31461, 3210, 9110 i 91101, Siemens C25. 
325, C35, 335 oraz większość nowszych 
Ericssonów. Dokładne cane na ten temat 
znajdziesz w instrukcji swojej komórki, 

■ Zanim zaczniesz wpisywać wszystkie 
znane ci melodie, zwróć uwagę, że osoby 
nachalnie chwalące się swoimi melodyjka¬ 
mi są często określane mianem lamerów... 




komórkowych zaopatrują swoje wy¬ 
roby w mechanizmy pozwalające 
na odbiór dzwonków w SMS-ach. A 
oto ciekawe strony: 

• www.yourmobiłe.com/ - pozwała wy¬ 
brać plik MIDI, a potem przesłać go jako 
dzwonek pod wskazany numer telefonu. 

• http://republika,pl/marekba/gsm.htm 
- znajdziesz tucaj opisywane w tekście 
programy - MldUTone, ToneKey oraz 
wiele innych. 

• www.audioworks.com - znajdziesz 
tutaj Wav2NidE 

© http:/7dawonki. plusgsm.pl/ - strona dla 
abonentów PlusGSM, Dzięki niej można 
wybrać I przesłać dzwonek za pomocą 
SMS-a. Maiy wybór, SMS płatny według 
cennika. Przeczytaj też instrukcję online. 

• www.iguanasms.com/iguara/smsma- 
in*htm - możliwość wysłania pliku MIDI, 
który zostanie odesłany w formie SMS- 
a z dzwonkiem pod wskazany numer. 
Dostępne również gotowe dzwonki 
do pobrania. 


Własne dzwonki możesz pro- 
gramowąć np* w modelach x25 
i x35* Niestety, me mają one 
możliwości wczytania melodii 
dzionka przez wiadomość 
SMS, tak więc nut/ musisz wpi¬ 
sać ręcznie. 
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• Aby nię męczyć 
się za bardzo, sko¬ 
rzystaj z progra- 
miku MID1-2-C25, 
który pokaże ci, 
; jak wpisywać me- 


>1M rtutą Ro hu¬ 


cie* Przyda się też 
kilka plików MIDI 
■:'% utworami, które 


O wczytuje plik jchciałbyś wpisać 
MIDf;Ó przewija w p am $ęć swoje- 
nuty; Q odtwarza 
melodię: O pod- g» teieionu* 

f/o d kiawiatury 

- - JAKTO ZROBIĆ? 

• Wybierz MtMfÓr MIDI, który d 
się najbardziej podoba* 

• Wczytaj go do programu* 

• Na ekranie monitora niasz po¬ 


daną pierwszą nutę utwdru, 
a poniżej pokazane klawisze te- 
lefonu, które masz przyciskać. 

• W telefonie wejdź do opcji 
zapisywania własnej melodii 




komputera, wpisz wszystkie niity 

(do przewijania nut 
. ■ * 
w programie uz/j 

klawiszy pokaza¬ 
nych na rysunku 


9 W każdej chwi¬ 
li możesz odsłu¬ 
chać, jak brzmi 
już wpisany frag¬ 
ment* Warto to 
zrobić przed wpi¬ 
saniem całej melo¬ 
dii, bo może się 
o kazać > że gfośttr- 
czek telefonu me 


branym utworem 

K- 


:zysz, me 


pamięci telefonu! 


Program NOKRING pozwala na tworzenie 
melodyjek przy użycia zapisu nutowego 
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Po prostu Playstation 

http://psx.gad.pl 

K onsole do gier zdobywają w naszym kraju coraz więcej zwolen¬ 
ników. Nie są to już stare ośmiobitowe wynalazki kupowane na 
targowiskach, ale oryginalne Playstation 2. Dreamcast lub Nin¬ 
tendo 64, Na horyzoncie pojawiły się także takie nowości jak cudeń¬ 
ko Microsoftu - Xbox oraz GameCube i Gamę Boy Advance firmy 
Nintendo, Więcej na ich temat dowiesz się z Internetu. 

Bardzo dobrą stroną o PSX jest Nieoficjalna Strona Playstation 
(adres: psx.gad P pj.). Chociaż witryna jest nadal w fazie testów po 
zmianie szaty graficznej możesz tutaj znaleźć mnóstwo informacji 
przydatnych dla wszystkich obecnych I przyszłych użytkowników 
konsoli Sony Działów jest tak dużo, że nie starczyłoby miejsca, żeby 
je wszystkie omówić. Znajduje się tu po prostu Wszystko, co kojarzy 
się z PJayStation f co można umieścić w Internecie. Odwiedź stronę 
psx.gad.pl, a na pewno się nie zawiedziesz. 
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Wielko sztuka 

uuu.pri.nt-art.com 

J edną z najcudowniejszych właściwości 
Internetu jest możliwość odwiedzania 
wielu egzotycznych miejsc i poznawania 
interesujących rzeczy bez ruszania się 
sprzed monitora. Daje się to odczuć 
zwłaszcza podczas podróży po wirtualnych 
galeriach i muzeach oraz oglądania dzieł 
sztuki. Jeden klik - i już jesteś w Luwrze, ko¬ 
lejny - i Ermitaż nie ma przed tobą żadnych 
tajemnic. Prawda, że to wspaniałe? 

Jedną z bardzo fajnych stron, które oferują 
podróż po św i ecie wirtualnej sztuki, jest ser¬ 
wis zrealizowany przez firmę Lexmark (pro¬ 
ducenta drukarek). Mieści się on pod 
adresem www.printartcom. 
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o ostatnich sukcesach naszego 
„cudownego dziecka dwóch nart 1 ' 
-Adama Małysza - skoki na rei ar- 
; skie stały się dyscypliną bar- 
* dzo popularną wśród po!- 
i skich kibiców. Fenomenalne 

konkursie 




l | . l jriyiljii "ńTrrt-ali, '.C-Th^oui SE 1 ! Ei34u. *T»*r*Tp- ftJrfKłWy-a, liYailłfi-, Wfci 


T^i 41*1*^ WWW 
AV,Vk+£inM| 


Strona działa na podobnych zasadach jak 
wyszukiwarka, tyle tylko, że zajmuje się wy¬ 
łącznie malarstwem. Specjalny moduł wyszu¬ 
kiwawczy co tydzień przeszukuje ponad 
6000 stron ze sztuką f klasyfikuje odnalezio¬ 
ne treści według różnych kryteriów: nazwisk 
malarzy, tytułów dzieł, kierunków 
artystycznych i innych. 

Strona jest niezwykle pomocna podczas 
przygotowywania różnych wypracowań, na 
przykład z polskiego lub historii, że o piasty- 
ce nie wspomnimy. Warto tu również zaj¬ 
rzeć, by pooglądać najsłynniejsze obrazy 
świata i dowiedzieć sfę. że malarstwo nie 
rozpoczęło się od kreskówek i Pokemonów. 


zwycięstwa w 

Czterech Skoczni i ko- ! 
w lejnych zawodach [ 

P uc ^ aru Świata / 

* .: przysporzy- 1 J \; 

MB m Adamowi | 

wielu zagórza- m^MW w* M mZ* 

/łych fanów. CMS CI WIU^ 

1 Ó ń A Miłośnicy sko- M MM BI8WĘF 

w r;. r% t4 MAŁYSZEM l 

hP swo I^ ° te: l dyscyplinie sportu, mo- 

W dlfeaSSłil ^ skorzystać z bardzo dobrej i starannie 

wykonanej strony internetowej „Skoki on- 
I V-’ linę”. Pod adresem www.skoki.irvf.pl znaj- 

\q 1H dziesz nie tylko najświeższe wiadomości 

IWA ffl ^ f:' z wielu skoczni, ale również fragmenty 

my ®j najładniejszych skoków, galerię ze zdję- 
■ '£ i W darni zawodników oraz czat, na któ- 

ł LgaŁ rym możesz komentować wyczyny 
H i' ■ sportowców. Na koniec, dla odpręże- 
9 M t K nfa, warto 
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r podzielony na kilkanaście działów 
dobranych tak, że każdy młody czło¬ 
wiek znajdzie w nim coś dla siebie. Nie ma 
tutaj poważnej polityki i rozwlekłych ana¬ 
liz gospodarczych, są natomiast Coolture, 
Gry. Sport, PSX. GSM i wiele innych. 
Artykuły umieszczane na „Jest OK 1 ' napi¬ 
sane zostały w Entelasujący i zabawny spo¬ 
sób - nikt tu nie przynudza. Na stronie nie 
mogło oczywiście zabraknąć Czatu, sklepu, 
w którym można kupić wiele niezbędnych 
rzeczy, m.in. sweter Creativa t oraz porząd¬ 
nego działu Download z różnymi 
potrzebnymi programikami i demami naj¬ 
popularniejszych gier. Co tu dużo pisać, 
stronę warto odwiedzić. PokEikaj trochę po 
„Jest OK' 1 , a sam się przekonasz dlaczego, 




ściągnąć sympatyczną gierkę 
Ł samemu rzucić się, ups,„ sko¬ 
czyć z Wielkiej Krokwi (na szczęście 
tylko wirtualnie). 
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M TV to najsłynniejsza telewizja 
muzyczna na świecie. Jej histo¬ 
ria sięga głęboko w lata osiem¬ 
dziesiąte, czyli czasy, kiedy większość 
z was dopiero raczkowała. Kiedyś 
byli jedyni w swoim rodzaju, teraz 
natomiast są jedną z wielu stacji o po¬ 
dobnym profilu i muszą walczyć o wi¬ 
dzów. Sposobem na przyciągnięcie 
nowych odbiorców może być np. 
dobra strona internetowa. 

Witryna MTV jest bardzo kolorowa 
i dużo się na niej dzieje. Znajduje się 
tu wiele informacji o samej stacji i jej 


programach, aie przede wszystkim 
o artystach występujących na antenie 
MTV i, oczywiście, bardzo dużo muzy¬ 
ki. Ponadto zawsze dzieje się tu coś 
ciekawego: a to wypowiada się jakaś 
megagwlazda, a to można wygrać faj¬ 
ny gadżet itd. Zabawa na całego! 

Strona ma jednak sporą wadę: 
w ogóle nie nadaje się na łącza mode¬ 
mowe, Zapomnij o zabawie, jeżeli nie 
masz szybkiego stałego łącza, Na 
otarcie łez pozostaje ci włączenie te¬ 
lewizora i oglądanie... MTV lub jednej 
z konkurencyjnych stacji. 
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S -fiichanle ratłia przez Internet 
zdobywa coraz większą popu¬ 
larność- Przyjemnie jest prze¬ 
cież buszować po Siect, mając w tle 
ulubioną radiostację. 

Jednym z największych polskich 
dostawców sygnału radiowego 
przez Internet jest brpa<kast«pL 
Firma, oprócz udostępnienia kilku¬ 
nastu stacji (Radio TOK FM T Kolor, 
ZET, WAWA t Plus, Trójka i inne)* 
postarała się też o dostarczenie od¬ 
powiedniego oprogramowania i za¬ 
pewnienie pomocy technicznej dla 
początkujących. Taki nowoczesny 
i szybki serwer pozwala bez więk¬ 
szych problemów rozkoszować się 
nowym (doskonałym,,.) kawałkiem 
Britney Śpears nawet posiadaczom 
modemów. 
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W krainie Tolkiena Dziwny jest 


iezapominajką to strona stworzona przez człon¬ 
ków Sekcji Tolkienowi ki ej Klubu Fantastyki. 
Kim był j.R.R. Tolkien nie trzeba chyba wyjaśniać 
miłośnikom fantastyki. Laikom jednak przyda się 
kilka słów wstępu. 

Otóż j.R.R, Tolkien to autor kultowych książek 
o tematyce fantastycznej. Stworzone przez niego świa¬ 
ty pełne są niesamowitych postaci, hobbitów, elfów, 
złych i dobrych czarodziejów oraz wielu, wielu innych 
cudacznych bohaterów. Książki Tolkiena tłumaczono 
na wiele języków i wydano w milionach egzem plamy, 
Bez takich bestsellerów jak JHobbit 1 " czy trylogii 
„Władca Pierścieni” nie powstałyby RPG, MUD-y i in¬ 
ne gry, takie jak choćby WROTA BALDURA 
Tolkiena po prostu nie 
wypada nie czytać Na 


N ational Geographie to najsłynniejsze pismo i tele¬ 
wizja podróżniczo-krajoznawcza na świecie. Ich 
witryna internetowa również przedstawia się na- 

UUU natlOnaUeOSraphLC.COni <*er imponująca Znajdziesz tu setki informacji o wielu 

5 5 ^ krajach świata, mapy najodleglejszych zakątków kuli 

ziemskiej e przede wszystkim bardzo dużo najwyższej ja¬ 
kości fotografii. Zamiast żałować, że nie masz się pienię¬ 
dzy na egzotyczne wycieczki, powinieneś zwiedzić stro¬ 
nę „National Geographic", a cały świat odkryje przed 
tobą swoje tajemnice. Istnieje również strona polskiego 
wydania pisma {www.nationalgeographEc.pi). Prezentuje 
się ona jednak dużo skromniej niż jej ogólnoświatowa 
odpowiedniczka. Możesz na niej kupić wiele atrakcyj¬ 
nych (np. albumy z pięknymi zdjęciami) produktów fir¬ 
mowanych znaczkiem „National Geographic”. 
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stronie ■www^armadl- 
lLw.pl znajdziesz wszyst¬ 
ko, co warto wiedzieć 
o tym autorze i jego 
dziełach. Witryna „Nie¬ 
zapominajki" z pewno¬ 
ścią przypadnie do gustu 
zarówno początkującym, 
jak i starym znawcom 
doskonałej tolkienow- 
sktej twórczości. 
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Wszystko i sprzęcie 

uuui.pl, tomsharduare. com 
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J eżeli interesu¬ 
jesz się sprzę¬ 
tem kompute¬ 
rowym, to musisz 
zajrzeć na stronę 
www.pl.tomshar- 
dware.pl. Ten ser¬ 
wis jest poważa¬ 
nym na całym 
świecie źródłem in¬ 
formacji na temat 
hardware’u. Strona 
dostępna jest w kilku wer¬ 
sjach językowych, m.in. 
po angielsku, niemiecku 
i japońsku. Skoro nawet ja¬ 
pończycy {niekwestionowa¬ 
ni potentaci w dziedzinie 
komputerów) potrzebują 
porad wuja Toma, to 
musi to być dobra i wiary¬ 
godna strona. Świadczy 
o tym ta leże wiele nagród 
i wyróżnień dla najlepszej 
witryny w Sieci. 

Ale dość chwalenia, czas 
na konkrety. Na stronie 
znajduje się wisie obszer¬ 


nych artykułów na temat 
różnych urządzeń. Są karty 
graficzne, płyty główne, pro¬ 
cesory, pamięci i inne. 
Wszystkie teksty napisano 
przystępnym językiem oraz 
opatrzono stosownymi ob¬ 
razkami i objaśnieniami, 
więc nawet niezbyt zaawan¬ 
sowany użytkownik na 
pewno bez problemu je 
zrozumie. Strona prawie nie 
ma rekłam, zatem ładuje się 
stosunkowo szybko, zwa¬ 
żywszy, że serwer nie mieści 
się w Polsce. 
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B ogusław Linda jest bez wątpienia najpopularniejszym polskim aktorem, 
wielbionym prasz rzesze fanów i fanek. Nic dziwnego, że również 
w Internecie można znaleźć o nim sporo informacji. Jedną z lepszych 
takich stron jest witryna mieszcząca się pod adresem www.agsmedia.pl/ltnda. 

jak łatwo się domyślić, znajduje się tu życiorys aktora, opis jego dokonań 
filmowych i całe mnóstwo fotek, zarówno tych z filmów, jak i prywatnych. 

Stronę wykonano estetycznie, ale bez fajerwerków technicznych.Warto tu 
zajrzeć choćby po to. żeby zobaczyć małego Bogusia bujającego ssę na drew¬ 
nianym koniku i stwierdzić, że wtedy jeszcze w niczym nie przypominał 
brutalnego Franca Mauera z „Psów”, 






























































































































Tytus mu dopie¬ 
ro 13 iat 
i spektakularny 
sukces ner swoim 
koncie - bardzo 
dobrą stronę 
WWW własnej 
produkcji 


N ie trzeba być profesjonalnym in¬ 
formatykiem, człowiekiem o wiel¬ 
kim doświadczeniu zawodowym, 
by robić coś naprawdę niezwykłego 
w Internecie. Młodzi, zdolni ludzie mogą 
osiągnąć sukces, jeżeli tylko mają dobre 
chęci i ciekawe zainteresowania. Oczy¬ 
wiście. nie może zabraknąć takie pew¬ 
nych podstaw, które zdobędzie się od 
nauczyciela lub z pism zajmujących się 
taką tematyką (także w CLICKU! od na¬ 
stępnego numeru zaczynamy wielki kurs 
projektowania stron internetowych). 
Nie mamy racji? Specjalnie dla was prze" 
prowadziliśmy wywiad z Tytusem Hofdy- 
sem, który jest twórcą bardzo popular¬ 
nej strony o Harrym Potterze, 
bohaterze książek Joannę K, Rowling 
o przygodach młodego chłopca w świe¬ 
ci e Magii, Tytus nie jest informatykiem, 
Ma 13 lat i chodzi do pierwszej klasy 
gimnazjum. Skoro jego ulubionym boha¬ 
terem literackim jest Harry,to po prostu 
postanowił zrobić o nim swoją własną 
stronę WWW 1 udało się. Witryna 
www.republika,pl/barrypotter stała się 
najlepszą stroną potterowską w całym 
polskim Internecie, a Tytus dużą część 
wolnego czasu spędza przy pracy nad jej 
udoskonalaniem. Oprócz tego lubi, jak 
więl<szość nastolatków, pograć 
w gry komputerowe i pograć 0^. 
na gitarze, pośpiewać oraz po- Ą/jM' 
słuchać dobrej rockowej muzy- 
ki. Pisze także opowiadania, no 
i przede wszystkim czyta 
CLI CK At Specjalnie dla was 
zdradził kilka szczegółów do- 
tyczących swojej strony. Mamy 
nadzieję, że dzięki temu i wy 
będziecie mogli stworzyć bar¬ 
dzo dobre witryny waszych 1 
ulubionych postaci, ^ 




tick: Skąd wziął się pomysł stworze' 
ni a strony o Harrym? 


wał kiedyś. Że zacznie brać u mnie kore¬ 
petycje. Ale ja wiem, że na mojej stronie 
nadal jest bardzo dużo błędów^. Nie 
w tresek tytko w programowaniu, 

0: Kiedy zetknąłeś się z książką o przy¬ 
godach czarodzieja? 

Kupiłem ją, bo spodobała mi się 
okładka,a poza tym sprzedawca z Empiku 
powiedział, że l<sśail<a ta cieszy się dużą 
popularnością na Zachodzie, Nie miałem 
pojęcia, o czym jest Długo do niej nie za¬ 
glądałem. Dopiero, kiedy byłem z rodziną 
w USA i pewnej niedzieli okropnie się nu¬ 
dziłem, zacząłem czytać pierwszą część 
cyklu. Już po pierwszym roz- 
i;i\ dziale zorientowałem się,ze co 
H r\ świetna książka! Nie mogłem 
w się od niej oderwać. Kiedy 
| / skończyłem, zaniosłem ją kole- 
I ? dze muzykowi z zespołu 
| Hey, i on jednego dnia przeczy- 
sffiglifó tał 230 stron! Od razu stałem 
się łanem Harry’ego Pottera, 31 
Eipca 2000 roku ruszyła 
moja strona. 

C;Jak długo robiłeś jej pierw- 
szą wersję? 

Około dwóch, trzech dni. 

Ol A Ele było wtedy na niej materiałów? 
Na początku stworzyłem siedem 
działów (teraz jest ponad dwadzieścia), 
ale codziennie dodawałem coraz to 
nowe wiadomości.. 

Cl Czy ktoś ci pomaga w ich zbieraniu? 


'■ Chciałem zrobić coś, co cieszy- 
. loby również innych i było oryginalne. 
Nie chciałem robić 120 strony Britney 
Spears. Akurat byłem pod wrażeniem 
książki „Harry Potter i Kamień Filozo¬ 
ficzny", a właściwie jej bohatera. Na po¬ 
czątku myślałem o szkolnym fanklubie 
i nagle wpadłem na pomysł strony inter¬ 
netowej. Jak skleciłem kilka niewielkich 
działów, to wysłałem maila do Wydaw¬ 
nictwa Media Rodzina, które wydaje 
w Polsce książki o przygodach ^ 
Harry'ego Pottera, Odpowie- f. 

dzieli, że trzymają kciuki. Wte- [Ą §!f . 

dy strona była bardzo prymE- 
tywna, ale mimo to wM Jr 
spodobała się wydawnictwu. 

Później wszystko potoczyło ylrt 
się bardzo szybko. m 

Cl Kto ci pomagał przy tworze- ? 
nEu własnej strony WWW? 

Pisałem ją sam. Podstaw ( 

HTML-a nauczyłem się rok 
wcześniej w szkole i wiedziałem VH'u 
z grubsza, jak robić strony WWW Póź¬ 
niej ktoś mi pokazał jakąś ciekawostkę, 
ktoś inny wstawkę w javie, Przeglądałem 
też inne, gotowe strony, a właściwie ich 
HTML. I tak pomatutku zacząłem coś 
wiedzieć Teraz umiem już całkiem sporo 
i nawet nauczyciel informatyki zażarto¬ 


■Mii chcesz -stworzyć naprawdę dabią stronę, 
musisz misć do ri&j odpowiednie materiały; 

• Pamiętaj, że zdjęcia I obrazki znamydł po¬ 
staci oraz muzyka (MP3j są chronione 
prawami autorskimi. 

• Jeśli chcesz użyć ich na swojej stronie, 
musisz postarać m o zgodę autora lub odpo¬ 
wiedniej firmy (np. Disney, dystrybutor filmu 
Czy wydawca książki). 

• Jeśli po prostu skopiujesz materiały z jakie¬ 
goś miejsca w Sieci i umieścisz na swojej 
stronie, będzie to traktowane jako zwyczajna 
kradzież. W takiej sytuacji może grozić ci za- 
piacenle kary albo nawefi sąd i więzienie 
[jeśli Elron-a śłużySa do zarabiania pieniędzy). 

• Często zdafza ssę. że postać, o której ro¬ 
bisz stronę (albo gra, albo film...), nie ma pol¬ 
skiego przadstawdelŁ To też nie zwalnia óę 
od obowiązku uzyskania zgody od zagranicz¬ 
nego wlasddela prawi 


Pomagają mi różni iudzie, przynaj¬ 
mniej starają się przesyłać mi informacje 
czy ciekawe linki. Na stałe pomaga mi 
moja koleżanka ze szkoły, Kasia, dzięki 
której wprowadziłem dwa nowe działy. 
Ona też dodaje mi otuchy ma świetne 
pomysły Wspiera mnie też znajomy 
z USA - Jackson F Gbost oraz tata, 
który czasem tłumaczy coś z angielskie¬ 
go. W każdym razie rodzice mi kibicują, 


mowa. 


ZOO! ROK 


nast olate k mo że stworzyć 

■ własną st ronę WWW 
| i zyskać popularność 
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pierwszy w Polsce zlot {ma miodach) fe¬ 
nów Harry "ego Pottera pod nazwą Zlot 
Magicznych Ludzi, który odbędzie się 
3 lutego, o godzinie 12.00. w warszaw¬ 
skim klubie „Stodoła" przy uL Batorego 
10. W zlocie może wziąć udział każdy, 
kto lubi Harry 1 ego Pottera i niespo¬ 
dzianki. Trzeba się tylko odpowiednio 
przygotować, czyli przebrać w coś ma¬ 
gicznego. Będzie wiele atrakcji, m.in. wy¬ 
bory Króla i Królowej balu, poczęstunek 
fasolką Bertiego Borta, występy fanta¬ 
stycznych gwiazd, w tym wspaniałego 
maga i kilku aktorów, no i oczywiście du¬ 
żo konkursów z magicznymi nagrodami. 
Wszystkich serdecznie zapraszam. 

C: Dziękujemy za miłą rozmowę 
i życzymy powodzenia. 


Polegało to głównie na informowa¬ 
niu o swoim istnieniu wszystkich 
możliwych porali internetowych oraz 
redakcji prasowych. Niektóre z nich 
zaczęły regularnie korzystać z moich 
wiadomości i podawały link do mojej 
strony Byłem bardzo szczęśliwy kiedy 
Media Rodzina zaprosiła mnie na konfe¬ 
rencję promującą drugi tom książki. 
Wtedy spotkałem wielu dziennikarzy 
Dużo zawdzięczam Empikowi, to już jest 
w zasadzie współpraca. ! tak wieść 
o stronie jakoś się rozeszła. 

Ct Jakie masz plany na przyszłość? 

Głównym celem jest nowy wygląd 
strony nad którym pracuję wraz z tatą 
i znajomym ze Stanów Muszę przyznać, 
że projekt praedstawia się bardzo do¬ 
brze, wizuałnie zapiera dech. Będzie 
podobny do najlepszych witryn 
amerykańskich. Ale mam też 
wiele spraw bieżących, wcale 
niełatwych. Na przykład 


C; Skąd czerpiesz materiały zamiesz¬ 
czane na stronie? 

Najczęściej korzystam z Internetu, 
głównie ze stron amerykańskich. Oni ^ 
mogą np. organizować czata z autor- j:'' 
ką. Pomaga mi Media Rodzina. Sam 
też szukam śladów... Mało kto wie,że 
niektóre pótterowskie gadżety 
dla wielkich amerykańskich 1 
koncernów produkowane —A—^ 
są w Polsce. i vd 

G: Czy interesujesz się grami c^TT| 

komputerowymi? ti*TibdŚ 

Bardzo je lubię, choć teraz 
gram nieco mniej. Mam jeden 
komputer i na rrim cały czas po¬ 
wstaje strona. Nie mogę ryzykować, że 
on mi się nagle zapcha albo padnie. Ale 
jestem fanem gier z serii EA Sports, czy¬ 
li NHL, NBA, FIFA i inne. Bardzo lubię 
HALF-LIFE i WROTA BALDURA, mam 
jedynkę i dwójkę. Nie przepadam nato¬ 
miast za DIABLO i grami, 
w których chodzi tylko o to. by zabić 
jak najwięcej osób. 

0: Robisz jeszcze jakieś strony WWW? 

W stronę o Harrym wkładam naj¬ 
więcej wysiłku, ale pomagam też robić 
inną stronę potteropodobną, czyli 
stronę o szkole magii Hogwart 
(www.hogwart.pr/, pl). Na razie to tylko 
projekt. Przygotowuje go Kasia. Niewy¬ 
kluczone, że wkrótce ruszymy z nowym, 
bardzo dużym projektem. Do tego mu¬ 
szę się jednak jeszcze dużo nauczyć. 

G: Czy sprzedałbyś swoją stronę, 
gdyby ktoś zaproponował ci za 
nią dużo pieniędzy? 

Nie wiem. Chętnie przyjąłbym jakiś 


datek, żeby mieć na profesjonalnego 
grafika czy zatrudnienie kogoś do rozbu¬ 
dowy strony... (śmiech). Ale do tej pory 
® obiłem ją za darmo, dla siebie i m- 
nych fanów Harry*ego, i niech 
tak zostanie. 

|i^]Sv CMIe masz średnio dziennie 
, odwiedzin na stronie? 

mm Mój rekord to 570, 

a średnio co wychodzi oko- 
afcteW ło czterystu dziennie. Moi im 
zdaniem to dużo jak na 
stronę amatorską. Na po- 
czątku nie było tak dobrze, 
przez pierwsze dni miałem 
po dziesięć odwiedzin, w tym dziewięć.,. 
moich. 

C:Jak reklamowałeś swoją stronę? 


Naj ciekawsze miejscu 
w Sieci, nowości, wy¬ 
darzenia... 

Dzięki zebraniu ich 
w jednym, łatwa 
dostępnym miejscu, 
możesz od razu do¬ 
wiedzieć się □ najis^ 
tGtniejszycf] sprawach 


Ale nu nawigacyjne. 
Dobrze. gdy jest cały 
czas dostępne - to 
znaczy, gdy nie trzeba 
przewijać ekranu, aby 
z niego skorzystać 


tl tNA sK?l - lV J Hl 
. m>i it-v,v.w 


Ankfeta. 

Tb w sumie drobiazg, 
a te miło jest poznać 
zdanie innych na in¬ 
teresujący nas temat 


Główny ekran. 

Tutaj znajduje się po¬ 
witanie łub - jak na 
naszym przykładzie - 
ważne ogłoszenie. Tu 
też będą wczytywały 
się strony wybrane 
z menu. Toki układ 
stron jest bardzo 
przejrzysty i wygodny 


licznik gości. 

Bardzo przydatna 
rzecz; dzięki niemu 
wiesz, czy strona jest 


popuiama, czy nie 


Tytus ma nieco¬ 
dzienne zaintereso¬ 
wania - robi własne 
strony WWW, Ate Ju- 
bi też to, co inni na- 
sto łatko wie. Np. grę 
na gitarze 


Różne wciętenfa potteramanii Kto nfe 
wierzy, niech zajrzy na jego stronę WWW 




























































































Ofo&cr A tworzy pasujący do 
siebie komplet dwóch klu¬ 
czy, „jawny" klucz publiczny 
przesyła do osoby B. z którą 
chce korespondować. 


Po napisaniu //stu oso ba 
B koc/uje go przy użyciu 
^tnymonego klucza pu¬ 
blicznego. Aby móc odczy> 
toć wiadomość, trzeba 
posiadać klucz prywatny, 
majdający się wykjczare 
no dysku osoby A, 


Zakodowany mail jest prze¬ 
syłany tak samo jak inne, 
niezabezpieczone w ten 
sposób wiadomości* Ewen tu 
ałne przechwycenie danych 
nie stanowi żadnego zagro- 
żenią, haker otrzyma 
jedynie plik zawierający 
bezsensowny ciąg maków : 


How latge 3 key p 3 ir do ysu fJtfh (o ęsnsiate? As a rufe, large; 
keys are moie secure, but slower. 


For most apptjeafións, 1024 - 204G bit keys 3*ę ąuite sutffcKnŁ 


r 1024 bfe 

f' 1336 bil? fl 336 DiffeHeSImah/l 024 DSS | 
£ !2n:i43 B 01Ftje Hg~I!rr:ar r/l'024 PSSj 

r 3072 bte (3072 Diffj&Hellrnan/f 024 DSS] 
r Cust,am(1024 - 4096 bils) 


Kiedy osoba A odbiera list, 
nadal ma on postać nie¬ 
uporządkowanego ciągu 
znaków. Aby móc odczytać 
zawartą w nim treść, adre¬ 
sat musi podać swoje hasło 
dostępu i skorzystać z za¬ 
bezpieczonego nim ktucza 
prywatnego. 


Przy użyciu programu PGP bez problemu stworzysz swój własny klucz / /% 

’amu ższ y klucz, cym mniejsze YT\ A ' 
alacji fest ryzyko odkodo- \ ty 
:enie wania przesyłki r--.„ \ Yy 

dają- i tym więcej czasu 

wnie potrzeba na jej 

klu - zaszyfrowanie. Stan dard o- 
izym wo wartość tę ustawia się w pozy- 

PGR q| środkowej (2048 bits). Następ- 

itora nie pozostaje tylko wybrać okres 

Łtion ważności klucza (standardowo 

: po* ustawiony jest czas nielimitowa* 

dres ny). Kolejny ekran służy do wpisa* 

anty- nia ciągu znaków (minimum S) t na 

lejny podstawie których program wyge- 

ę ge- neruje klucz. Sam proces tworze- 

Heli- nia klucza może trwać tylko kilka 

ęptiy sekund lub nawet kilka minut, 

pomoże ci ustalić długość klucza w zależności od długości hasta 

używanego przez program, łm dłu- i szybkości komputera. 


obraniu 


Po zakończeniu operat// 
rozkodowywania osobie 
A pozostaje już jedynie 
przeczytać otrzymaną wia¬ 
domość i zacząć pisać 
odpowiedź*. * Na i oczywi¬ 
ście wysłać ją zaszyfrowaną 
tak, aby nikt niepowołany 
jej nie odczytali 


Chciałbyś wysłać ważną wiadomość 
koledze, ale boisz się, że ktoś ją 
przechwyci i przeczyta? Nie martw się, 
są sposoby na to, żeby obronić się przed 
wścibskimi znajomymi 


ze strony www.pgp.com) odpo¬ 
wiedni plik instalacyjny. Co nafważ* 
mejsze, z PGP mogą korzystać 
użytkownicy wszystkich typów 
komputerów, niezależnie od ich 
wersji i systemów operacyjnych* 
Zaletą programu jest to, że nie 
można złamać jego kodu. Symula¬ 
cje wykazały, że przeciętnemu 
komputerowi złamanie szyfru zaję¬ 
łoby kilka tysięcy lat! Superkompun 
tery zrobiłyby to wprawdzie 
w kilkanaście miesięcy, ale nikt 
przy zdrowych zmysłach nie anga* 
żowałby na tak długo maszyny 
o wartości kilku milionów dolarów, 
po to, by przeczytać maiła pana Ko* 
w ais kiego z Warszawy! 


W iadomość wysłana pocztą 
elektroniczną podczas wę¬ 
drówki przez internet jest 
narażona na wiele niebezpie¬ 
czeństw: można przechwycić pra¬ 
wie każdego maila. Jedyną metodą 
ochrony korespondencji jest jej 
szyfrowanie przy użyciu darmowe¬ 
go programu PGP 
Tajemniczy skrót PGP oznacza 
Pretty Good Privacy, czyli Całkiem 
Niezłą Prywatność.** Pod tą humo¬ 
rystyczną nazwą kryje się całkiem 
poważny (i darmowy!) program da¬ 
jący praktycznie lOO^o pewność 
bezpieczeństwa przesyłanych in¬ 
formacji. Aby móc z niego korzy¬ 
stać, trzeba pobrać z Internetu (np. 


Kcy RęoBfotion Wfeard 























































































O trzymałeś właśnie klucz 
publiczny od znajomego 
z drugiego końca świata, 
pozostaje jedynie problem, 
jak sprawdzić jego autentycz- 
Autorzy programu PGP 


GfcWśl j Subkcj/i | | 

JiTie: ETH^Ys ‘ 


erver 


SesTic.tr ... 

Jjpdete 

jj$efifcyę Certlcaie 


ldapiy/ceitse3ve[.jjgp.C0nn 
hrUp://pgpkeys.(nit,ecki:11371 


(j- j fi eŁies 

|£ O 75 hennę tóassucci Pettit < kTirp^pgp.c.. 
+i ©r? M 3 <e Dykstejhouse <marc < d®pgp. cert* 
0^ ł -1 a± J, McAidle <maikrń^ptip, c<jm> 
kfięSiesI K. Jones <nr.*Dries 0 nSF.carriV 
:? 0^ NetvJoik Associates PGP Scfłwaw Rei?. 
-$ Ne^wk Assoeiate? TNS Diwon Empl.. 
[+■ O 15 HEćKo!<js J. Timagrts <ntaaina5rti@P3ftC,- 
r+; 0^ NioKoSas Rfan < nryan@p[Tp.corrt> 
r+; O 75 Hitk C. E<aegd4' <raek@nai.goR* 


1 2D50/1O24 
] £040/1024 
ł 2040/1024 
3 2040/1024 
: 2048/1024 
: 1024 
3 1024 
3 3000/1024 
3 £040/1024 
1 2040/1U24 


DH/DSS pubtc kt-y 
DH/DSS Public ke^ 
DH/DSS Public key 
DH/DSS pyijlickey 
DH/DSS putyickey 
DH/DSS ptMckey 
DH/DSS iwbfekey 
DH/DSS putfckw 
DH/DSS pubfekty 
DH/DSS pubiic key 


nosc 

pomyśleli także o tym. Po 
otwarciu programiku zarzą¬ 
dzającego kluczami (PGP 
keys) w jego głównym oknie 
ukazuje się lista posiadanych 
kluczy. Aby sprawdzić auten¬ 
tyczność któregoś z nich. na¬ 
leży kliknąć na nim prawym 
przyciskiem myszy Z kontek¬ 
stowego menu, które właśnie 
się otworzyło, wybierz ostat¬ 
nią opcję (Key Properties). 
Otworzy ona ekran posiada- 
cza klucza. Po prawej stronie 
powinno się znajdować jege 
zdjęcie (!), jeśli nie ufasz iden' 
tyfikacji wzrokowej (plik me 
zawsze zawiera zdjęcie), możesz 
skorzystać z pozostawionych 
przez niego „odcisków palców 1 ' 1 . 
W ramce opisanej jako „Finger- 
print” (czyli odcisk palców 
znajduje Się lista znaków wygene¬ 
rowanych przez program właści¬ 
ciela klucza. Aby skorygować 
jej autentyczność, wystarczy prze- 


grfiatfcd: ;fl4.0S.37 
g.Kpres. Ndver 
Ceghei: IĆAET 


W tr^Wed 
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5pec/<dny program pomoże ci urnfescfć klucz na odpowiednim serwerze 

PUBLIC KEY BŁOCK—” i kończą¬ 
cego się linią tl —EIMD PGP PUBLIC 
KEY BLGCK-" ) 5 można go więc 
przenosić jak zwyczajny plik teksto¬ 
wy (na dyskietce, pocztą elektro¬ 
niczną). Swój klucz publiczny 
możrr a wy e kapo rto wać, ot wie ra¬ 
jąc okno zarządzania / 
kluczami {PGP keys) i uru- f ę 
cham łając opcję „ExporŁ..” J I 
z menu „Keys**, Aby umie- I L 
ścić czyjś klucz pub licz- >1 

ny, zamiast opcji f 

„Export...” użyj pole- ^ 1 

cenią 


p' H^iTfEicnai 


Tnj.si litadsi 
irv,'.iSd 


P osiadanie własnoręcznie wyge¬ 
nerowanego klucza to fajna 
sprawa, jednak aby Inni mogli 
przesyłać ci zakodowane wiadomo¬ 
ści, musisz udostępnić im swój 
klucz publiczny. Można to zrobić na 
kilka sposobów. Podczas tworzenia 
klucza program sam zaproponuje ci 
umieszczenie go na odpowiednim 
serwerze, skąd będą go mogli po¬ 
brać wszyscy zainteresowani. Jeśli 
chcesz przekazać klucz tylko wy¬ 
branym osobom, możesz go udo¬ 
stępniać „ręcznie 1 . Klucz publiczny 
ma postać ciągu znaków (zaczynają¬ 
cego $ie od linii BEG1Ń PGP 


UrJtRj*cd J- 


T UTStei 


Import 
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SiciJcny Ci/cK-c^itl 

W iv'jf tojsmiircy fi lirę cfo efetre ten list i mu m 
natfjieje, jf flifrt nfejjowcifafly go flfc p.Tffcryto. 

Nrurf[)ivj50 dowiedsTa/cm się — i u^dn^JTr j)n/jfatl‘ki : c.n - 
ft Jjbriowonin jśrl ici/ft firjns której celemyest 

pcróswrCJiJi.- cię... 

Kfa4 PJife.no^Jiae^ofc pnwton^ mirr? pitoo 

/l^ent w tiarnydt sfcufardfb 
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Tok wyglqdo fek^t odebranej wiadomości , Należy jq teraz odko dawać 

P o odebraniu zaszyfrowanej można go teraz bardzo łat w 
wiadomości okno Outlooka ścić we własnym zbiorze 
zapełni się ciągiem dziwnych Wystarczy kliknąć na pr 
znaków. Aby odczytać zawartą uruchamiającym okno służ 
w nich treść, konieczne jest prze- zarządzania kluczami, a odpi 
prowadzenie od kodowania. Tutaj klucz sarn znajdzie się w i 
należy skorzystać z nowych przyci- nym miejscu, jeśli otrzyma- 
sków, które PGP dodał do belki po- ny przez ciebie mail za- , 
ieceń Outlooka, Przy odbieraniu wiera zakodowany f 
poczty odrobinę zmienia się ich ro- podpis, to także f j 
la. Pierwszy przycisk (Decrypt PGP tutaj możesz / / 

message) służy do odkodowywania sprawdzić jego /"ST/ 
(aby odczytać wiadomość, wy star- autentycz- /^KY^Sc 

czy na niego kliknąć), rola drugiego ność. Aby te- ( \f V 

{Launch PGP Keys) zupełnie się nie go dokonać, V|L . 

zmienia, jeśli otrzymana wiadomość wystarczy klik- 
zawierała jakiś klucz publiczny, np. nąć na przycisk / y 
osoby, od której ją dostałeś Jub ja- „Decrypt* 1 . 
kiegoś wspólnego znajomego, to 
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go nie jest łatwo, ale daje tyle satysfakęj 


Wiele gier przebyło 
drogę z monitora na 
duży ekran, żadna jednak 
nie odniosła na nim 
większego sukcesu. 
Latem tego roku 
sytuacja może ulec 
zmianie - pojawi się 
bowiem „Tomb Raider” 


W grze Lara zawsze męczyła się w cięż 
kich warunkach... 


j ' 

f m F-: - - * 

*„ kto by pomyślał* że tatuś podarował 
jej tak trmc2*j posiodłosę 


Skarby, kosztowności, perły, rubiny* diamenty, storę złote monety**. Proco orcheob 


L ara Croft narodziła się w 1996 
roku. To była dziewczyna! Nic 
dość, że świetnie wykształcona 
i zdolna, to jeszcze niebywale piękna. 
Kto wie,może właśnie dlatego podbi¬ 
ła serca niemal wszystkich graczy? 
A może to niezwykłe przygody, wro¬ 
dzony wdzięk i miano „Indiany Jone¬ 
sa w spódnicy" przyczyniły się 
do sukcesu TOMB RA- 
IDERA? Gdy roz- 
poczęto prace nad 
trzecią częścią gry, 
w Hollywood za¬ 
częto mówić o fil¬ 
mie. Steven E de 
Souza,autor genial¬ 
nej „Szklanej 
pułap ki" i kiep- 
s k i e g o 
„Street 
Fighte- 
r a td t 
rozpo- 
■ czął pracę nad 
scenariuszem, zaś pro¬ 
ducenci poszukiwali 

jak widać, orginai 
różni się znacznie od 
filmowej wersjli 


idealnej kandydacki do roli Lary Croft. 
W ciągu dwóch Jat padały różne 
nazwiska (patrz ramka}* 

Dopiero rok temu jedna z największych 
amerykańskich wytwórni filmowych, Pa- 
ramount Pictures, ogłosiła, że to ona zaj¬ 
mie się „Tomb Haiderem" i przeznaczy 
nań okrągłą sumkę 30 milionów dolarów* 
Zatrudniono Simona Westa, reżysera, 
który ma na swym 
koncie przebojowe 
„Con Air" i „Spra¬ 
wę honoru". Póź¬ 
niej posypały się 
kolejne znane na¬ 
zwiska. Wśród nich 
były też prawdziwe 
gwiazdy - laureaci 
Oscara Angelina Jo- 
ile („60 sekund", 

„Kolekcjoner ko¬ 
ści"} i Jon Voight 
(„Uciekający po¬ 
ci ąg”, „Anakonda"), 
prywatnie jej oj¬ 
ciec. Ona wcieiila 
się w filmową 


Larę Croft, on zaś w*, jej ukochanego 
tatę, Lorda Crofta. 

Muzykę do filmu skomponował Nathan 
McCnee, autor utworów do komputero¬ 
wego TOMB RAID ERA. Niektóre lokacje 
z kinowej wersji pojawią się także 
w grach ze słynnej serii (kody do nich 
mają zostać ukryte w filmie)* 

MHłlUSm mu MM 

Celem dzielnej pani archeolog tym 
razem będzie tarcza Achillesa - artefakt 
dający swemu właścicielowi nieśmiertel¬ 
ność, Aby ją zdobyć, biedna Lara musi 
odszukać trzy części maski Aleksandra 
Wielkiego stanowiące klucz do pełnego 
skarbów grobowca,.. I tu pojawił się 
pierwszy zgrzyt* Ludzie, którzy widzieli 
scenariusz, twierdzili, że jest beznadziejny. 
Autor niemal całkowicie pozbawił go 
dialogów, popełnił też sporo błędów me¬ 
rytorycznych. np. umieszczając dzikiego 
tygrysa syberyjskiego w rejonie Morza 
Czarnego. Lara Croft z dzielnej dziewczy¬ 
ny stała się szczęśliwą komandoską* która 
z każdej* nawet najtrudniejszej opresji 


No powierzchni ziemi czy w nieprzyjaznych grobowcach* Lara 
zawsze do sobie radę* Wszyscy wiedzą, źejest $UP£R 
















































Anoefora Ms 7 od- 
I tkv 6 rc 2 yni iraS uro- 
LX| i- \ J — czej pani ar- 
i ł ## ^ ctótfog 
I \ ' ^ w Stonie 

V Ł . i o m b 
i wW » f Raidsr. to 

T ' ^ obecnie 

jedna i nsjpo- 

Ł -—^ puiaffiiej&z.jfch 

a&crek HoSyiwod Sawę przyniosły ją n r e 
tylko rota figowe, ais także eks^^nityczny 
sposób Łyda. Jej dębionym zajęi^i&ni ;ssl 
boweni.„ rcb^n.ie scbia sSluaży, Ma Icft już 
kilka v,' tym ś^znsgć smoKa na lewym ra- 
mięmu ciaz .serduszko 7 ' z imieniem ukocha¬ 
nej. Jak sama twierdzi, robieni iaiL-ażu ją 
uecckaja. a że do spckcjmyct? raczej 
należy, można erę spodlać, że w najbSiż- 
szym czasie zam:er się w Jeden wś&i rysu- 
neŁ rr Uwielbia też szybko jeździć 
samochodem i bawić się nożami. Przez 
pevVien czas naweś z nimi spala, az do 
modemu, gdy trochę się pokaleczyła liro- 
dŁta się 2B iai tsimi. 4 czefwca 1975 roku 
w Lcs Angeles, i alert I zamikiwaTfe do gsy 
odziedziczyła po ojcu, znanym aktorze Jo- 
me Vo^htde ; kt&ry w li! mis Joffib Ra:de r ‘ 
wdela się w posiać Lorda Crotta. Mano snf^ 
dsgo wieko Angdrna ma wiele sukcesów na 
swoim konds. Za role w filmach ,G§a’ oraz 
_Gebrce Walące* olrryimte rragfodę 2 rte- 
go Globu, a za przerwaną lekcję miizykr" 
amerykańske Akademia Filmowa przyznała 
;e: Oscara. Trzeba przyznać, żs Eo tk*±m 
spm. jak na początek kaoery. Aktorkę mc- 
gteś podziwiać na cuzym ekranie fekże 
w firnach „60 sekuncT .Kolekcjener 
keda czy _ Hakerzy’. 


Ze rt.e brak m w przyp^Ku te/ uk- 

odwogL iidowadłtjte torki sprowtfiflp sfę 

/ui* sunąc powiedzonko, ie nie 

w roownadi Keanu można mieć wsiyst- 

Reeresa kiego. Nowy mąż 

w filmie „Speetf’'. i kupa forsy za prtjwa 

Ateby zostać Lar% do obfotografowania 

nie wystarczy umieć Huba muszą jej 

prowadzić autobus wystarczyć 

"i miT ,—m! l» ■ _ rm-wr '-%b. —_»«4 ir^. r ||A « 4i*T"—fii - “ ■ f 1 ' 1 1 ** * ■' |‘| 'L'«-| —|“r,» " *■ jfe* 


Z Lorą rączy ;<j zama¬ 
lowanie do nojzenfa 
kusych ubranek-/ej 
wchodzenie w kon¬ 
flikty z prawem a bo¬ 
ku Puffa Daddyego 
ostudzifo jednak za¬ 
pał producentów 

v Tamb Rafder" 

- 


Taniec z wężem od 
zmierzchu do świtu 


ta podreperować 
konto ro/q Lory. 
Widocznie jednak 
G././one zabrokio 
kondycji 

Jtimi i irłr.' 


pi/l odwagę i wyczu¬ 
cie rytmu aktorki. 
Przeszkodę okazała 
j*£ zbyt s/aba znajo¬ 
mość angielskiego 


którzy widzieli dłuższe fragmency filmu, 
twierdzą, że od strony technicznej pre¬ 
zentuje się on perfekcyjnie. Zdaniem nie¬ 
których , h Tomb Raider 3 jest jednak bliższy 
„Monal Kombat 1 " czy , t Matrixowi łI niż 
przygodom indiany Jonesa. Lara skacze, 
kopie, biega,fruwa, szaleje, dokonuje rze¬ 
czy których żaden człowiek dokonać by 
nie mógł. Odziera to obraz z realizmu 
i czyni zeó bajeczkę podobną do 
.Aniołków Charliego’\ 

„Tomb Raider" pojawi się w amerykań¬ 
skich kinach pod koniec czerwca, a u nas 
31 sierpnia. Jeśli stanie się hitem, czekają 
cię jeszcze dwa kolejne odcinki filmu, 
gdyż z Angeliną Joiie i większością ekipy 
podpisano kontrakt na 
trzy części „Tomb Ra- 
i dera".,. Ciekawe, kto &■] 
pierwszy dobije do 4H 
dziesiątki; film czy gra^ ^~ L ' “^ L 


ojca, który bał się o jej ży- 
J de. Później wraz z ekipą 
_ filmową wyjechała na Is¬ 
landie i do Kambodży. 
Rząd tego kraju po dtu- 
IdHb glch negocjacjach udo- 
Ł stępnił twórcom ,,Tcmb 
H RaśoeiZ;'' y/nęcrza liczące- 
j go tysiąc Lat kompleksu 
: i świątynnegoAngkorWat. 

Żeby było śmieszniej, 
Angelinie Jclśe zakazano 
używania broni ze wzglę- 
~—du na powagę miejsca 
—- ze oraz dbałość o wizerunek 
Czerwonych Khmerów 
(ludzi przez wiele Sat rządzących Kambo¬ 
dżą). W efekcie broń i wszelkiej maści 
wybuchy trzeba było ,,dorysować ' 1 przy 
pomocy komputerów. Mrożących krew 
z żyłach oryginalnych ujęć na pewno nie 
zabraknie.W jednej scenie Larę zaatakują 
np. oży-wlone posążki małp... 

Niedawno w zachodnich kinach i w.Sie¬ 
ci pojawił się t rai I er filmu. Wzbudził ol¬ 
brzymie zainteresowanie - niektós^zy 
ludzie kupowali bilety do kina tylko po to. 
by obejrzeć kilkuminutową reklamę 
„Tomb Raidera’\ Nieliczni szczęśliwcy. 


Produkcja filmu przebiegała w miarę 
spokojnie. Przed rozpoczęciem zdjęć An¬ 
gelina Joiie nauczyła się podstawowych 
zasad kickboxirLgu t przeszła kurs nurko¬ 
wania, wzięła też udział w szkoleniu 
marines. Grała nawet w piłkę nożną - 
w Anglii, ojczyźnie Lary Crofc, ten sport 
jest rowri ie popularny jak w Polsce.Ange¬ 
lina zaskoczyła także kaskaderów. Sama 
uczestniczyła bowiem w wielu niebez¬ 
piecznych ujęciach, których nigdy wcze¬ 
śniej nie wykonywały w filmach kobiety. 
Wygibasy na bungie? Ależ nie ma sprawy \ 
Angelina ćwiczyła przez 3 miesiące, bo 
uparła srę,że w fi imię sama wykona efek¬ 
towne skoki. Oczywiście postawiła na 
swoim. Nie obeszło się jednak bez kontu¬ 
zji. Podobno aktorka nadwyrężyła wiąza¬ 
dła w kostce, a do tero zdenerwowała 


Cata 
redakcja 
CL1CKA! 
uważa, że 
Angelina to 
najlepszy 
wybór produ¬ 
centów fitmu 


Skąpe ubranko Lary r eksponujące przy okazji 
wdzięki Angeliny, to jeden ze smaczków fifmu 


inro 


Demi Moore 


Sandra Budadc Cattaermó Zeta-jones 


Salma Hayek 


Jennifer Lopez 
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Tajemnicza Dpowtesc o emocjo¬ 
nującym spotkaniu dwóch su- 
p^rludzfThriller jak stę patrzy 1 


Jeśli są na Ziem i 
ludzie, których 


David Dunn i Elijah Prlce spotkali $ię w doić nietypowe} sytuacji. Choć dzieli ich 
wszystko, próbują razem działać w słusznej sprawie 


J ednym z najlepszych fil mów 2000 
roEtu byt „Szósty zmysł 11 , opowieść 
o małym chłopcu, który widział 
duchy zmarłych. Zyski w wysokości óóG 
min dolarów (można by za to wyprodu¬ 
kować około 100 odcinków „Ogniem 
i mieczem 1 "!) zmusiły producentów do 
ponownego zaangażowania reżysera M, 
Night Shyamaiana i aktora Bruce r a Wil- 
lisa. Ci zaś spotkali się, pogadali 
I nakręcili „Niezniszczalnego 1 ". 

Głównym bohaterem filmu jest nieja¬ 
ki David Dunn.To zwyczajny człowiek, 
jakich wieJu w każdym z dużych,amery- 


Czy David sprosta wymaganiom Pricea? 
Oj, chyba wolałby w tym czasie oglądać tv 


kańskich miast. Pewnego dnia jest on 
świadkiem katastrofy kolejowej,ale wy¬ 
chodzi z niej bez szwanku! Cud ten 
zostaje zauważony — z Davidem kon¬ 
taktuje się noszący niecodzienną fryzu¬ 
rę handlarz komiksów (w tej roli 
pojawia się Samuef L Jackson). Eiijah 
Price nie jest zwyczajnym sprzedawcą, 
cierpi bowiem na tajemniczą chorobę, 
która powoduje, że jego kości są wyjąt¬ 
kowo kruche. Uważa także, że Dunn 
jest niezniszczalny, taki współczesny Su¬ 
perman zdolny przeżyć wybuch bomby 
atomowej czy wypadek samochodowy. 
Jednak Davtd nie ma czasu na filozoficz¬ 
ne rozważania. Jego małżeństwo wisi na 
włosku i to właśnie je, a nie świat, 
chciałby ratować... 

Bruce WiEIrs przyjął propozycję zagra¬ 
nia w „Niezniszczalnym" z entuzja¬ 
zmem, — Nie wierzyłem własnym 
uszom, gdy Night zadzwonił do mnie 
mówiąc, że napisał dla mnie kolejny sce¬ 
nariusz — powiedział w jednym z wywia¬ 
dów, Aktor ucieszył się też, że po raz 
kolejny spotka na planie Samuela LJack¬ 
sona, - Grałem z nim w „Pulp Fictśon' 1 
i „Szklanej pułapce y\ Facet jest po 
prostu genialny - do dał, Tym¬ 
czasem M. Night Shyamalan 
twierdzi, że zaangażował Jack¬ 
sona przez przypadek. Otóż 
pewnego dnia reżyser „Szóste¬ 
go zmysłu" udał się na plan filmu 


„Shaft", Jackson grał w nim główną rolę. 
W przerwach między zdjęciami nie jadł 
i nie pił,gdyż nie miał na to czasu. Czytał 
za to historyjki obrazkowe,Wypełnił ni¬ 
mi całą przyczepę kempingową, w której 
mieszkał. Widząc komiksową fascynację 
Jacksona, Shyamalan nie zastanawiał się 
długo. Niemal od razu złożył mu propo¬ 
zycję nie do odrzucenia. Później dostar¬ 
czył scenariusz, a po kilkunastu 
godzinach wszystko było już ustalone. 

Zdjęcia do filmu kręcono w Filadelfii. 
W mieście znajdują się liczne zabytki, 
które w połączeniu z nowoczesnymi 
dzielnicami oraz sielskimi przedmie¬ 
ściami tworzą wprost idealne tło dla 
każdego thrillera, Z jednej strony aury 
tajemniczości dodają stare, nfeco 
zaniedbane gmachy sprzed dziesiątków 
lat, z drugiej zaś znajduje się współcze¬ 
sna zabudowa, która urealnia to. 
co dzieje się na ekranie, W efekcie 
dość mroczny nastrój filmu wydaje 
się bardziej rzeczywisty, a zatem 
bardziej przejmujący. 

Film miał swoją zachodnią premierę 
w połowie listopada t spotkał się 
z życzliwym przyjęciem widowni. 
Chwalono mJn. zdjęcia, częstokroć 
kręcone z bardzo niety¬ 
powych ujęć. 
L - Pojawiały się 
nawet głosy, że 
„Niezniszczal¬ 
ny" to dużo 
.mbitn iejszy 
projekt niż 
, $ z ó s t y 
zmysł". Czy 
jest tak 
w rzeczy- 


możn a nie zwyKie 
łatw o z ranić, to pewnie 
nie zabraknie tez 
wytrzymałych 
ha bó l supermanów. 
Tylko gdzie ich 
szukać? W kinie! 


. 

■A \m 


I 
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wistości, będziesz mógł przekonać się w ki¬ 
nie. Shyamalan planuje nakręcić jeszcze dwa 
filmy z BrucemWiSlisem. Oba mają kontynu¬ 
ować wątki rozpoczęte w „Niezniszczal¬ 
nym 11 , Na razie jednak Hollywoodowi grozi 
strajk aktorów. Twórca „Szóstego zmysłu u 
rozważa więc inny projekt - Steven 
Spielberg zaprosił go do współpracy przy 
pisaniu scenariusza czwartej części 
przygód Indiany Jonesa, 


Czyżby kolejna część przygód Batmana? 
.Ach, me. Tb przecież SuperWilfis 


Widziałeś ostatni 
numer komiksu? 
Na, story* 
flfe bądt toki. 
Musisz to 
przeczytaćI 
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coraz to straszniejsze sekre- 
yl i ty pozornie normalnych iu- 
dzi, Skrywając rozwiązanie 
^ pod płaszczykiem zbiegów 

^ ■ ■ okoliczności i przypusz- 
czeń, film w sposób 
‘ niezwykle interesujący 
jsH^pHHH przedstawia różne 
AKłllJU sposoby d 

widzenia 
świata, O tym, 
czy prawda zawsze od po- 
wiada faktom, musisz 
się jednak prze ko- 
nać sam. jak? 

Chociażby kupu- M 
jąc bilet na „Po- m 
dej rżanego 11 ! 


Ciemne interesy i zbrodnia, oto świat 
w którym obraca się pan mecenas 


No i co pan na to, adwokacie? Coś panu 
mina zrzędiu, a może mi się zdaję? 


policji (Freeman) wraz z podległymi mu 
detektywami wytrwale tropi morder- 
tę.Wciąż nie jest pewien,kim jest prze¬ 
stępca, jednak ma swoje podejrzenia. 
Dlatego też w dniu dorocznego Festi¬ 
walu Zimowego zaprasza na przesłu¬ 
chanie powszechnie szanowanego 
adwokata (Hackman), który zdaje się 
mieć coś wspólnego ze zbrodnią. Tym 
samym rozpoczyna się pojedynek 
pomiędzy dwoma bardzo inteligentny¬ 
mi mężczyznami, z których każdy 
ma coś do ukrycia. 

„Podejrzany 11 spodoba się tym wi¬ 
dzom, którzy kochają zagadki, fałszywe 
tropy E powolne śledztwo ujawniające 


N iektórzy znawcy kina twierdzą, że 
tak naprawdę o powodzeniu fil¬ 
mu decydują aktorzy. To ich gra 
sprawia, że widz „kupuje'* akcję toczą¬ 
cą się na ekranie lub też śmieje się do 
rozpuku w miejscach, w których powi¬ 
nien zalewać się łzami,jeśli jest tak rze¬ 
czywiście, to thriller ,,Podejrzany 1 ' 
powinien stać się olbrzymim przebo¬ 
jem - grają w nim bowiem niezwykle 
utalentowani Gene Hackman („Wróg 
publiczny'\ „Bez przebaczenia 1 ') 1 Mor¬ 
gan Freeman („Siedem l \ „Robin Hood 
- książę złodziei' 1 ). 

Akcja filmu toczy się w tropikalnym 
porcie San juan na Puerto Rico. Kapitan 


niorto około sto lat temu. Bagna ota¬ 
czające tę posiadłość stanowiły niegdyś 
miejsce egzekucji. Skazanych za 
morderstwa wrzucano na ruchome 
piaski mokradeł, by skonali w długich 
męczarniach. Czyżby więc ich dusze 
wróciły po latach i upomniały się 
o sprawiedliwość? 

„7 dni życia' 1 powstało w Niemczech, 
Dlatego też pojawiający się na ekranie 
aktorzy {min. Amanda Plummer, znana 
2 roli Money Bunny w „Pufp Fiction") 
mówią w języku naszych zachodnich 
sąsiadów. Początkowo brzmi to dziw¬ 
nie, a nawet nieco śmiesznie.Jednak już 
po trzech minutach widz zaczyna się 
bać... I wówczas nie zastanawia się, 
w jakim narzeczu gadają ci biedni, wy¬ 
świetlani na ścianie ludzie. Przez mózg 
przebiegają bowiem dwa bardzo proste 
słowa; „Mamoooo, ratuj! 1 '. CLICKI 
ostrzega więc - „7 dni życia 11 ' bije na 
głowę większość współczesnych hor¬ 
rorów z „Krzykiem 3“ i „Blair Witch 
Project 1 ' na czele. Stanowi strawę dfa 
osób o stalowych nerwach, 


Na początku zawsze jest lak samo - miło, przyjemnie i bezpiecznie. Prawdziwa 
stefanko. Tylko potem zdarza się coś, co wytrąca cię na zawsze z równowag/... 


życia. Ona, spokojna i miła kobteta T pra¬ 
gnie uciec od demonów przeszłości. 
Ma nadzieje,że z dala od wścibskich są¬ 
siadów i szepczących za plecami znajo¬ 
mych zdoła zapomnieć o tragicznej 
śmierci swojego ukochanego syna* 
I wtedy właśnie zaczyna się koszmar. 
Z dnia na dzień kobietę zaczynają prze¬ 
śladować trupioblade zjawy, zaś jej mę¬ 
ża, człowieka do niedawna spokojnego, 
jakaś tajemnicza moc spycha w objęcia 
wielkiego szaleństwa... 

Eli en zaczyna bać się o własne życie. 
Znaki, które widzi, sugerują, że nie 
przeżyje tygodnia. Ponadto przebywa¬ 
jący w zakładzie dla obłąkanych były 
właściciel domu opowiada kobiecie 
o straszliwych zbrodniach, które popek- 


F ilmowcy coraz częściej sięgają po 
sprawdzone metody straszenia 
i niestety tylko w nielicznych przy¬ 
padkach odnoszą sukces. Na szczęście 
twórcom „7 dni życia" 1 udało się spra¬ 
wić widzom miłą niespodziankę, ich 
dzieło naprawdę przeraża! 

Młode, przeżywają- 
ce kryzys małżem 
siwo wprowadza 
się do starego do- 
mu stojącego 

^ w pobliżu mrocz- 

i % m nego bagniska. 

IraBffljHl a On, utalentować 
WMbShMHHMB ny pisarz, pianu- 

je stworzyć 

■-dzieło swego 


Duchy?To jakaś bzdura 4 nie mo $ię czym 
przejmować. A jednak... 


wraca 


W Kalifornii rozpoczęty się zdję¬ 
cia do filmu „Spiderman”, 
opartego na serii popularnych 
komiksów i gier komputerowych 
(ostatnio na Playstation)* Jest to 
opowieść o młodym fotografiku, 
który - pogryziony przez radioak¬ 
tywnego robola - uzyskuje nieco¬ 
dzienną silę i zwinność y- Od tej 
pory w przebraniu czhwieka-pm 
jąka zaprowadza porządek 
w mfefeie. Gotość reżysfcjFŁijfe Som 
Ro/mf, niegdyś autor horrorów 
klasy B I westernu „Szybcy i mar¬ 
twi”, o w rafach głównych wystę¬ 
pują lobey Mdgutre („Miasteczko 
Pięasańtyfiie”, „Las Vega$ para¬ 
no”) t Krisien Ounst („Wywiad 
z wampirem ”), 


Rozpoczęty się proce wstępne 
nad nowym, piątym już „Botmo- 
nem” Film zatytułowany będzie 
„Ycar One”, a wyreżyseruje go 
Darren Aronofsky, awangardowy 
twórca takich filmów jak „Pi* 1 ety 
„Jłegiiiem dla snów”. Wciąż jesz¬ 
cze nie jest znany odtwórca głów¬ 
nej roli , Wśród kandydatów 
wymienia się Brada Pitta i Keanu 
Reeyesa, jednak największe szan¬ 
se daje się młodemu Aaronowi £c- 
khartowi faErln Brockovićh jr , 
„Siostra Bctty”). Równolegle z fil¬ 
mem pojawi się gra komputerowa 
o tym samym tytule. 


Tron 


„Tron**, kultowy obraz wszystkich 
rn ilośntkó w - in formatyk}, wkrótce 
doczeka się drugiej części , Studio 
Wolta Disneya wybrało juz scena 
riusr i aktualnie przygotowuje się 
do obsadzenia ról reżysera oraz 
głównych aktorów. Wiadomo też, 
że film będzie opowiadać o lo¬ 
sach hakera planującego 
wejść w cyberprzestrzeń* Cieka¬ 
we, kto tym rażem nie pozwoli 
mu wydostać się na zewnątrz? 
Wirus i Love you?. A może 
Romeo de juliet? 
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Niejedna powtórka z rozrywki 

Rodzeństwo Kessenów już niedtugo w Japonii 





Twoi rodzice dowiedzą się wszystkiego... 



P rogramiści starają się, jak mo¬ 
gą, żeby Europejczycy 
zazdrościli Japonczy- / ' 
kom wcześniejszych pre¬ 
mier gier na konsole, f 

W tym numerze mo- ^ 

żesz przeczytać o grze ść: 

KESSEN na PS2, a tu ® 
okazuje się, że na ęSjjj/MR* j 
horyzoncie poją- : 

wiła się druga część tego 
przeboju (też na tę kon- BJT 

solę), Tym razem jej _ j 

twórcy bardzo do- Sm 
słownie potrakto- i 
wali złotą zasadę JL 
przygotowywa- i ■ 

nia dodatków 4 “ 1 

i kolejnych części (czyli więcej, więcej 
i jeszcze raz więcej). W KESSENIE na 
polu walki mogłeś obserwować jedno¬ 
cześnie kilkudziesięciu ładnie przedsta¬ 
wionych wojowników - w drugiej 
części ma ich być nawet 500. Tym 
razem pole bitwy będzie trzy razy 
większe niż wcześniej I weźmiesz 
udział nawet w httwre morskiej czy 
w oblężeniu zamku,a i dowodzenie bę¬ 
dzie bardziej precyzyjne. KESSEN 2 
przeniesie cię do Chin III wieku* do 
czasów opisywanych w słynnym dziele 
ROMANCE OF THREE KINGDOMS 
(w tym samym okresie rozegra sie ak¬ 
cja THREE KINGDOMS: FATE OFTHE 
DRAGON, planowanej na luty gry na 
PC). Głównymi bohaterami zostaną Li u 
Rei i Cao Cao (to brzmi jak nazwa 
pewnego napoju...), przywódcy kró- 


W jednym ze słupskich liceów na¬ 
uczyciele wpadli na dosyć orygi¬ 
nalny sposób udostępnienia 
rodzicom ocen uczniów, jak wiadomo, 
przestarzałe dzienniczki ucznia potrafią 
gubić się po wpisaniu do nich pały, tak więc 
szkoła postanowiła stworzyć... interneto¬ 
we dzienniki ocen. 


Dzięki Sieci rodzice mogą w każdej 
chwili sprawdzić na ekranie komputera, 
jak uczy się ich pociecha. Dostęp chronio¬ 
ny jest hasłem (dla każdego ucznia innym), 
a szkolni informatycy zadbali, aby młodzież 
nie mogła modyfikować zawartości 
„dzienników* 1 . No i kto powiedział, że In¬ 
ternet jest takim świetnym wynalazkiem? 


Czyli w najbliższym kinie 

W yobraź sobie taką straszną sytu¬ 
ację: właśnie grasz w ukochane 
DIABLO*, kiedy odwiedza etę 
dziewczyna i zaczyna się awantura na te¬ 
mat głupich gier icp. (oczywiście może 
być odwrotnie: jesteś dziewczyną i grasz, 
a twój chłopak ma do ciebie preten- 
sje). Co robić? Wybrać się na film ^ 
TAM, GDZIE TT! Opowiada on * 

o perypetiach zakocha¬ 
nych w sobie studentów, 

Ala i łmogen, którym 

miłość sprawia włelff /Ml -- 

kłopotów. Okazuje 

się bowiem, że ła- J 

twiej się zakochać, * 4 Mara* 19 

a trudniej potem { # 

7 . tym żyć. W korku 
trzeba wtedy myśleć w- j 

także o drugiej oso- {jS 
bie. a nie tylko o sobie. ; 

Nie bez znaczeni?, jest m 
fakt* że główną rolę gra 
w filmie superprzystoj- 
ny Freddie Prinze Jr„ 
który ostatnio baaar- A 
dzo podoba się m 


y/tałto*®* 




* lestw Shu i Web Jako Uu 
Be i wplączesz się w ro¬ 
mantyczny wątek, walcząc o wolność 
ukochanej, a Cao Cao będzie chciał po 
prostu zjednoczyć kraj (zgadnij, pod 
czyrm przywództwem). Skoro szeregi 
walczących zasili także czarodziejka, 
Królowa Mimiko, to możesz spodzie¬ 
wać się, że tym razem do gry zostanie 
wmieszana magia. Dzięki tej uroczej 
osóbce pojawią się chmury kurzu* 
cyklony* które chętnie pożywią się 
małymi żołnierzami czy imponujące 
uderzenia błyskawic. Oczywiście 
w grze (której realizacja ma koszto¬ 
wać około 7 milionów dolarów) nie 
zabraknie efektownych filmów i wiel¬ 
kich wzruszeń. My tak gadu, gadu 
o drugiej części, a tutaj.,, na horyzon¬ 
cie pojawiły się już plotki o KESSEN 3, 
dzięki któremu będzie można staczać 
bitwy nawet w Internecie, 


wszystkim paniom. Natomiast 
w Imogen wcieliła się ładna 
Julia Stiles, W filmie pojawia 
?, ■ się także... ji m M or rison, nie 
m, jest to jednak bynajmniej 
n sławny artysta, ale chłopak, 
fi którego takim imieniem 
V uszczęśliwili pomysłowi 
■ rodzice. 

Taki film może być miłą 
» przerwą między podziwla- 
f niem kolejnych wyczynów 
[ wspaniałego Arnolda czy 
I nową wyprawą na Marsa, 
I No i jest świetny na waleń - 
tynkową wyprawę do kina. 


■ AMD ZNOWU TANIEJĄ 

Podczas gdy Intel zapowiada kolejne 
obniżki* AMD regularnie obniża ceny. 
Teraz odbiorcy hurtowi mogą kupować 
Thunderbirdy działające z szyną 266 
MHz zaledwie 10% drożej od tych 
z magistralą 200 MHz,! tak np.Thunder- 
blrd 900 kosztuje 172 dolary... 


w specjalnym rejestrze. Jeśli ktoś bę¬ 
dzie ich mimo to niepokoił niechcia¬ 
nymi reklamami icp. — może zapłacić 
wysoką grzywnę* a nawet trafić do 
więzienia. 


■ NIKE UBIERA W SIECI 

Znany producent odzieży sportowej, 
firma Nike. oferuje nową usługę dla dru¬ 
żyn i klubów sportowych, jest nią 
internetowe projektowanie strojów dla 
zawodników.Teraz trenerzy i nauczycie¬ 
le WF mogą sami wymyślać wzory 
dresów i koszulek szkolnej drużyny, i za- 


chyba że z nowym edytorem 


U SPAMERZY POD SĄD! 

W Norwegii wprowadzono przepisy 
chroniące użytkowników poczty 
elektronicznej przed spamem. Mogą 
i oni zastrzec swój adres e-mail 


60 CŁKK/ \ 












Taksty: Aleksandra „Krupik" Cwatina, R*j, „Yackoot**; Zdjęcia: 5PI Ir:.- -: = - , Sony romanc* Archiwum Wydawnictwa KSai/er 
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CO? JA 
JESTEM 

NIEWINNA/ 


pneoojami ,a _. 

KEN TAG TOUR- 
NAMĘNT czy 

KESSEN. bo jego ~~ 

konsol po pro 

stu nie działała 

Według stacji 

B8C 2$ procent 

użytków n ikó w 

zagrało na PS2 tylko 

raz, 39 procent nie mogło w ogóle odpa¬ 
lić żadnej gry. a 13 procent nie zdołało 
porozkoszować ssę filmami na DVD Do 
głowy przyszło nam kilka wy|a$meń takiej 
sytuacji Albo angielscy gracze nie mogą 


WiS i 

sobie dać rady z tak „skom* 
^ plikowanym” sprzętem, al¬ 
bo ma|ą ogromnego pe- 
cha. albo po prostu nie 
raczyli przeczytać 

instrukcji obsługi .. Nasza 
redakcyjna konsola chodzi 
bez zarzutu (na razie), prezentując nam 
zarówno gry, jak i filmy na DVD. A może 
po prostu mieliśmy szczęście i trafiliśmy 
na dobrze wykonany egzem plarz J 


M iłośnicy twórczości An-. 
drze ja Sap kowsk lego, 

posiadający konsol kę Ga-. 
meBoy CoJor, mogą czuć się usa-- 
tysfakcjonowani, Twórczość ich 
ulubionego autora doczekała się 
bowiem wydania v/ wersji.., zawar-. 
tost I karty pamięci dla tego urzą¬ 
dzenia, Opowiadanie „Zlarnts 
prawdy"' jest już drugim utworem, 
który doczekał się wersji elektro¬ 


nicznej, Co prawda wielkość ekra¬ 
nu GBC nie zachęta do czytania 
dłuższych dzieł, ale sam fakt, 
że doszło do takiego wydarzenia, 
świadczy o tym, że mintkonsoJe 
nie muszą służyć jedynie do 
grania w czasie podróży. 

Wszystkich zainteresowanych 
zdobyciem „Ziarna prawdy” dla 
GBC odsyłamy na strony siecio¬ 
wego serwisu www.emuraj.net 


Kie ne rzeczy doskonałych 

Kłopoty z PS2 


Wiedźmie z BemeBeya? 

Popularna konsola nie musi służyć tylko do gier 


kazuie się ze nawet 
Playstation 2, 
produkt zna¬ 
nego i solidno¬ 
ści Sony. 
może przy- 
prawić 
swoich 
w ł a ś t i e I i > 
o zawał., 

W Anglii je- ~~ 

den na pięciu V^V***' 
szczęś liw ych 
posiadaczy PS2 me mógł na¬ 
cieszyć się takimi 


news telegram 


JEST CZYM... 

Oznaczenia układów nVidis są co 
najmniej mylące dla części użyt¬ 
kowników. Geforce2 ULTRA nie 
nazywa się już NV15BR, tylko 
NV16, WV2G t następca GeFor- 
ce2, nie ma jeszcze wybranej 
nazwy i być może przyjmie miano 
GeForce3, choć to nic pewnego, 
natomiast NV25 zastąpi w przy¬ 
szłości NV20. Układ dla X-boxa 
(NV2A) przybrał nazwę WV2X, 
Czemu? Bo chip dla X-boxa po¬ 
winien mieć X w nazwie... 

■ PLAYSTATION ODPADA 

jak widać, los bywa przekorny. Dwa 
tygodnie temu wspominaliśmy o ka¬ 


ta maranie PlayStation biorącym 
udział w wielkim rejsie dookoła 
świata i zaledwie kilka dni po ukaza¬ 
niu się CLICKA! ekipa Sony 
wycofała się z imprezy z powodu 
problemów ze swoim kata mara¬ 
nem. Co za pech! 

■ PARANOJA W ANGLII? 

Brytyjski operator telefoniczny 
BT rozpoczął akcję popularyzacji... 
ogólnodostępnych budek telefo¬ 
nicznych, przekonując, że komórki 
są niepraktyczne? Żeby było 
śmieszniej* firma BT jest właścicie¬ 
lem Sieci komórkowej Cellnet 
(jednej z największych w Wielkiej 
Brytanii)... O co tu chodzi? 


Klejcie, ce te sle porobiło! 

Niewiarygodne, konsoia DC w PC 


T a wiadomość może 
przyprawić prawdzi¬ 
wych miłośników kon¬ 
sol o zawał serca! Firma 
SEGA zamierza przerobić 
znanego Dreamca- 
sta na... kartę 
rozszerzeń do 
komputera,W ten 
sposób konsola 
miałaby szansę 
przeżyć drugą 
młodość. Z takie¬ 


go pomysłu najbardziej cie¬ 
szyć się mogą oczywiście 
posiadacze PC, którzy 
za około 4t0 złotych 
zyskają w pełni funkcjonal¬ 
nego Dreamcasta (normal¬ 
nie kosztowałoby to ich ok. 
800-900 złotych). Karta 
ma pojawić się w sprzedaży 
już latem tego roku* ale 
na początku będzie dostęp¬ 
na tylko w Japonii! 


Prleee ot Hollywood 

Piękny Książę rusza do akcji 


T 


rwa moda na ekranizacje kolejnych gier 
komputerowych. Tym razem filmowców 
zainteresował przebój wszech czasów, 
czyli PRfNCE OF FER- 
SIA Nic dziwnego, jest 
w nim przecież wszystko, 
co potrzebne superpro¬ 
dukcji, Przystojny i niewyobrażalnie dziel¬ 
ny książę rusza na ratunek pięknej księż¬ 
niczce porwanej przez chciwego krewne¬ 
go. A po drodze efektowne skoki, doły 
pełne szpikulców i natrętni przeciwnicy. 

Praca znajdzie się więc i dla gwiazd* i dla 
kaskaderów, i dla speców od efektów. 

Oczami wyobraźni już widzimy kandy¬ 
datki do roli nadobnej uwięzionej. Może 
tak jennifer Lopez? 



Producenci gier lubią klasykę filmową 


P amiętacie należący już do 
klasyki film „Coś” (The 
Thing) z Kurtem ftusse- 
lerrt? Pozostawiona sama sobie 
stacja badawcza skuta lodami 
Arktyki i bohater walczący 
z tajemniczym Czymś... Brrr... 
To dopiero budzKo emocje' 
Nic więc dziwnego* że po¬ 
wstał pomysł* aby na podsta¬ 


wie filmu Johna Carpentera 
zrobić grę komputerową. 
Wiele wskazuje na to* ie już 
za rok posiadacze PC oraz 
konsol Playstation 2 r X-box 
i GameBoy Advance będą mo¬ 
gli zmierzyć się z groźnym 
Czymś, Komputerowe The 

lem 


Thing będzi 
horroru orazfifmów akcji i SF, 
Złośliwi mówią, że dzięki te¬ 
mu powstanie klon RESI- 
DENT EV1_. Cóż* my mamy 
nadzieję* że nie będzie aż tak 
tragicznie i twórcy gry posta¬ 
rają się być bardziej oryginalni. 



Najbardziej oryginalna nagroda roku 

M arzyłeś kiedyś o kosmicznej wyprawie? 1 wcale nie mó¬ 
wimy tutaj o podróżach w cyklu gier STARTRBC 
Uwaga! Możesz spełnić co marzenie! RMF FM na po¬ 
czątku lutego ogłosiło wielki konkurs, w którym główną wy¬ 
graną będzie... wycieczka w kosmos (lot planowany na iata 
2003-2006)! Wystarczy przesłać do stacji y/y pełniony kupon 
rozdawany w klubach oraz drukowany w prasie i liczyć na 
szczęście przy wstępnym wyborze kandydatów,. Potem nie bę¬ 
dzie już tak łatwo. Trzeba będzie przejść serię specjalnych ba¬ 
dań (także psychologicznych), którym zwykle poddawani są 
kandydaci na kosmonautów. Następnie szczęśliwców czekają 
pojedynki sprawnościowe t na inteligencję,A wielki finał? Otóż 
odbędzie się on podczas dwutygodniowego obozu w Gwiezd¬ 
nym Miasteczku pod Moskwą. Nie zabraknie zabaw w warun¬ 
kach przeciążenia i zerowej grawitacji.A. na deser lot myśliw¬ 
cem MfG-25. Ojej, to będzie gorsze niż AGENT Masz ochotę 
na lot w Kosmos? Słuchaj radia i pakuj rzeczy 

OKK/ 61 




























m NAJNOWSZA NVIDIA 

W Sieci pojawiły się pierwsze, na razie 
nieoficjalne,zdjęcia karty z najnowszym 
układem graficznym WIDII - NV20. 
Ciekawie prezentują się parametry 
techniczne nowej kości, która najpraw¬ 
dopodobniej będzie pracowała 
z zegarem 300 MHz, a jej pamięć z ze¬ 
garem 250 MHz. 

■ JAVA Z KOMÓRKI 

Niedługo w Japonii pojawi się w sprze¬ 
daży telefon komórkowy Digital Mova 
5031, obsługujący odmianę języka Java 
- Java i-mode. Dzięki temu posiadacze 
telefonu będą mogli grać w gry, chato- 
wać lub.,, przeglądać akcje giełdowe. 


■ NOWY NAPSTEft 

W Sieci dostępna jest najnowsza wer¬ 
sja programu pozwalającego na korzy¬ 
stanie z zasobów muzycznych Sieci. 
W Napscer 2,0 (wersja beta 9) usunię¬ 
to nie tylko najbardziej uciążliwe błędy 
(np.częste zrywanie połączeń),afe i do¬ 
dano możliwość zakupu płyty w Sieci. 

■ TWOJA WŁASNA PAMELA 

Pamiętasz popularne do niedawna Ta¬ 
magotchi? Teraz możesz zaopiekować 
sfę samą Pamelą Anderson! Podaro¬ 
wać jej kwiatki albo przekarmić 
czekoladkami. Takie możliwości daje 
gier|<a PortaPam przygotowana dla 
urządzeń przenośnych. 


i Nawet iu lat wEęzienia grozi pracowni¬ 
kowi Narodowego Laboratorium 
w LosAlamos (USA), który kilkakrotnie 
włamał się do Sfeci laboratorium. Haker 
nie tylko nielegalnie przeglądał zasoby 
serwerów, ale też czytał cudzą pocztę 
oraz sfałszował kilka dokumentów.Wła¬ 
mywacz będzie też musiał zapłacić karę 
co najmniej 2SOODO dolarów. 

■ SŁAWNI ODCHODZĄ,,,, 

W piątek 12 stycznia br. zmarł WIJłiam 
Hewlett, współzałożyciel firmy 
Hewlett-Packard, jednego z autoryte¬ 
tów j sław świata komputerów (patrz 
poprzedni numer CLICKA!). 


200 lat gwarancji 

M PSON 


zaprezentował najnowszy 

Mi formatu’ "(dla PĆ 1 "M&cfńćb- 
shy). Jest ona przeznaczona dla 
bardzo wymagających {i bogatych za¬ 
razem) użytkowników. Drukując, 
używa 6 kolorów atramentu, co 
gwarantuje świetną jakość kolorów. 
Rozdzielczość prac wynosi aż 28S0 
punktów na cal - zwykła drukarka 
oferuje 720 albo 1440 punktów! To 
nie koniec rekordów, bo — jak zapew¬ 
nia producent — doskonałej jakości 
wydruki są w stanie przetrwać nawet 
200 lat bez zauważalnych zmian (ojej, 
to może zaczniemy drukować na tym 
epsonie całe numery CLfCKAt). 


Nowe skanery agfy ma maca i 

A rfa wprowadza na rynek dwa nowe skanery, 
Scan e25 oraz SnapScan e 20 . skanujące z mai 
malną rozdzielczością 600x1200 punktów 
na cal. Pierwszy z nich ma trzy programowal¬ 
ne przyciski, za pomocą których można 
uruchomić skanowanie z wybraną ^ 
rozdzielczością (do wydruku na dru- 
karcę, przesłania e-mnailemr czy edycji 
na ekranie). Do tego dzięki usłudze 
AGFAnet Print Service (sieciowy ser¬ 
wis wykonywania odbitek) możesz 
przesiać wybrane zdjęcia za pośrednie- 
twem Sieci do laboratorium fotograficznego. U 


SNAPSCĄrsl (frjn 


DVD z telefonem 
i przeglądarką WWW 


F irma Neon Technologies wyprodukowała 
dziwaczną machinę będącą kombinacją 
odtwarzacza DVD, przeglądarki stron 
WWW oraz telefonu Internetowego. 
NTY2500 (takie skomplikowane oznaczenie 
nosi co cudeńko) podłącza się do zwykłego 
domowego telewizora oraz finii telefonicznej. 
Odtwarzacz pozwala oglądać filmy i słu¬ 
chać muzyki z płyt CD oraz rozpoznaje pitki 
MP3. Jego internetowa część umożliwia nie 
tylko buszowanie po Sieci r pisanie e-maili, 
ale też prowadzenie wideo konferencji (a co 
dzięki wbudowanej kamerze). Sercem urzą¬ 
dzenia jest Pentium 266, poza tym w obudo¬ 
wie można znaleźć modem 56 K i kartę 
sieciową. W zestawie znajduje się też wspo¬ 
mniana kamera, mikrofon, klawiatura I piłot. 
Cena kompletu wynosi 600 dolarów (około 
2400 złotych). Niestety, nie ma róży bez 
koków. Urządzonko przeznaczone jest na 
rynek amerykański i działa wyłącznie w sys¬ 
temie telewizji NTSC. Co gorsze, nie zanosi 
się na to, aby powstała wersja europejska. 


+++ NEWSY +++ NEWSY 


+++ 


Specjaliści od klocków 


Minimodemik 


P remiera najnowszego (i najbar¬ 
dziej chyba oczekiwanego) dziec¬ 
ka: Billa Gatesa, czyli konsoli 
X-Box, zapowiedziana została na je¬ 
sień tego roku (przynajmniej w USA), 
Okazało się także, ie ma na nią chrap¬ 
kę LEGO, które najbardziej znane jest 
z produkcji sławnych na całym świście 
klocków. Ostatnio firma wprowadza 
do swojej oferty coraz to nowe tema¬ 
ty. Były już klocki w klimacie Gwiezd¬ 
nych Wojen, mają ukazać się także 
zestawy o przygodach Harry Wo Pot- 


tera (ciekawe, czy ktoś pomyśli o La¬ 
rze Croft:}. Zabrano się także za robo¬ 
ty sterowane komputerowo (nowa 
seria LEGO MindStorms). To jeszcze 
nie koniec ekspansji! Następny cef 
- Microsoft! Nie, nie będziesz mógł 
kupić składanego z klocków Balia ani 
jego szklanej wiiIL Za to LEGO będzie 
produkowało gry na X-Bóxa. A swoją 
drogą ciekawe, czy to uratuje pozycję 
firmy, której rok 2000 w samych tylko 
Stanach przyniósł straty prawie 63 mi¬ 
lionów dolarów.,. 


P olscy posiadacze kompu¬ 
terków typu Palm i note¬ 
booków zapewne ucieszą 
się z tego, że mogą nabyć ko¬ 
lejny gadżet do swoich urzą¬ 
dzeń. Jest nim Traveł Modem 
firmy PSION - połączenie mo¬ 
demu 56K i modemu GSM 
Z portem i PDA- Maluch dzia¬ 
ła z telefonami GSM Nokia 
oraz Ericsson, Dystrybucją 
w Polsce zajmuje się firma 
Scientffic. 


I ekiry ?Aleksandra „Krupik" Cwalina, R.J. „Yackool”; Zdjęcia; materiały prasowe produ centów, © 2001 Sąuare Character De$ign;Tetsuya Nomura image ilhistratiar . lj Yoshitokcs Amano 
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£ JEGO PRZYJACIELE 


Tym razem na PS2 


No im r&e*. 

Ch J aĄ t 6 \M 

mtl^orcŁA 


Cl^AtftYM tutti 


M g aj słyń n rej sza chyba 

■U seria świata (a już na 
I ■ pewno Japonii, gdzie 
samo FF7 sprzedało się 
w 3.7 milionach egzem¬ 
plarzy) już dawno za¬ 
powiadała swoje 
przenosiny na naj- 
nowszą konsolę SO- 11 
NY. Zgodnie z tą obiec- ^3 
nicą na Playstation 2 JJ 
zagości dziesiąta (w ja- 1 
ponii już na wiosnę 2001 ; 
roku) i jedenasta część B 
tego przeboju. Na razie ■ 
wszystkie szczegóły H 
dotyczące tych mega- fig 
produkcji są skrzętnie Jł|j 
ukrywane przed żąd- (g 
nym wiedzy światem 
graczy (i 


HA MAMĄ i Aro OOS££i 
CUCKA, RfMAPĄSZ Z< 
HAH4W4 j 


Uo I co W TYm 
TA&ęCtO 


gry), który będzie spe- 
cjafizował się w pod¬ 
wodnym sporcie Błttzball. 
W grze nie zabraknie oczy¬ 
wiście takie uroczej dziew¬ 
czyny. Tym razem główną 
bohaterką zostanie Yuna, 
córka High Summonera 
Braska. Sporą niespodzianką 
jest fakt. że tym razem 
l w grze wszystkie kwestie 
| będą czytane przez Sekto- 
1 rów, a nie jak poprzednio 
B prezentowane tylko 

b-ą w formie tekstowej. M 
Oczywiście na tym iL 
nie skończą się za- T 
*pgL powiadane no- f -■*< 
— j0 wości. Teraz ^ 

o wiele y 

__ lepiej zo- . 

Bu 'L \ ; ' 

y* stanie r?A. 

przedsta- 

wioną mi- 

Ja mika twarzy ! 

p o s t a c i , |1 

jj a i mapa świa- 

$ ta otrzyma ’ 

nowy wygląd. 

gl Zresztą, nie j 

trzeba rozwodzić J 

się nad grafika f 

FINAŁ FANTASY T** 

X. Wystarczy obej- jB 

23 rzec obrazki! fl; 


Fosze i>t 


u foat^A^at, 
ZoSTkrtCię coi 
J>w mie i _ 


OCZyWISCEG [''Sr 
konkurencją). Ujawnio- Jj&t 
no, że bohaterem A- 
FINAL FATASY i 

X zostanie niejaki 
Tidus (przynajmniej tak będzie się 
nazywał w amerykańskiej wersji 


\iO PP££A ( to 
DA? Mi T€Co 
. CHOCKI 


W numerze 1/2001 dokonaliśmy porównania boskiej Lary z niecną uzurpatorką, 
agentką Archer. Na nieszczęście, w wyniku błędu komputera, pojedynek wygrała 
Archer co było oczywistą bzdurą.Teraz podajemy jedynie słuszny wynik. 


YZ> news telegram 

■ PODZIELIĆ MICROSOFT! M a d, 

Amerykański rząd wraz z kilkoma Mac'ów t 
urmamp (np.America On-Lirte) pod¬ 
trzymują swoje żądanie podziału ■ NOW 
Pmeprlum Bifla Gatesa. Według po- Nie zwai 

mywających koncern nadal ma moż- ATI oprat 
liwośei r motywy do stosowania ratv—T\ 
nielegalnych metod pozbywania sfe złącza US 
konk^ncji. ' ka ; ałów 

■ WIDIA + APPLE 

Firma Apple zamierza wyposażyć 
swoje komputery Power Mac ■ D1VX 
w Karty graficzne z GeForce2 NX n Coraz poi 
produkowanym przez Nvidię.Tylko mat komp. 
na jwoJnrejsze modele dalej będą ko- łający zmie 
nzystafy z ATI Ragę 128 Pro. Naj- płycie CD 
nowsze karty ATJ. Radeon 


Nasza opmia 

Ociyv/iście Lara jesz miliard razy lepsza od 
wszystkich postać/ z gier razem wziętych, jest 
sprytna, mądra, zgrabna, elegancka, wspaniała... 
Uosobienie piękna, natchnienie graczy, uch.,, 
ach... Cudo, po prostu cudo! 


również 



Lara Croft 

Agentka Archer 

Znaki szczególne 

Duże piersi 

Tandetne stroje 

Ulubione miejsce 

Cały świat 

Półświatek 

Styl działania 

Energiczny 

Flegmatyczny 

O co tu chodzi? 

Wielki skarb 

Skarb Skarbka 

Narzędzia walki 

Skuteczne 

Przestarzałe 

Ulubiona piosenka 

Top Gun - Berlin Barbie Gir) — Aqua 

Ulubiony idol (idole) 

Indiana Jones 

James Bond 1956 
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. JEDYMA OKAZJA! 
tei^OJCKOWI! możesz 
kpić TANEł wie!? 
doskonałych gśer im; 

IM GROUP. 


Wi 


Za każdą grę. której dystrybutorem jest JM 
GROUP, zapłacisz 5% taniej! Wystarczy, 
że wytnfesz ten kuper, nosisz, go na 
kartce pocztowej i wyślesz na adres: 
PlAY, ul. Potocka 14. paw. 3. 01-552 
Warszawa. N:s zapomnij podać tytułu za- 
mawianej gry. a także swojego Imienia 
nazwiska oraz adresu. Wysyłka zamówio¬ 
nych w Ser sposób gier - GRATIS! Jeśli 
masz pytania, dzwoń: (C-22 1 832-54-31. 


i. . 




Jedynie z CEJCKiEM! każda z poniższych 
c:er możesz kupić ze zniżką Ifl z?! 1 

Wysyfta gratis* 

King dcm. Untfer Rra 
Sacriffce 

Wys&Cfy że złożysz zamówienśe (cplaia 
przy odbiorze za zaliczaniem pocztowym) 
na kalce pocztowej - koniecznie naklej 
len kupon! - i wyślesz ją na adres: WiriuaF- 
ny Świat, uf. Jagslfonsfca 74. budynek E. 
09-301 Warszawa 





Dostawa realizowana jss! w dągu 14 dni 
Uczestnicząc w prcmccji. wyrażasz 
zgoćę na umieszczenie Iwo&h danych 
w bazia firmy Wirtualny Świat oraz ich 
przetwarzanie bo celów marketingu 5 ,'^ch. 
Firma ta oświadcza, że m dane będą 
'■'/yke rryst/wana włącznie przez nrą„ 



- 



SUPERCKAZJA! 

Kupuj OLECKI EM! 

Firma TOPWARE poSeca gry w polskiej 
wersji językowej 

ENEMY ENS.AGED: 

CGMANCHE vs. HGKUM - 99 d 
ojECLUfi-eassii 
CATAN-79zł 
Porywamy kos^ wysyłki!! 

Wyśł( db ras zamótfjgras na kstós pocztOA^ - 
kmieczrżs retej krupowi, peesj tytuł gry, tóórą 
zamawia $z t oraz swój dotetadny srires 
Kasz adresTOPWARE ROLAND, uL femińste- 
9919.43^Bs!skfl-B&afó i&33) S13-C3-15. 


— 



PLAY0 


WIELKA PROMOCJA! 

Z CLfCKIEMf możesz kupić 
wszysfte gry Firmy PLAY fi 10taniej! 

Wytnij ter; xup0vi : ngk&j ra *ar Ł kę pocztowy 
i ftyśĘ na adres: GPM, bz-£t Sprzedaż) 1 Bez* 
pośledniej uf. Wyspiańskiego lit.43-3W Ele- 
^o-Bia-a. M.a zapomjrij podać swc : -tih danych 
łin% nazwisko, adres zamieszkania) craz ty* 
k ł u zamawianej gry. Za grę zapkrisz przy 
: odbiorze. Yi^syłkazamówkrnych ę:=r GRATIS 





LISTY 


Witamy! 

Zapraszamy do lektury kolejnej por** 
cji korespondencji. Mimo zimowej 
aury kilka tematów rozgrzało Was do 
czerwoności... I jeszcze jedno - tym 
razem żaden z listów nie spodobał 
nam się aż tak, żeby przyznać komuś 
nagrodę numeru! 

■ Rąbię stronę WWW L 

Robię stronę MW w więtości poświęco¬ 
na DLICKI-awi, pylam więc: 

1* Czy mogę używać znano waszej gazety no. 
ra tapecie? 

2. Czy mogę zamieszczać archiwalne artyku¬ 
ły na mojej stronie? 

3, Czy mogę zrobić Krotki opis zawartości 
ELfCKA! na stronie WWW? 

Jeżeli zgolicie się na to, bym mógł zamie¬ 
ście lo wszystko na mojej stronie, to niech 
piszę do mnie wszyscy, morzy Gficę. 

Klon 

Zamieszczanie jakichkolwiek materiałów za¬ 
wartych w CL1CKU! na stronach WWW jest 
zabronione przez naszego wydawcę. Podob¬ 
nie wygląda sprawa z przedrukowywaniem 
lub kopiowaniem fragmentów tekstów lub 
grafiki. Również logo CLJCK! podtega ochro¬ 
nie prawnej i może być używane wyłącznie 
za zgodą wydawnictwa. Czyli - powracając 
do twoich pytań - nie możesz użyć znaku 
naszej gazety i wykorzystywać archiwaliów. 
Natomiast możesz zamieszczać informacje, 
o tym cc się znajduje w piśmie. 

S Przyślijcie mL 

W Kalendarzu CIICKfl! pisaliście o graczach, 
którzy w DIABLO II „zwiększali sobie stały- 
etyki poslaoi, używając kodów”. Jakie to 
kody? Ozy moglibyście wysiać mi ie e-ma- 
iiem? Chciałbym również doslac wszystko, co 
macie na temat DIABLO li. 

Bart 

Jak już pisaliśmy dziesiątki razy, nie przysy¬ 
łamy żadnych kodów, tipsów irp. Bardzo 
nam przykro, ale nic tego nie zmieni. 

■ Siedem życzeń 

f. Moglibyście się gdzieś zareklamować. Re¬ 
klama pierwszego numeru była extra. 

Z. Napiszcie poradnik - kurs przegrywania. 


Informacja, na jaką platformę 
jest c fana gra ♦ Kolory oznaczają: 


PC 


niestety, tej gry nie mer nc tę pfatformę 
opisujemy wersję dfa tej platformy 
już kiedyś mówiliśmy o tej grze dla ... 
wkrótce wersja dła... 


r • pc 


Tytuf i rodzaj gry 

Ceno gry, jej 
producent i polski 
dystrybutor oraz 
liczba graczy 

Najważniejsze 
za/ety i wady gry 

Krótkie podsumo¬ 
wanie recenzji 


Clicker’s Rewense 4 

S w Afea 


10 d i I H. Bauer So ftware i -A graczy 


■ Mn; Pentiurn 133.32 MB RAM, 320 M 3 UD 
ZŁI- Pen5iu.il 111400, 62 MB RAM, MB HD" 


Specjalnie na Wasze życzenie 
publikujemy opis naszej tabelki 

z ocenami gier 


Wersja językowa gry: an¬ 
gielska, a może polska? 


Wymagania sprzę¬ 
towe (mimmo/ne 
oraz zalecane 
przez producenta, 
przy których gra 
działa optymalnie), 
jeśli mamy takie 
dane, podajemy też 
ilość miejsca po¬ 
trzebną na dysku 


FŁ JA 


Grafiku 


Frajda 


Dp&kon&!a araFiHa, cafe mraóstwo sraygód 
f Cfck&fsgL, 3v,-f ęlna pom ysły ś supe-a^ą 1 

Fh żiardzg fetwg jak zseznesz 

będziesz mógł se pdtrń-aó cd komputera 


Ta gra jest tak dobra, że po prostu 
nie będziesz mógł przestać w nią 
grać Uwaga, przygotuj sobie dużo 
wolnego czasu i mocny joystick 



Nasza ocena grafi¬ 
ki, dźwięku i frajdy. 
Używamy szkolnej 
skali ocen 


Ocena 

końcowa 


J 



3. Dq któregoś numeru Mmti coś związa¬ 
nego z Pokorno™, np, maty zestaw kart 
Naklejki byty super! 

4 Fajnę ptooDzycję byfohy utworzenie flziaiu 
o starych grach top. kultowym Oporniej, 

5. Za mato dajecie recenzji gier na konsole. 

6, Czy aby nie zanudzam? 

t Aha, pisaliście o programach do pisania 
gier. Maicie jakieś prasie przykłady. 

Krzyś L 

Oczywiści*, możemy się reklamować, tylko... 
po co, skoro nie jest to konieczne? Reklama 
kosztuje bardzo ćużo i stosuje się ją wtedy, 
gdy np. trzeba zdobyć czytelników ibo pismo 
jest nowe i nikt o nim nie wie]. Przegrywać 
chyba każdy potrafi sam i nie trzeba tu spe¬ 
cjalnych szkoleń... Co do Pokemonów, to na 
razie troszkę odpoczniemy od tego tematu 
- co za dużo. lo niezdrowo. Siaregiy - tak¬ 
tycznie, czasem mitów nie zagrać. Od czasu 
do czasu będziemy zamieszczali rubrykę 
poświęconą starym przebojom, które zostały 
ponownie wydane (r tym razem mato kosztu¬ 
ją), O konsolach piszemy troszkę mniej niż 
o PC, gdyż nie jesteśmy typowo konsolo¬ 
wym tytułem. Jest sporo pism ; które zaj¬ 
mują się prawie tytko i wyłącznie P$2 czy 
Nintendo A o programach co tworzenia 
gier planujemy napisać już w niedalekiej 
przyszłości osobny artykuł i wtedy dowiesz 
się wszystkiego, cc cię interes uje. 


■ Bardzo fconstrsitóywite uwagi 

Piszę do Was w imieniu swoim i kilku 
moich kolegów. Kupuję waszą gazetę regu¬ 
larnie, ponieważ chce hyc na bieżąco z ty¬ 
tułami gier ukazanymi się na mtkuU. 
Najważniejsza części? gazety jest dział za¬ 
powiedzi 1 recenzji gier. Cieszy mnie więc. 
że jest en przygotowywany rzetelnie. Opisy 
są dosyć ciekawe, jednak brakuje mt infor¬ 
macji, jakie technologie wykorzystuje 
gra lott pod jakim kętem zastał zoptymali¬ 
zowany jej koi 

W tekście bardzo często można znaleźć za¬ 
chwyty nad jakością grafiki, tylko że scre- 
eny wysiadają jak za czasów Commodore, 
Nie jesf tak zawsze, ale,.. Zastanawiam się, 
czy tak bardzo lubicie zachwycać się 
wszystkim, co zobaczycie, alba - co mi sfę 
wydaje bardziej nrawdopodobne - nie umie¬ 
cie robić zrzutów ekranowych. Takie piksle 
lo nawet ślepy może zauważyć! 

Wiem, że wychodzi dużo nowych gier i że 
zapewne opisujecie tylko te najlepsze. Co 
jednak z tymi słabszymi? Wielu jest na 
przykład fanów Star Trek. którzy chcą mieć 
każdą grę na ten temat. Jeśli nie będzie 
ona hitem, to można sie o niej nigdy nie 
dowiedzieć U). 

Zupełnie nie rozumiem potrzeby istnienia 
takiej liczby list gier, jak T0P20, HOT-5 itd. 
Najgorzej jednak w moich oczach prezen¬ 
tują się dział techniczny. Opisy urządzeń są 
często na niskim poziomie. Przykładem 
niech będzie opis funkcji PLAY na odtwa¬ 


rzaczu kompaktów. Chciałbym także wypo¬ 
wiedzieć swoją opinię na temat piractwa. 
Otóż zdaję sobie doskonale sprawę z tego, 
iż jest lo proceder niepoprawny z moralne¬ 
go i prawnego punktu widzenia. Jednak bez 
piractwa technologie związane z CD do 
dziś by raczkowały, lo właśnie piractwo 
jest motorem napędzającp tę gałaź prze¬ 
mysłu. Ile osób kupiłoby nagrywarkę za kil¬ 
kaset lub więcej złotych, by zrobić sobie 
kopię zapasową? Jako Wasz przyjaciel ra¬ 
dzę, abyście z powyższego powodu, jak 
i przez wzgląd na opinie innych czytelni¬ 
ków, nie afiszowali sie tak ze swoimi 
poglądami na ten temat/ 

Mirosław Lewiński 

Na początku musimy podziękować ci za 
ten lisi - naprawdę milo nam czytać kore¬ 
spondencję z tak dokładnie sprecyzowa¬ 
nymi uwagami, widać ze CLICKA! czytasz 
uważnie... To mile. 

Oczywiście zależy nam na jak najlepszym 
wyglądzie screenów w naszej gazecie, 
jednak czasem po prostu nie daje się nic 
z tym zrobić. Po pierwsze, grafika na 
ekranie komputera powstaje w Irybie 
RGB, druk odbywa się w systemie CMYK. 
który nie pozwala na wierne oddanie 
wszystkich barw.Po drugie, rozdzielczość 
ekranu komputera wynosi około 72 punk¬ 
tów na cal, a materiałów graficznych do 
druku 300, Oznacza lo r że screeny 
w piśmie muszą być ponad cztery razy 
zmniejszone (wtedy niewiele na nich wi¬ 
dać) albo mieć mniejszą rozdzielczość 
{wtedy widać piksle). Niestety, czasami 
nawet duga i żmudna praca grafików nic 
tu nie daje Jnną kv;es!ią są screeny z kon¬ 
sol - tutaj możemy liczyć tylko na małe da¬ 
ty od dystrybutorów. 3 ci często wcale 
nam nie ułatwiają życia. 

Opisywać same przeboje, czy też inne 
gry? Staramy się poświęcać miejsce 
przede wszystkim tytułom dostępnym le¬ 
galnie w Polsce. Niestety, CLiCKI nie jest 
z gumy i nie da się pisać o wszystkim. Co 
do pomysłu, aby robić zestawienie gier. 
.które się nie zmieściły w numerze, io chy¬ 
ba nie rozwiązałoby to problemu. 

Dział poświęcony technice ma przede 
wszystkim zaznajamiać naszych czytelni¬ 
ków z nowinkami, a nie opisywać 
parametry kart, płyt głównych itp_ Seria 
„od środka" albo „w kawałkach", zgodnie 
ze swoją nazwą, pokazuje (niczym w in¬ 
strukcji obsługi) dane urządzenie. Być 
może masz inne oczekiwania i dlatego 
uważasz go za zbyt dziecinny, 

1 na koniec piractwo. Szczerze mówiąc, to 
twoje wyjaśnienie problemu trochę nas 
rozbawiło. To tak. jakby mówić, że zło¬ 
dzieje samochodów wymuszają rozwój 
autoatarmów albo mobilizują policję do 
pracy. Tak się składa, że nagrywarki 1 za¬ 
łożenia miały służyć archiwizacji danych, 
a nie nielegalnej produkcji płyt.! bez .po¬ 
mocy" piratów ten rynek też by się rozwi¬ 
jał,,. Nie mamy zamiaru zmieniać zdania 
tylko dlatego, że jest ono niepopularne - 
piractwo jest czymś, co należy zwalczać. 


i Problem z JAKĄ 

iilam probiera z programem Webmajsler, 
iciągnieiym z serwera portaLrewblika.pL Gdy 
go zainstalowałem, to pokazał sie ekran 
z Webem. Go mam zrobić? Kiedy wyjdzie 
następny numer CLtCK!? 
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Komunikat ten oznacza, że w Windows 
zainstalowana jest za stara wersja Java Vir- 
tual Machinę, Program ten jest częścią 
Internet Explorera, tak więc rozwiązaniem 
problemu może być instalacja najnowszej 
wersji tej przeglądarki. 

O LI OKI ukazuje się co dwa tygodnie, tak 
więc kolejne numery trafią do kiosków 15 
lutego, 1 marca itd, 

■Piractwa po raz kolejny 

Piszę dc Was, ponieważ chcę poruszyć jert- 
na ważną sumę, a mian owicie piractwo. 
Wiem, że nic lubicie, gdy ktoś pisze „Zo¬ 
stawcie piratów w snoftoja, to dobrzy ludzie". 
Ate zobaczcie sami, jak to jest.. 

Jeden holeś zrobi grę lub nagra płytę i mu¬ 
zyką i obce zarobić na niej kokosy. Sprzeda 
ją za około GO złotych, w łtilkumllioiiowim 
nakładzie L leży sobie wygodnie na kanapie. 
Pirat natomiast nielegalnie przekopiuje ją 
i sprzeda za 10 złotych. Ale on musi stać 
latem i zimo na bazarze, 1 sprzedać te pły¬ 
ty. t CZY TO JEST UCZCIWE?! 

Wychodzi na to, że nie pirat popełnia prze¬ 
stępstwo (nie lak dosłownie), ale ten, kto jest 
autorem tej płyty - on leż nas okrada, usta¬ 
lając wysoką cenę [..,}. 

Mes 

Ma początku musimy chyba wyjaśnić, jak 
wygląda nagranie płyty muzycznej lub pro¬ 
dukcja gry. Przede wszystkim, nie pracuje 
nad tym jeden koleś. W wypadku gier jest to 
cata ekipa autorów, grafików, muzyków, pro¬ 
gramistów i testerów, również piosenkarz 
ma do pomocy zespól, nie wspominając np, 
o autorze tekstu czy muzyki, Gćy już wszy¬ 
scy się napracują i stworzą swoje dzieło, 
muszą poszukać kogoś, kto je wyda (zorga¬ 
nizuje produkcję płyt, opakowań, instrukcji, 
pudelek, zadba o reklamę i promocję czy na 
końcu o rozwiezienie towaru do sklepów]. Ci 
wszyscy ludzie muszą dostać pieniądze za 
swoją pracę (jak widzisz, ich iiczba jest tak 
duża, że nasz koleś może zapomnieć o le¬ 
żeniu na kanapie i liczeniu milionów), 
A gdzie koszty produkcji: plastiku do tłocze¬ 
nia CD, papieru na opakowanie? To nie 
koniec wydatków, każda z tych osób i firm 
musi jeszcze zapłacić różne podatki,.. 
Tymczasem . biedny” pirat po prostu kopiuje 
cudzą pracę, sprzedaje po konkurencyjnej 
cenie i zachowuje cały zysk dla siebie. I po 
odstaniu paru godzin wyleguje się na kana¬ 
pie.., I to chyba jest bardziej nieuczciwe, niż 
oczekiwanie zapłaty za wykonaną pracę. 
Mamy nadzieję, że choć część naszych czy¬ 
telników rozumie, czemu oryginalne gry są 
droższe od pirackich kopii. Natomiast to, że 
są za drogie, to już temat na inną dyskusję.., 

H Nagrody, nagrody 

Jestem T@GER I tubie czytać CL10KAL mm 
óo \m kilka uwag. Kie drukujcie pasożytni¬ 
czych listów typu: „ao nocach nie śpię* bo 
czekam, biedy ukaże się w kiosku nowy nu* 
mer Clicka. Wstaję o 6 rano... I w końcu przy 
13357 kiosku dostałem osiatni egzemplarz" 
lub „Mtro u was są plakaty, tyllm wy pisze¬ 
cie o grach" itp. 

2. Postarajcie się podawać w przybliżeniu ce¬ 
nę gry, którą opisujecie. 

3. I tego co wiem, to Notebooki są maje¬ 
niem wielu waszych czytelników* Czy nie 
lepiej podnieść cenę dwutygodnika o 50 gro¬ 
szy i darować sobie połowę konkursów, 
w celu jednego wielkiego, a miar owi cle; 
co dwa tygodnie do wygrania Laptop o war¬ 
tości ok 3000zł? 

Nie piszcie t ie nie starczy iuntay, bo z te* 
go, co piszą czytelnicy* wasza gazeta sprze¬ 


daje się w 1G0 %p Dzięki takiemu konkurso¬ 
wi Ilość czytelników powiększyłaby się 
o 40D%. Wtedy każdy z was mógłby zmie¬ 
niać samochód co pół raku, a konkursów 
z wartościowymi nagrodami byłoby więcej. 

3. Uczcie nas obsługi systemów operacyjnych, 
czy też obsługi pamięci konwencjonalne) 
jeiricehiglf. Ufftfl! Cześć watn. 

Y@GE8 

Ułff. lo rzeczywiście byt dfugi list,,. Hmm... 
„pasożytnicze" listy. Drukujemy je dlatego, 
że mają pomóc (chociaż w pewien 
sposób] w zdobyciu CLICKA. Ciągle do¬ 
stajemy listy, w których piszecie, że nie 
możecie go kupie. Dlatego chcemy poka¬ 
zać, jak robią to inni, Do tego takie listy 
zwierają sporą dawkę humoru, który na 
pewno przyda się i nam, i Wam. Szkoda, 
że nie sfyszateś historii o pewnym chłop¬ 
cu, który nie miat pieniędzy i sprzeda! 
swoje zwierzątko, bo chciat kupić Kalendarz 
CLICKA... Takie listy też dostajemy. Masz 
jednak rację, bo co za dużo, to niezdrowo. 

W każdej recenzji gry podajemy dokładną 
cenę gry. Niestety, czasami nie można jej wy¬ 
dobyć od dystrybutora, który podaje takie 
informacje tuż przed ukazaniem się produktu 
na rynku. A my dostajemy gry do testów 
wcześniej, inaczej nie moglibyśmy przekazy¬ 
wać Wam najświeższych wiadomości, 
Nayrudy fundują nasi sponsorzy i naprawdę 
nie' możemy ich nakłonić do zebrania się 
i kupienia jednego notebooka, czy innej cen¬ 
niejszej rzeczy. Nie trzeba jednak narzekać, 
np. JUKE80X firmy CRE-ATU/E, nagroda 
w jednym z naszych konkursów, kosztuje 
około 2700 złotych! Przecież to 
naprawdę bardzo dużo. 

Ceny pisma nie podniesiemy przez naj¬ 
bliższy czas. Chyba że znowu ktoś wpad¬ 
nie na genialny pomysł wprowadzenia 
nowego podatku VAT. Oczywiście, jeżeli 
dodamy coś baaardzo atrakcyjnego, cena 
może się zmienić, To wszystko zależy od 
su perdod alków, które planujemy. I uwierz 
nam, przy takiej cenie pisma nikt z nas nie 
może wymieniać samochodu co pól roku. 
nawet jeżeli sprzedaż wyniesie 150%. Na 
razie wszystkie pieniądze inwestujemy 
w rozwój naszego CLJCKA, między innymi 
w atrakcyjne dodatki. 

A na koniec odpowiedzi, postaramy się 
spełnić Twoją prośbę o poruszenie temalu 
systemów. Niestety, na razie musimy 
spełnić inne obietnice, 

■ Ape) do czytelników 
Pd pierwsze, chciałbym pozdrowić całą 
redakcję CLICKA! Czytam wasze czasopismo 
od pierwszego numeru. Nie będę mówił, 
co jest złe, a co dolno... po prostu gazeta 
jest OK I tyle. 

Mam prośitp-apel do czytelników. Jesteście, 
moim zdaniem, zbyt wymagający, nielole- 
raneyjni i zarozumiali {oczywiście nie 
wszyscy). Np. list Bartka M, Jeżeli uwa¬ 
żasz, że Dragonball jest laki głupi i dla 
dzieci do lat 5, (o zatrzymaj to dla siebie. 
Nie musisz się chwalić, jaki to ty jesteś 
„macha u , bo nie oglądasz Aninie [pewnie 
wolisz Któilka Bugsa). Proszą czytelników, 
aby nie wypisywali takich rzeczy, ponieważ 
niektórych te razi. Jak byście się czuli, 
gdyby zwyzywali wasze ulubione rzeczy 
i uznali, że sa dla iam? 

KeamiX 

Cóż, możemy jedynie zgodzić się z twoim 
zdaniem, Niestety, z tolerancją tak to już 
jest, że trzeba się jej po prostu nauczyć. Jak 
widać, jednak niektórzy uwielbiają pokazy¬ 
wać wszystkim swoją wyższość i chyba nic 
tego już nie zmieni- 


■ Jak aktualizować strony WWW? 

mant Mnie* Załóżmy, że umieściłem swo¬ 
ją stronę na serwerze i chcę ją odświeżyć. 
Co robie? 

Dombasek 

Przede wszystkim, musisz przygotować no¬ 
wą wersję swoich stron i umieścić je na 
serwerze WWW, kasując wcześniej po¬ 
przednią wersję. Wszyslkich tych operacji 
dokonasz tżw, klientem FTP (programem 
do przesyłania plików z i na serwer), Dla 
wszystkich zainteresowanych budową 
stron WWW mamy niespodziankę - już od 
przyszłego numeru rozpoczniemy kurs two¬ 
rzenia własnej strony. 


■Jak mogliście mi io zrobić! 

1. Przestańcie pisać o Pokemonach, to jest 
dla dzieci, pomysł z naklejkami był do bani! 

2. TOP20 jest OK, testy bardzo dobre, Tri* 
& Itps jest w sam raz, 

3. Piszcie więcej o Internecie, a mniej 
o sprzęcie 

7. Możecie od czasu do czasu powiększyć 
dział Fun 

a. i teraz sedno mojego listu - x kontra 
K. W tym przeszliście samych siebie. Cze¬ 
goś tak bzdurnego nigdy nie widziałem. 
Najbardziej wkurzył mnie pojedynek Lary 
Croft z Agentką Arclret! I Mc go wygrał? 
Agentka Archer. Lara to legenda od lal, 
a tu z pod ziemi wyrasta jakaś Agentka. 
Sorry, ale Ile wy macie lal, między 40 
a 50, że lubicie dawne czasy? 

Anindel 

Co do dzieci nności Pokemonów, to może po¬ 
rozmawiaj z KeanuX. Nie możemy pisać wy¬ 
łącznie o Internecie, bo po pierwsze, część 
osób nie ma dostępu do Sieci, a po drugie, 
nie wszyscy interesują się tą tematyką. 
Chciałbyś, abyśmy powiększyli dział FUN, 
a jednocześnie bardzo się zdenerwowałeś 
porównaniem Lary i Archer... które też jest 
częścią tej rubryki. Nasze pojedynki postaci 
są żartem, wyśmiewającym pomyst porów¬ 
nywania czegoś, czego się nie da porównać. 
Niestety, niektórzy czytelnicy nie mają chyba 
poczucia humoru albo nie poznali się na 
naszym żarcie. 


■ Wyższość PS? nad PC? 

To kolejny list, którego nie wydrukujecie, bo 
was krytykuje... Dla kilka uwag: 
t. „Sztywne recenzje". Wypowiadacie się, jak¬ 
byście byli 90-letnimi dziadkami. 

2. Mam wrażenie, że to wasze Top 20 usta¬ 
lacie sami, usuńcie „Grupą pościgową 11 . 

3. Za dużo semenów. 3/4 miejsca przeznaczo¬ 
nego na recenzje zajmują bzdurno zdjęcia. 

5. liii Tomb Raider Chtotticles, w plusach na¬ 
pisaliście. że Lara ma dużo nowych ciuszków, 
a w minusach, że mało ciuszków. 

G. W tekście na leniał P82 125/26-2000] 
w pierwszym akapicie po kilku linijkach pan 
Krzysztof Adamczyk skrytykował PC, 

PS. Raczej na pewno nie zamieścicie tego 
listu, ho za bardzo was krytykuje, ale chciał¬ 
bym, żebyście wzięli go sobie do serca, bo 
za mną nurem stel moja klasa. 

Piotr Orłowski 
& Justyna Gajewska 

Nie wydaje nam się, że nasze recenzje są 
sztywne. Jedynie staramy się pisać po¬ 
prawnie stylistycznie, bez żargonowych na¬ 
leciałości, czyli po prosty po polsko, a nie 
podwórkowym bełkotem. TOP-20 powstaje 
z głosów z listów [leżą ich cale stosy u nas 
w redakcji), a o grupę pościgową prosili 
sami czytelnicy. 
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Prenumerata 

Możesz zaprenumerować CU CK! bez 
żadnych dodatkowych opłat! Szczegóło¬ 
wych informacji udzielają wszystkie 
urzędy pocztowe. 

Przedpłata przyjmowana jest w terminach: 


na II kwartał 2001 - do 25 lutego 2001 


na III kwartał 2001 - do 25 maja 2001 
na IV kwartał 2001 ■ do 25 sierpnia 2001 


^"1 Wit archiwalia CUCK! 

Osobom, które zamawiają ksero ko 
pip kodów ora* poradników / archi 
walnych numerów CLICK 
przypominamy o kuponie! 


Gdybyśmy usunęli screeny, z recenzji zrobiła¬ 
by się Instrukcja do gry - chyba nie o to 
chodzi. W Tomb Raiderze rzeczywiście po¬ 
zwoliliśmy sobie na mafy żart - przecież 
mamy nie być sztywni, szkoda, że nie dostrze¬ 
głeś naszego poczucia humoru. Co do krytyki 
PC. to nie widzimy nic złego w pisaniu, że gra¬ 
nie na konsoli jest łatwiejsze i mniej stresują¬ 
ce, Przecież to prawda. Jak widzisz, bierzemy 
sobie do serca wszystkie uwagi, nawet będą¬ 
ce naszą krytyką, i wcale nie boimy się napi¬ 
sać o tym w naszej gazecie. Pozdrowienia dla 
całej klasy! 
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Translator 


P osługiwanie się trady¬ 
cyjnym, „papierowym 1 
słownikiem bywa 
uciążliwe. Gdy chcesz coś 
szybko przetłumaczyć, albo 
kiedy jesteś w podróży 
i nie zamierzasz dźwigać 
opasłych tomów, skorzy¬ 
staj z elektronicznego 
translatora! 



Gadżety z filmu „Tam, gdzie ty 


WCr 
U* G 

ESC r Ca '-* 
$H'FT 


J l r S' ! i-5 
'tóJfarr 



a 

£ Rtreslffji 
r ' isfł 





Ufundowała firma 

ECTACO 

s.44 


® «■ ® © rt» -r- - 

C © •» X® © - B- /v> 

— 05/ ^ Ca ^ ÓT ^ <*/ ^ 1 

f /I .. V?- i'Jo') óT> 

- _ - ® V ] 


W alentynki tuż,tuż. 
Wybierzcie się 
na film, a potem 
wygrajcie upominek - 
koszulkę, kubeczek lub 
papeterię 


i. „... . u _. j— _ • 

Ufundował; 

SPJ Interna i/onoł 
s .60 




iS?? 




r 







I 



Ufundował; MICROSOFT s*2 J 


SHEEP 


Szachy, ONI 


N a zwycięzców 

czekają wspaniałe 
gry, nie tylko dla 
miłośników szachów 
czy mangowych klima¬ 
tów 


Ufundował: 






Play tt 
s.13, U 


MM olejna porcja gier 
|C do wygrania, Nie 
Im przegap takiej 
okazji! 


Ufundował: 


CODA 
s, 16. 20 


_ 






W ielki konkurs 

CLICKA! i firmy 
IM GROUR 
dystrybutora gry Do 
wygrania 20 gier SHEEP 
oraz koszulki i kubeczki. 
Szczegóły na stronie 29. 
Tego jeszcze nie było! 


Ufundował: 


IM GROUP 
s>29 


D o LasVegas jest 
daleko, więc pro¬ 
ponujemy trochę 
hazardu w domu 
przed ekranem kom¬ 
putera 


Starship 

Troopers 


P ojedynek 
z rabatami 
trwa na całe¬ 
go, Przyłącz się! 


Ufundował: CD PROJEKT $.1 3 


N CUCH! 1/11 nagrany wygrali: 

TOP 20 

Grę Anesis vs Predatei otrzymuje Tomasz Szlaga 
i Kasinki Matei 

GUNMAN CHRONICLES 

Oćp: GraHALF-SJFE madwse częsd. Grę wtaśc^/ą i bodaiek 
0PP08NG FOBCE Grę GUNMAN CKRCNOE3 tfnym- 
je Jacek Kos z Mamystaws 

PROJECT IGi 

Odp,:Terroryści ma>częścś&j straszą bronią nuklearną, 
Grę PROJECT IGI otrzymuje Jarek Malicki ze 
Skarżyska Kamiennej 
CHAMP10NSHEP MANAGER OB Ot 
Odp.PrMa drużyna była pięć razy w Me Mtelrzostw 
Świaia w ptce nożnej: w 1938.1974.1978.1832 
i 1955 raku. Grę CHAMPIOMSHIP MANAGER Q3 01 
otrzymuje Piotr Rybsrczyk z Ożarowa 
GIFT 

Dćp,: Girl został wybrany bohaterem do wynajęcia 
.na ochotnika', Grę GSF7 otrzymuje Maciej 
Grochowski z Bydgoszczy 


CRASH BASH 

Gdp.. Crash jest Iteem. Grę CRASH BASH otrzymuje 
Pio^r Gawryś z Makowa klazcwłedpeg^ 

IN CGLD BLOOD 

Odp,: Agent Cord pochodzi z Wielkiej Brytanii. Grę IN 
COLO BLOCD pi otitymuje Marek Sojka z Wroctewte 

SONY 

Gdp.: Polska piemtera konsoli PSS miała miejsce £4 It- 
slopada 2000 r. GrycórzymująTadeusz Chodakowski 
2 Kędzierzyna Kożte (R1DGE RACER 5}, Jarek Strugała 
z Sarbiewa (TEKKEN TAG TOURNAMENT}. Mateusz 
Pawłowski z Pity (DEAD 0R ALIVE 2], Tomasz Gło¬ 
wacki z Chocianowa (FANTAVISfONj 
D A,P JUKEB0X CREATWE LABS 
Odp.: W Jifkęboi mieści $ś£ zawartość Ok. 150 płyt 
CD. Nagrodę DARMebcra Grealiye Lacs otrzymuje 
Michał Swartik z Sosnowca 
ANKIETA 

Nagrody: gry-niespodzianki wylosowali Marek Górecki 
z Jastrzębia. Wojciech Choliszz Chybia, Adam Lange 
z Manowa oraz Tomasz Szczech z Częstochowy. 
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W teDMćCM „CLfcKA 1 - Ju; Ob 
RAMA PAMOWAtrA ĄrMOSFfUń 
ołowiowej pracy- 


< Tkt, CHCiAfSYAI 

> samochód , Tw czekom 

\ &ZI DACHU , 520 KM/N ! 

I AUTOSTRADA PUSTA AS Pu 
>r~r-^ Horyzont ^ 


'co 6V TU OB£JEZEC? O Zo!oH. 

SYRAENik teksasu' AIS® 
ZBUNTOWANY A«iotr H . SAW 2 U£ 
— we we a* .. - _ r -r' 


KWZEIHŁ 


PUłA. 
HAWADF 


%4^ 


mtE, na 

SUKA, foTAtfMSlĘ 
fEENA ENTUZ>A2Mu 

ceomook miwta 


^ Tu U03t CwoCi AS WY} " 

ZSilSA Stą TERMIN ODJADA 

ja>ie>NECio numeru__ 

|lr — —eo dKuku>^j 

i y^srfoat} sostY 
L / >> ENRlOUf j 


HoToEEE^TCAO rAM... \ 

woje dla odmiany W2i£U 

V BY‘iCirSię DO PRACY t 


Duczfco ?Ar^ 

DoPiERO Co RACZ/jEEM 
5E& gUtTJCC- MdQfc£VM 
S‘5 OD TJCO UDUAWiĆ 
NJ NA PRZYStAIU > 


w Aice fgoSze 

m Kze«wnt 

Swu źoledze / 


ći£se w 


ZACWOWA.XlF CHOCiAS foZOgY 
PRACY! CZYTELNICY PoWiNNf . 
DARZYĆ NAS SZACUNKIEM 

igRAd ZA PRZYKLAP Z_ 


/eSu TA 
WUCHAB&iE 
m fDDAWI 9ą 
nmo, to 
KOŃCA SYDA 
SWEtO fAmSfi 

\ PO PAMIĘTA 

\ MĆOGN£W' 


Li 


m&K 1 . Ma^i 




Otee2YDtNT NA UNII 

tóte mamy NA To CZAS? 

7£ST£{MY POWA&N4 

-l^AznAi _ V" 


?AK( WIRUS? 
Co NA)WVi£> 

GRYPA.*, r 


Cucę U NAS PRACOWAĆ 

Co MU otfbMemei z 


Nl£CH KTOŚ 

^przyniesie KAwęt 


kOWleczAWE' 


YStrać kem refcsr 

O NOWYM PROCEfofJZt 


■ *0^ W Ł/ST4CA 

r POSTU UDA lYPCOWADZSNlU "' 
MÓWCO RUBRYKI u KĄC‘K 
SA/MOTNYCA 5eRC - fbZNĄJMY S^ 


( INTELA. fĄOle BYĆ ZAWASr 

y\je£iO rew o antylopie cm 


f <?/cst <£ rysunki: Al arem Kułakowska 


1 

i 

" J 

■_ CŁU li> -. 


I 

i 


NIECH SZOTA 
ODZIE (ND2JE~>. 
MY St/5 MAMY 
NA>iePSZYSKeA£) 


NADNOWSZĆ TEKSTY ■ 
:>£S2C2U ĆlfPCUTWc 
i SOCZYSTE * 


OOLSMS^ 
5uł sie 
SMA34 


Co Z KOCOWYMI 
TEKSTAMI ? ftęoMĆ 
Autorów z 


Cozic Tiesr K sYOvp\ / ^p^g iV i C , 

oo ^Aią UTOR Postał 

CUCKER5A z TY ptfoteZYCTff 

2f=KAM:?/ 

















































































































































































































































































































































ZAMÓW JUŻ DZIŚ 

(0-22) 519 69 69 

wyiWdWl rtua I n y-.-Cdm 


Na dwóch dodatkowych krążkach znajdziesz mJrt,: 

* bonusowe mapy d!a trybu singte-player 

*■ ścieżkę dźwiękową w formach Audio CD 

* 40-minutowy fttm, na którym sam Dave Feny prezentuje sposób użycia edytora poziomów. 
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